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wYst$pniak 

Kazdy mi?dzygalaktyczny landryniarz mojego pokroju 
moglby si? czub zaszczycony faktem, iz dane mu zostalo 
"Wst?pniak“ nakreblid. Ze stoickim spokojem przyjqlem 
ow fakt, a raezej z litoSci dla "gupiego" [Sciera: pbzniej Ci 
sklepi? mask?!, ktbry postanowii nieco odpoczgd Bo 
utrzymac w ryzach cyrk, ktory PE si? zowie, to nie lada 
sztuka. Z aptekarskq dokladnobcig trza dozowad zawar- 
toSb, aby ropa nie zapanowala. 

Wystarczy, ze rope zapodato SONY Poland, potwierdzajqc now? cen? Play- 
Station 2 - 1299 zeta. Wspaniale! Dzi?kujemy, kilogram "krbwek" na dowod 
wdzi?czno£ci podeslemy, i to mailem! Wymieniona przeze mnie "ftopa" jest 
blada niezym fotografie z okresu II wojny sw. wobec faktu, iz z tytulu ograni- 
czonej liezby stron (przyezyny obiektywne) z biezgeego numeru PE wypadlo 
sporo materialow, ktbre zapowiadalismy w zeszlym miesigeu. Wlabnie dlate- 
go nie podajemy z wyprzedzeniem, co tez si? kroi. Ale, ale... Tuz przed odda- 
niem ostatnich stron do drukarni otrzymalismy hity, ktore powinny Was 
rozgrzab (PS2): COMMANDOS 2, TUROK, ONIMUSHA 2 oraz THE THING - 
to pewniaki, a co ponadto, to si? okaze! Nie przegapeie kolejnego numeru 
PE, tym bardziej, ze kroi si? spora niespodzianka - nastgpi lekka fortyfikaeja' 
PE. O czym prawi?? Koniecznie musicie to sprawdzic! 

Dawno, dawno temu, gdy jeszcze Leppera pokazywali w telewizji, obwiebcili- 
Smy swiatu, iz EXTREME PARTY 3 szykujemy. Min?lo troch? czasu i... tak, 
to juz wkrbtce (28.09.2002) - postarajeie si? zjawic w Szymocicach, a NA 
PEWNO nie b?dziecie zalowac. 

Oki, spadam w podskokach trz?s?c gaciami, bowiem naukowey 
sg juz blisko opatentowania szczepionki na HIV. Hm... 
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ects''2002 

29-31 augusl earls court london 

relacja wst^pna 



oprzedni ECTS (Electronic Computer Trade 
Show), w zgodnej opinii zwiedzajgcych, powinlen 
byd juz tym ostatnim. Najwi?ksze targi gier 
Starego Kontynentu okazaly si? wowczas - 
mowigc delikatnie - solidnym nieporozumieniem, z 
niemal zerowg liczbg wystawcow i budzetem 
zblizonym wielkosciowo do pensji naszych 
sgsiaddw zza wschodniej granicy. Tymczasem 
Andy Lane, szef tego calego zamieszania, podjgl 
prob? przywrocenia tegorocznemu (29-31 sierpnia) 
ECTS-owi renomy znanej jeszcze chocby sprzed 
dwdch czy trzech lat - po pierwsze targi powrocily 
do zachodniej cz?sci Londynu (tym razem 
kompleks Earls Court, polozony blisko centrum i 
przy dogodnym w?zle komunikacyjnym), po drugie 
zas zadbano o dciggni?cie kilku bardziej znanych, 
duzych i liczgcych si? wydawcow. Mialo wi?c 
znow byd pi?knie, kolorowo i z rozmachem. 

Do Londynu ruszylismy juz na dwa dni przed 
rozpocz?ciem targow. co by trzod? uczynid 
wi?kszg niz nakazuje tradycja. My, to znaczy 
Koso, Fenix i ja (Shiva), notabene ledwo zywy 
dzi?ki kolejnemu z genialnych pomystdw Jsciery - 
wymydlil sobie “kohcdwk?" numeru przed samym 
naszym wyjazdem. Plus jest jednak taki, ze dzi?ki 
temu mozecie przeczytad jeszcze w tym numerze 
niniejszg pierwszg cz?sc relacji, ktdrg pisz? na 
zywo po pierwszym dniu ECTS-u. Jest czwarta w 
nocy, siedz? w pozycji embrionalnej probujgc po 
ciemku trafid w klawisze laptopa, a Koso wydatnie 



pomaga mi w pracy (spi...). Extreme? Ha, pierwsze 
jaja zacz?ly si? juz wczedniej, na granicy. Wiedzied 
Ci trzeba, ze aby wjechad do Anglii (jesli nie jested 
obywatelem UE), musisz scisle okredlid czas 
pobytu, podad adres pod ktorym zatrzymasz, do 
kogo jedziesz oraz calg mas? innych pierddl. Celnicy 
traktujg osoby z krajow takich jak Polska na 
zasadzie "czego tu?", my jednak, jadgc sluzbowo z 
calg masg dokumentdw oraz zaproszeh od 
organizatora targdw. pewnym krokiem udalidmy si? 
po przyplyni?ciu promem do portu w Dover do tzw. 
"emigration point". I wszystko bylo by pi?knie, gdyby 
nie drobny szczegol - gosc oglgdngt zaproszenla i 
pyta o legitymacj? prasowg. Nawet nie chcialem jej 
wyciggac, wszak lepiej wyglgdajg podrobki z bazaru 
za pi?d zlotych (nasze robilismy na godzin? przed 
wyjazdem metodg chatupniczg, poza tym w mojej i 
tak brakowato zdj?cia:). Ale... rozmow? tuz obok 
mial z innym celnikiem Fenix - ten wr?czyl mu swojg 
legitymacj?. Celnik otwiera, patrzy 1 widzi odklejajgce 
si? czarno-biale karteczki ksero, krzywo wyci?te 
oraz bez wszystkich pi?czgtek. Gdybydcie widzieli 
jego min? - gosd zawolal tylko dwoch innych i razem 
zastanawiali si? podniej przez kwadrans, czy tak 
moze wyglgdac prawdziwy (albo inaczej: jakikolwiek) 
dokument. Konlec kortcdw pokazalismy im samo PE, 
co by sprawdzili nazwiska w stopce redakcyjnej. 
Rozbawiony sytuacjg, na koniec - dla zartu, mowi? 
ze w srodku (HydePark) sg nasze zdj?cia - cz?sc 
byla jeszcze w miar? w porzgdku, jednak gdy 
zobaczyli np. fotk? Playmana przerobionego na 
czarno, Norbasa z ming "nie spalem dwa tygodnie”, 
rysunek Staruchy z lochow, Scier? z pluszowym 
ufokiem i Kosa z nozyczkami w oku, tak widac bylo 
w oczach celnikow tylko jedno pytanie: "kim, na 
Boga, sg ci ludzie?!". Nie wiem czy ostatecznie 
przezyli, w kazdym razie my pomykalidmy juz w 
kierunku Londynu, zastanawiajgc si? przy okazji ile i 
co trzeba bylo wypid, co by wpasc na pomysl 
jezdzenia lewg strong. 



W budynku wystawowym Earls Court, z daleka 
zresztg widocznym za sprawg sporych reklam 
SONY promujgcych PS2, przeznaczono blisko 
cztery tysigce metrow kwadratowych powierzchni 
wystawowej. Calodd zmiescila si? na jednym pi?trze 
i wszystkie stoiska spokojnie zaliczylidmy 
pierwszego dnia, co prawd? mowigc troch? 
rozczarowalo, Tym bardziej, ze tylko cz?sd z nich 
zajmowala si? konsolami, prezentujgc w grywalnych 
wersjach tytuly w wi?kszodci Graczom juz znane. 
Zdecydowanle najciekwszg ekspozycj? i ofert? mialy 
stanowiska KONAMI oraz UBI SOFTu, gdzie dane 
bylo szarpngd w cz?dd glosnych, majgcych duze 
zadatki na hity tytulow. Japonczycy promowali 
gldwnie PRO EVOLUTION SOCCER 2, na ktdrg 
wielu pewnie czeka z zapartym tchem. Wrazenia 
mam prawd? mowigc... mieszane. Poprawili kilka 
bt?dow cechujgcych WINNING ELEVEN 6, m.in. 
zwalniajgcg przy wi?kszym zag?szczeniu 
zawodnikdw animacj? i spraw? wprowadzania pilki 
r?kg do gry przez bramkarza (teraz nie ma 
problemow, ze ten nie chce jej czasami podad gdy w 
pobllzu jest napastnik druzyny przeciwnej). 
Zmniejszyli nieco pr?dkodc, ale tak czy inaczej jest 
wyraznie szybciej i konkretniej niz w cz?sci 
pierwszej. Poza tym wszystko to, co bylo i jest 
genialne w WE6: laule przy walce w powietrzu, trzy 
dywizje Master League itd. Skgd wi?c te mieszane 
uczucia? Moze stgd, iz tak naprawd? PES2 
wyjgtkowo 
niewiele rdzni 
si? od 
japonskiego 
odpowiednika - 
nie 

dodwiadczylem 
zadnych 
obiecanych 
wczesniej 
nowych 
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zwodow, a i co bardziej znani pilkarze nie dostali nowych ruchow/animacji. 
Grafika tylko minimalnie lepsza od tej z WE6 (gldwnie dzi?ki specyfice 
wySwietlania obrazu w PALu • nieco wyzsza rozdziatka). Tak czy inaczej 
szykujcie kas?, bo kto nie szarpat w "japoticzyka", ten najcudowniejsze chwlle 
ma jeszcze przed sobg; podczas dzisiejszego dnia targow trzeba skopac pewng 
cz?sd ciata fr?dzlom z Wysp (wczoraj najwi?kszg sensacj? na stoisku wzbudzit 
mecz z jakimS Francuzem - wygralem Polskq w kamych... 14:13). Ponadto 
KONAMI udost?pnilo maty z DANCING STAGE: PARTY EDITION (pogubilismy 
si? nawet przy utworku Kylie Minogue) i przeci?tnym DISNEY SOCCER, czyli 
pitce noznej z postaciami z te) wytworni. Kolorowe, sympatyczne, tylko 
sterowanie do bani. UBI SOFT zaprezentowat SPLINTER CELL wi?c na szybko 
mog? rzucid jedno: to b?dzie hit. I wcale nie porownywalbym go do klimatdw 
MGS-a, gra jest bowiem bardziej powazna. z duzg dawkg realizmu, oddajgcq - 
umownie oczywiscie - prawdziwe zmagania sterowanego komandosa. 

Troszeczk? kulata animacja, grafa sliczna. premiera pod koniec roku (za missive 
szczegoly). Przez moment zaprezentowano XIII, swletnie technicznie - dzi?ki 
udanemu potaczeniu cel-shadingu z tradycyjnym srodowiskiem opartym o 
polygony - zrobionego FPPa. Byla jeszcze trzecia cz?sd platformowki z 
uszatym, nad ktorym czuwata najbardziej sympatyczna. a raczej "simpatyczna" 
laska na catych targach. Cudowna. Pani z obslugi, bo RAYMAN 3 (wersja na 
PS2) troch? rozczarowal - grywalny poziom walki z bosem prezentowat si? na 
bardzo zblizonym poziomie do tego co byto w cz?Sci drugiej (grafa, sterowanie). 
No wtadnie. Tak naprawd?, sam ECTS byl troch? bezbarwny i wzgl?dnie nijaki 
dla konsolowych wyjadaczy. To, co opisatem powyzej, to niemal wszystkie 
produkcje, w jakie mozna byto zagrac. GdzieS jeszcze porozrzucano pojedynczo 
stanowiska z TUROK: EVOLUTION czy innym BURNOUT 2. jednak wi?kszodd 
firm (EIDOS. MIDWAY, THQ, SONY, CODEMASTERS itd.) zupetnie olata 
pokazy i raczej skupiata si? na rozmowach z ludzmi z branzy, ewentualnie 
popijaniu kawy. Pierwszy dzien targow (dzis i jutro pewnie b?dzie podobnie) 
przypominal raczej spotkania biznesowe, a nie wielkie show majgce do siebie 
przyciqgnqd jak najwi?cej ludzi. Brakowato pi?knych kobiet, bo przeciez dwie 
czy trzy hostessy to chyba jakid zart, brakowato gadzetow tak ch?tnie 
rozdawanych na E3, brakowato klimatu GRANIA. Cz?dciej od trzaskania w gry 
wymieniano si? wizytdwkami. Zabrakto wreszcie europejskich oddziatdw 
NINTENDO oraz MICROSOFTu, czego kompletnie nie rozumiem I z czym 
ci?zko si? pogodzid. Skoro stad Billa na ciggte obnizki X-ow, ktore mimo to i tak 
sprzedaja si? znacznie stabiej od PS2, to jak mozna nie pokazac si? na 
najwi?kszym b^dz co bgdi expo na naszym kontynenciel Firma hydraulika 
Europ? traktuje troch? jak trzeci swiat, wi?c zaskoczenie juz jest mniejsze, 
mimo wszystko jednak.. I gdzie SEGA? Na szcz?scie byto jeszcze cos, co w 
znakomity sposdb dato rad? i znacznie poprawilo nam humory. Owo cod 
nazwano "PlayStation Experience". 

Shiv? troch? zmorzyto, totez ja - tzn. Koso - musz? przejgc stery (tudziei 
klawlatur?). PE (przy okazji - ladny skrot:) miescilo si? w sgsiednlej hali 
wystawowej i w kwestii wystroju bito "wtadciwy" ECTS na glow?. Standy z 
grami elegancko wkomponowano w zabudow? pomieszczenia, rozproszone 
dwiatto stwarzato przyjemng atmosfer?. a by byto weselej - wszystkiemu 
akompaniowato fachowe nagtosnienie. Oprocz prezentacji gier na swoje 
konsole. SONY zadbato o kilka imprez towarzysz?cych. Na sporej wielkosci 
dclanie w rogu hali mozna byto obserwowad zmagania w konsolowych mini- 
turniejach (m.in. TIMESPLITTERS 2. THIS IS FOOTBALL 2003), na ktdre - 
niestety - nie udato nam si? zapisac (koneksje, kuna:). Nieopodal japofiski 
gigant promowat sw6j nowy wynalazek, nazwany EYETOY. Z perspektywy 
widza ludki skaczgce przy trzech stanowiskach prezentuj^cych ow system 
wyglgdaty przekomicznie. Wchodzgc po raz pierwszy do PE stan?lismy jak 
wryci widzqc przyktadng brytyjskq rodzink?... machajqcq na prawo i lewo 
ggbkami. Tuz obok niezidentyfikowany skodnooki kurdupel produkowal si? 
uderzaj?c w powietrze r?kawicami bokserskimi. 0 so chosi? W kortcu 
zczailidmy, na czym zabawa polega - za miesiqc spodziewaj si? stosownego 



info. Naszym “checkpointem" uczynilismy gdrny poziom hali, gdzie mieScit si? 
catkiem mity barek (dost?pny tylko dla branzy). Jako, iz napoje serwowano w 
konwencji “nie musisz placid, tej!", zaglgdalismy tu dosd cz?sto, me wi?c 
dziwnego. iz wkrotce zabrakto browarow, hehel Dokladnie pod barkiem miescita 
si? "strefa mieszana". gdzie zwiedzajqcy mogli sobie strzelid folk? z lokalnyml 
gwiazdami (na tyle lokalnymi, iz zadnej nie rozpoznalidmy; na pytanie "Who is 
she?" indagowany bramkarz patrzal na nas jak na przybyszy z kosmosu, gdy 
jednak spojrzal na plakietk? i zczait napis “Poland", usmiechn£(t si? ze 
zrozumieniem:) W centralnej cz?sci hali stata scena, ktdra chyba tylko raz 
przyciggn?ta pokaznq grupk? gapiow - wtedy to w petnym rynsztunku bojowym 
pojawila si? Lara Croft (BTW, czaruj^ca kobieta, Shivle data nawet potrzymac 
swdj... hmm... pistolet;). Pobiegata w tq I z powrotem, strzelito kilka fleszy, i na 
tym koniec. Normalnie performance pelnq g?bq. Na szcz?scie w tym kompleksie 
liczyty si? przede wszystkim - a jakzeby inaczej! - gry. Atmosfer? adekwatnq do 
ich swi?ta poezyniono, a jak byto z samymi tytulami? JeSli napisz?. iz nie 
zaprezentowano zadnego CAtKOWICIE nieznanego tytutu, to chyba wszystko 
b?dzie jasne... Ludzilismy si?, ze moze trafi si? jakas gtosniejsza premiera, ze 
pojawi si? gra, ktorej pokaz wszyscy przyjmq trzymajqc z wrazenia r?k? w 
jakimd nietypowym miejscu:), ale w tym temacie kapa. Wprawdzie jestedmy 
dopiero po pierwszym dniu targow, wi?c wydawey majg jeszcze sporo czasu na 
odkrycie kart. Nie zmienia to faktu, iz na PE tytulow do obezajenia - zardwno 
tych bardziej, jak i mniej gtosnych - byto catkiem sporo. Pierwsze kroki 
skierowatem w stron? boxdw z THE GETAWAY. Gra budzita ogromne 
zaciekawienie (w walce o pada musiatem przepchngc jakiegos dwumetrowego 
Murzyna:), jednakowoz nie wywotata u nikogo palpltacji serca. Raz jeszcze 
mogliSmy z ironieznym uSmiechem wspommed pierwsze, podrasowane zd)?cia. 
bo palrzgc na ekran nijak nie mogtem si? dopatrzed przelomu. Gra gubila 
framerate. straszyla ubogimi teksturami, choc gralo si? bardzo przyjemnie - 
totalnego crapa nie mamy si? co spodziewad:). Spore zainteresowanie budzit 
rowniez nowy TOMB RAIDER, czwarty TONY HAWK’S PRO SKATER, ttoczno 
byto w okolicy PES2. zaprezentowano rdwniez kilka "staroci”, by wymienid tylko 
TEKKENA 4 czy KINGDOM HEARTS. Wspomn? jeszcze ku pokrzepienlu sere, 
ze relatywnie sporo miejsca (kilkanascie konsol) wydart dla siebie PSX, i to z 
catkiem mityml tytutami. 

Halo? Tu Shiva, raz jeszcze - po odespaniu catych trzydziestu minut zrobito si? 
“fajnie", zwlaszcza ze zaraz wysytamy ten tekst i lecimy na targi (dzisiaj 
alkohole skoricz^ si? znacznie wczedniej). Do tego co przed momentem pisat 
Koso o PlayStation Experience dodam jeszcze tylko dwie istotne sprawy. 
Pierwsze primo: nie byto klimatyzacji, wi?c panowaty temperatury rowmkowe. I 
drugie, najwazniejsze primo: o ile na sam ECTS wst?p miata tylko branza, o tyle 
na PE mozna si? byto dostad z ulicy, kupujqc bilet. W efekeie do srodka zwalito 
si? mnostwo londyhskich 
dzieciakow, catych rodzin 
oraz innych przedziwnych 
wynalazkdw, skuteeznie 
zajmujgc wszystkie standy do 
grania i tworzqc kilku 
osobowe kolejki - dla 
przyktadu by zagrad w PES2, 

THE GETAWAY czy trzeciego 
COLINa (rozpiernicza; grafika 
lepsza niz mozna byto 
przypuszczad, model jazdy 
kontynuuje klimat 
poprzednich cz?sci), trzeba 
byto normalnie czekad 
przynajmniej kilkanascie 
minut. Paranoja. Albo SONY 
zalezy na promocji tytulow, 
albo lees w kulki. bo taka 
sytuaeja byta co najmniej 
niepowazna. Z drugiej strony, 
gdyby nie SONY... Nowy 
Plejak byt w zasadzie jedyns 
konsolg reprezentowang na 
targach - w grywalnej formie 
dost?pnych byta az setka 
dose starannie 
wyselekcjonowanych tytulow 
(zero crapow bgdz gier 
nijakich, ponad TRZYSTA 
stanowisk do szarpania!), od 
najrdzniejszych producentow 
piszgcych dla japohskiego 
giganta. Podczas 
dzisiejszego i |utrzejszego 
dnia targdw rozpykamy je 
wszystkie na kawalki i za 
miesiqc oczekujcie 
konkretnego. szczegotowego 
raportu. Whoohaa, zmykamyl 
[shiva & koso] 
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IISS«TbS!S. Slngan: Ch<opcy z iaiami m»ny przec iwczotgowe ~ ~m\ 

Spiritus movens grv wydanej przez PYRO INT ~Z == I 

SSSw Commandos 2: Men of Couraae 

jak i wielkoSc lokacji. pochodzgcych z czasow yj J 

symu'acja swlata.'praw fizyki.' ToT^bWoSg 0 ,,” ^IraS^koM^ PaOobnie interakqa a otocaemem oraz wiema 

lula| maze by6 wadi]. Autorzy obiecuja zachowania wszystkich zatet qilflki COMMANDOS p ? a,ly ,. Z We,S '' n “ PC »y i » lo » a "y P°ziom trudnoSoi. 

podzial na por, doby. zlozon, palat, kolordw. Ate czy okaqa bogato otek.torowabe, tealistyczai, wodp. 

na ekranie telewizora? Niepokoj? si? tez o szcze 9° low ei. nabkanej grafiki me zaow ocuje jednci wielkg zblurowanq plamg 

sposob w jaki zlozone sterowanie przystoso- ' ' . • K “ ~ ,4; 

wano do konsolowych wymogow. (...) Lubi? | . * ' 

gry osadzone w realiach wojennych, gralem 
w "komandosdw” na blaszaku, a jednak 
jako§ nie poktadam wielkich nadziei w tym 
porcie. Coz. militarysci oraz ci, ktorym 
pasuje Slimacze tempo rozgrywki i lubig 
"dtubanin?”, zapewne juz ztozyli pre-order. 

Docenig zaawansowanie symulacji grupy 
zotnierzy z okresu II WW. A pozostali? 

Niech z decyzjg kupna poczekajg do recenzji, 
ktora prawdopodobnie bgdzie juz za miesiac. G 
[komandopingwin] 



Pigufa. 



I I” -J Tansze gry sa jednym z glownych pragnieri kon- 
I lia solowych wyjadaczy, wszak dwie i pot stowki 
1 za jeden tytul to "nieco" za duzo. SONY cz?sciowo daje 
I rad ? seria platynowg, tymczasem europejski oddzial 
J KONAMI zamierza na przetomie wrzesnia i listopada 
■ zaatakowac rynek reedycjami kilku swoich ostatnich 
I tytulow, m.in. AGE OF EMPIRES 2. ISS. RING OF 
I RED .S"-ENT SCOPE oraz ZOE. Gry b?d? dost?pne 
I w serii ’Konami Collection’ i zamkna si? w cenie 29 
I euro (okoto 1 20 zeta). Ciekawe tylko, czy owa kolekcja 
| dotrze do Polski. [shiva] 

Tegoroczna edycja targow Tokio Game Show 
odbedzie si? w dniach 20 - 22 wrzeSnia. Dosyc 
I zaskakujqca jest liczba gler, a raczej rozklad tych ostat- 
I nich na rozne platformy, jakie zostana w Tokio wysta- 
I wione. Najwipcej nowych produkcji b?dzie na blasza- 
I ka (III), bo az 44, dalej sq PS2 (z 28 tytulaml), PSX(26). 

I GBA (19). Xbox (9), GameCube (8) oraz Dreamcast 
| (2). No. no! [shiva] 

ACTIVISION przejelo prawa wydawnicze do 
WORMS 3, czyli pierwszej proby przeniesie- 
I nia przez TEAM17 zmagari robali w swiat wszystkich 



trzech next-genow. Gra wst?pnie planowana jest na pocz?tek2003 roku 
i, jak zapewnia developer, mapy przejdq juz tym razem w pelny tryb3D, 
zachowujgc jednak caty klimat i otoczk? rozgrywki cechujgce poprzed- 
nie cz?6ci. Ech, oby tego nie zepsuli! [shiva] 

E H Ale numer! Pilkarski mistrz Holandii z ubieglego sezonu, Ajax 
3 Amsterdam, a takze dwa inne kluby z tamtejszej ligi wystqpity 
na drag? sgdowq przeciwko europejskiemu oddzialowy SONY. Powo- 
dem bylo bezprawne (brak licencji) wykorzystanie nazw klubdw oraz 
zawodnikbw w serii THIS IS FOOTBALL Japoriski gigant szybko doga- 
dat si? na drodze polubownej, niestety nie podano ile ich ta polubownosc 
kosztowala:), [shiva] 

PH Japonski CAPCOM udost?pnil pelng list? tur wrzuconych do 
lU AUT0 MODELLISTA, pierwszego racera zbudowanego w opar- 
ciu o cel-shading (Japoriczycy juz szarpia) (HIV: zapowiedi w biezg- 
cym numerze). Dost?pne sg tylko japoriskie marki i z ciekawszych 
wozdw mamy: Hond? Civic, Hond? NSX Type S-Zero. Hond? S2000 
Type V, Mitsubishi Lancer Evo III GSR. EVO VI i EVO VII, Mitsubishi 
GTO Twin Turbo, Mazda RX-7 Type RS, Subaru Impreza, Toyota Supra 
i Toyot? Celica. Ogblem bryczek w roznych wersjach jest okolo siedmiu 
dyszek. [shiva] 



fJT] KONAMI wrzuci na amerykariski 
iSd rynek (24 pazdziemika) kolejny na- 
bijacz kasy zwigzany z szajbg wokol MGS2. 

Tym razem Gracze dostang specjalny krg- 
zek DVD zatytutowany DOCUMENT OF 
MGS2, b?dacy czyms w rodzaju elektronicz- 
nej encyklopedii poswi?conej ostatniej pro- 
dukcji Hideo. Petna po brzegi ptytka zawiera 
m.in. filmy obrazujgce proces powstawania 
modeli postaci, poszczegolnych lokacji, prze- 

rozne arty i szkice wykorzystane bgdz nie- 

wykorzystane w finalnej wersji. Do tego dojdg real-time' owe wstawki z gry, 
ktore tu mozna dowolnie stopowac, zmieniajac na przyklad kgt ustawienia 
kamery. Ponadto cala masa zdj?6. wywiadow z programistami i "inne ta- 
kie” - innymi slowy rzecz dla absolutnych Swirow. Mnie kr?ci za to inna 
rzecz: pi?c grywalnych misji VR z nadchodzacego MGS2 SUBSTANCE 
(PS2, Xbox). [shiva] 

PH Wszystkie znaki na niebie i ziemi m6wi?. ze SHINOBI, Swietnie 
U zapowiadaj?ca si? gra SEGI w klimatach machania mieczykiem 
oraz wojownikbw ninja (patrz dwa numery PE wstecz). wydana zostanie 
najpierw na rynku amerykahskim. a nie w Japonii. Nieoficjalna data: 5 
grudnia; wersja PAL ma si? pojawib w kilka dni potem. [shiva] 






Znana prawda mowi, ze kazda konsola musi mied przynajmniej jedn? gr? z 
danego gatunku. I z racji ze X-ik nie doczekat si? jeszcze niczego 
konkretnego w temacie futurystycznych wydcigow. zamierza fakt 6w 
nadrobid nadchodzqcym, a w zasadzie nadlatujgcym w szybkim tempie 
QUANTUM REDSHIFT. Trudno unikngc oczywistych porownad z 
WIPEOUT FUSION (PS2), wszak jedli pordwnywad - to tylko z 
najlepszymi, czego zresztg nie ukrywa sam producent. Mark Stevens z 
MICROSOFTu (developerem jest CURLY MONSTERS) mdwi: "QR ma 
jasno postawiony cel, w postaci odbicia palmy pierwszertstwa serii 
WIPEOUT. Zdajemy sobie spraw?, ze nie b?dzie to zadanie latwe, 
zwtaszcza w kontekscie 

zerowej konkurencji w tych 

klimatach na Xboxie, ale , ,'{< 

caty sztab wie. co robi i r ' 1 

wie. co chce dad Graczom 

lie w tym marketingo- jjfete, 
wych sloganow - w 
zasadzie nie wiadomo, tak $ 
czy inaczej po obejrzeniu ■■ 

kilku matenatow wideo B| 

radz? Warn czytad dalej... I 
Numer jeden: trasy. Pi?kne, W** 
dlugie, kr?te, z mas? 

rozgat?zieii. Pojazdy tM i 

znacznie gorsze pod 
wzgl?dem wykonania, 

troch? zbyt duze jak na mdj gust (sterowana maszyna zajmuje przeszlo 
1/3 ekranu). Niesamowity jest natomiast dynamizm rozgrywki - animka 
zasuwa jak szalona, wyraznie czud te kosmiczne pr?dkosci wydwietlane 
na ekranie. Jesli do tego dorzucid jeszcze KAPITALNIE odwzorowane 
zmienne warunki pogodowe, z zacinajgcym deszczem na czele (krople 
pojawiaj? si? na ekranie niczym na szybie, efekt dwietnie zrealizowany 
technicznie, z uzyciem bump-mappingu), to b?dziemy mied obraz bardzo 
dobrej catodd. Przynajmniej pod k?tem oprawy, bo za gameplay nie r?cz? 
i nie specjalnie wierz? w to, ze chod zbliiy si? do tego z serii WIPEOUT. 
Ahal Duzy nacisk ktadzie si? na sylwetki postaci, zroznicowane pod 
wzgl?dem rdznych statystyk. Wersja amerykanska startuje lada chwila, 
na PAL trzeba poczekac do jesieni.D [shiva] 



PLAYSTATION 



(Naprawy pogwarancyjne) 



z EVOLUTION 

STUDIOS od dobrych kllku miesi?cy pracuj? juz nad sequelem, majqcym trafid pod nasze 
strzechy najwczesniej w okolicach tegorocznej Gwiazdki. WRC2 w lepszym stopniu wykorzy- 
stuje architektur? drugiego Soniaka, co ma wptynqd pozytywnie na dynamizm rozgrywki, ku- 
lejgcy nieco w pierwszej cz?sci (i nie ma co gadad, tarn jest za wolnol). [shiva] 



w celu uzyskania koloru z ptyt NTSC na PAL ser SCPH ( PSX 1 ), 
sprzedaz czQSci do konsol, rdwniez wysylkowo, 
CHIPYDO PS1-PS2 



Naprawy wszelkiego rodzaju usterek wyst^puj^cych w 
konsolach na miejscu i na wysylkowo z terenu calej Polskl! 



E T Oto jedno z pierwszych zdj?d przedstawia- 
J jqcych CLOCK TOWER 3, nowy survival- 
horror nad ktorym pracuj? potqczone sity az trzech 
firm: CAPCOMu, FLAGSHIP oraz SUNSOFTu. 
Calosd planowana jest na kohcdwk? biezqcego roku, 
przynajmniej jedli idzie o KKW, bo jak na razie nlc 
nie wiadomo na temat ewentualnego przeniesienia 
fej bardzo ciekawie zapowiadajgcej si? gry na po- 
zostale rynki. Kwestia czasu, raczej bankowo za- 
gramy i my. [shiva] 



POSIADAMY 5 LETNIE DOSWIAOCZENIE 
UNIRAD GDANSK ul.Targ Drzewny 12/14 
tel./fax (58) 301 68 90, unirad@interlink.pl 



S PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 



Nie mam pomystu na slogan. Heeejooo! 



przyg. pLoYmAn 

PLATFORMA OCENA: 

www.Gamerankings.tom 

www.VideoGames.com www.lgn.com PSX EXTREME] 



W wersji PAL pojcwify si? ostatnio: PS2: Freekstyle; Lego Football Mania (PAL-owa Soccer 
Mania); World Rally Championship - Platinum; WWF Smackdown: Just Bring It On - Platinum. 
Wkrotce w "platynie" wydane zostanq Jak & Daxter oraz Devil May Cry. 



PSX: Delta Force: Urban Warfare 



AGGRESSIVE INLINE 


PS2 


8,8 


8.9 


9.4 


9 


BARBARIAN 


PS2 


5.9 


4,6 


7,8 


7 


CRAZY TAXI 3: HIGH ROLLER 


XBOX 


6.9 


7.0 


6,5 


6 


OIGIMON WORLD 3 


PSX 




5.8 




7+ 


ELDER SCROLLS III: MORBOWIND 


XBOX 


8.5 


8.2 


9.4 


9 


ETERNAL DARKNESS 


GC 


9,4 


8.7 


9.6 


8 


FIREBLADE 


PS2 


7,6 


7,5 


7,7 


7- 


FREEKSTYLE 


PS2 


8.0 


8.0 


8.2 


8 


GRAVITY GAMES BIKE: SWD 


PS2 


1,7 


4,7 




5- 


GUNGRAVE 


PS2 


5,1 


7.1 


5.0 


7 


HUNTER: THE RECKONING 


XBOX 


8.0 


8,0 


8,7 


7 


LEGION: THE LEGEND OF EXCALIBUR 


PS2 


3,8 


5,7 


7.8 


6 


LEGO SOCCER MANIA 


PS2 


5,9 


3,7 


5.5 


3+ 


LETHAL SKIES 


PS2 


8.0 


6,6 


4,9 


6+ 


LILO & STITCH 


PSX 


3.8 


6.7 


5.0 


5- 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


PS2 


9.0 


8,4 


8.0 


9 


MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING 


PS2 


2.5 


4.9 


2.6 


2+ 


MONSTER JAM: MAXIMUM DESTRUCTION 


PS2 


4,6 


7,0 


3,6 


3 


MX SUPERFLY 


GC 


7.9 


7.2 


8,5 


6 


MX SUPERFLY 


PS2 


7.9 


5.8 


8.4 


6 


NIGHTCASTER 


XBOX 


6,8 


5.6 


7,3 


6 


PHALANX: THE ENFORCE FIGHTER A-144 


G8A 


7.8 


7,8 




8- 


PINBALL OF THE DEAD 


G8A 


8.0 


7,7 


8.0 


8- 


PRISONER OF WAR 


PS2 




7,0 




8- 


PRISONER OF WAR 


XBOX 




6,3 


6.9 


8- 


RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR 


G8A 


7.0 


7,2 


8.4 


7 


RESIDENT EVIL 


GC 


8.9 


8.7 


9.0 


9 


ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS VII 


PS2 


7,3 


7,8 


8.5 


7+ 


STUART LITTLE 2 


PSX 


5,3 


2.5 


7.0 


6 


STUNTMAN 


PS2 


7.0 


6.3 


8.6 


7 


SUPER SHOT SOCCER 


PSX 




6,0 




7- 


TEST DRIVE: OVERDRIVE 


PS2 


6.9 


6.4 


7.7 


7- 


TEST DRIVE: OVERDRIVE 


XBOX 


6.9 




7.3 


7- 


THE SCORPION KING: SWORD OF OSIRIS 


GBA 


8.0 


7.1 


8.0 


7 


ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP: TAPOUT 


XBOX 


8.6 


6.2 


8.3 


7+ 


ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP: THROWDOWN 


PS2 


7.6 


5,2 


7.4 


7 • 
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H W najblizszym czasie (nie 
pytajcie doktadnie kiedy, bo 
tego nikt nie wie :) powinny 
ukazad si? na PSX’a nast?pujqce 

gry: 

Tony Hawk’s Pro Skater 4; 



Kiedv*. 
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Szarak nie daje si? pogrzeboc, a ze jego starania sq dose kaprawe, to 
pewnie wina tych panow, ktorych zaraz Crash obrzuci pomidorami. 
Pytamy: kto ma czelnosc wydawac takie rodzyny dla prawie 100 min 



czyli ubozsza 
wersja Next- 
Genowego 
szalehstwa na 



3 pokaze si? na 

SB psx (i). 



CUBIX - Robots for Everyone: 
Race ’N Robots; 

wyscigi robotow 
od 3DO (czyli 
kapa :) 



Ponadto: 

FIFA 2003; NBA Live 2003; 
Harry Potter and the Chamber 
of Secrets; 

Metal Slug X (wersja PAL); 
Traffic Tycoon. 



Koniec swiata!!! 
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’ Fakly sq jednoznac/ne; szedc mlliondw 
spr/odanych na calym dwiecio pudelek z 
GTA3 (tylko i wylqcznie na PS2), ogolem zas 
ponad jedenageie miliondw opchni?iych gier z 
tej serii. Tworcy sami przyznajq, ze nie 
spodziewali si? tak fantastyeznej sprzedazy i 
tak POT^ZNEGO sukcesu; ten oslatni 
dopinguje ich • z tego co mowiq, ustami Sam 
Housera, glownego producenta i szefa 
ROCKSTAR - do jeszcze ci?zszej pracy, 
ktorej owocem b?dzie wlaSnie GTA: VICE 
CITY Wbrew pozorom. wcale nie dodatek (jak 
, sqdzono wcze&niej), a w duzej mierze now.i, 
niozwykle rozbudowana gra - innowacji jest 
tyle. ze zwyczajnie brak mi slow... Postaram 
si? je tutaj zmiescic - miejeie jednak na 
uwadze takt, iz nie wszystkie zostaly 
olicjalnie potwierdzone przez developera. 
Wielkosc miasta zwi?kszono dwukrotnie w 
stosunku do mapy odzwierciedlajqcej Liberty 
City, w dodatku dost?p do wszystkich jego 
cz?£ci b?dziemy miec juz na starcie zabawy. 
Pi?ddziesiqt modell samochodow z GTA3 
zaslapi nowa liezba: 120. Siedemdziesiqt 
nowych pojazddw! Bajerem nieprzeci?tnym 
b?dzie mozliwosc strzelania w opony tych 
ostatnich, co skuteeznie uniemozliwi 
ewentualny poscig, np. wozow policyjnych. 
Majq ich bye trzy rodzaje. czyli o jeden wi?cej 
niz w "trojee". Dalej jest jeszcze lepiej: 
zaistnieje mozliwoSd wchodzenia do srodka 
wybranych budynkow!!! W materialach 
prasowych jako przyklad podaje si? m.in. 
kompleks hoteli "Massive Hotel Complexes”, 
zobaezymy jak to b?dzie wyglqdac w praktyce 
(chodzi o ilosc, wszak w GTA3 tez do kilku 
wybranych budynkow umownie mozna si? 
dostac). Poprawiono sztucznq inteligencj? 
pieszych oraz polieji i (wreszeie. wreszeie!) w 
miescie rozgrywad si? b?dq poscigi 
"niebieskich” goniqcych pozostalych 
przest?pcbw, a nie tylko naszq skromnq 
person?. A propos persony - gtosu uzyezy jej 
Ray Liotta, aktor wloskiego pochodzenia, 
ktorego kojarzyc mozecie chocby z filmu 
“Hannibal" (ja go nie kojarz?:). 

Kwestia wizualiow, tak naprawd? stanowiqca 
duze wyzwanie dla programistow, o dziwo 
wypada znakomlcie. Majqc w pami?ci tnqcq 
. return-. | momentami animacj? w GTA3, miejscami 

wyrazne doczytywame si? krajobrazu i "inne 
lr**r*f I takie”, nie spodziewalbym si? cudow po VICE 

B CITY, tymezasem Tymczasem wydawca 
$$ (TAKE2) zapewnia Graczy o "filmowej” gralice. 
co m aj3 po cz?sci potwierdzac rozrzucone 

. ** : V ■ gdzies obok zdj?cia. Wiem, marnej jakosci, ale 

. . lepszyeh nie ma - producent starannie ukrywa 

rzeczywisty obraz gry [co w kontekscie jakze bliskiej juz premiery (22 pazdziernika) dziwi 
troszeczk?]. Enylej. zmiany majq zajsc w nast?pujacych kwestiach: wi?cej tekstur na 
postaciach. nowe animaeje walk, wydajniejszy engine. Z rzeezy bardziej technicznych 
chlopaki piszq mi tu cos o zastosowaniu efektu Radiosity Lighting, b?dqcego na razie glownie 
domenq skomplikowanych programow graficznych, a nie gier. Wniosek? Implementacja ow 
efektu b?dzie mocno cz?sciowa. A sam efekt polega na odpowiednim rozproszeniu swiatla, 
tzn. im dalej od jego zrodta, tym poziom nat?zenia swiatla jest slabszy. Dotychczas 
programed uzywali tandetnych sztuczek bawiqc si? prostymi teksturami, teraz swiatlo 
wydostajqce si? np. z latarni 
ulicznych powinno wyglqdac 
znaeznie bardziej realistyezne. 

Rewelacj? moze tez stanowic lakt 
"falujqcych" na wietrze ubran. 

Czujecie to?! Huh! Na koniec 
dodac wypada nowe gangi oraz 
mozliwosc poruszania si? 
motorowkami, motocyklami i 
helikopterem. w co jednak srednio 
wierz? i nie ludzilbym si?, ze 
zostanq wrzucone do rozgrywki 
(sam producent mowi o tych 
bajerach jako "possibily"), Walic 
jednak helikoptery czy inne gangi ■ 

• jesli ROCKSTAR/TAKE2 : 

dotrzyma pozostalych obietnic, to 
bedziemy mieli koniec swiata. moi 
mili, KONIEC SWIATA'i [shiva] 
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IVlistrz gatunhu juz blisko 

Unreal Championship 7\ 

Szpiedzy z Krainy Deszczowcow donoszg, iz 
pierwszy tytuf spod znaku UNREALa na X- 
pudto jest gotowy. Ba, mato tego - smiga sobie 
na testowych serwerach serwisu Xbox Live! i 
niemal na pewno uraczony zostanie opcjg on- 
line, czego wczesniej nie chcial potwierdzic 
producent (INFOGRAMES). A zatem... W 
sposob niezwykly wypadto przeniesienie tej gry 
z blaszaka. Przeniesienie w sensie umownym. 
bo jest to mocno rozbudowany i przystosowany 
do mozliwosci konsoli MICROSOFTu UNREAL 
TOURNAMENT, dost?pny od dluzszego czasu 
na PS2 czy nawet DC. Wrzucono ponad 
czterdzie£ci map, w rozgrywce wieloosobowej 
powinno uczestniczyc bez trudu minimum 
szesnastu Graczy, a calosc dopakowano 
bajerami zawartymi w nietuzinkowym i jakze 
pi?knym UT2003 (na razie jest dost?pne tylko 
demo; PC) {HIV; yeah, yeah!;}. Indywidualizm 
postaci (duze zroznicowanie poszczegolnych 
charakterystyk), cata gama znanych trybow 
(Domination 2.0 i Double Domination, Bombing 
Run, Capture The Flag. Deathmatch, Team 
Deathmatch i Survival - wszystkie dost?pne 
zarowno przy grze on-line, jak i w trybie Single) 
oraz niezwykla dynamika rozgrywki, przy 
animacji zamykajacej si? w pelnej liczbie 
szescdziesi?ciu klatek na sekund? - to kolejne 
niezaprzeczalne atuty. Nadmienib tylko musz?, 
ze przy co wi?kszej zadymie na ekranie, 
framerate miejscami obnizat loty, wyraznie 
spowalniajgc gr?, ale w wersji finalnej ponoc ma 
to zostac wyeliminowane. Dobra, najwazniej- 
sze! Grywalnosc i grafika. Ludzie, nie mam 
pytah! RajcownoSd rozgrywki jest nie do 
opisania i potwierdzi to niemal kazdy, kto mial 
przyjemnosd zetkngc si? z produkcjami spod 
znaku UNREAL. Dynamika, szybkoSc, 
znakomicie wywazona celnos6/sita broni. 
pomystowo zaprojektowane poziomy... i ta grata 
wywalajgca w kosmos! Jezeli takie efekty i 
tekstury udato si$ programistom juz wycisn^c z 
X-a, to co b^dzie np. za rok czy dwa lata...? 

Na koniec wady; nie potwierdzona obstuga myszy i klawiatury, zbyt spokojna, mniej 
klimatyczna niz w UT muzyka (przynajmniej dwa kawatki, ktdre miatem okazje odsluchac). 
Niechaj nadchodzi juz pazdziernik, bo "normalnie kurde no’ nie wytrzymamID [shiva] 



Jeszcze jedna filmowa bajka 




Minority Report 


C';Xi 



Gr? ze wzglfdu na tytut skojarzyc mozna z nowym 
filmem Stefana (Spielberga znaczy sif) i b^dg to 
skojarzenia jak najbardziej stuszne. ACTIVISION nabyto 
odpowiednie prawa wydawnicze, przelato z konta na 
konto co trzeba i... chtopaki z TREYARCH (dev.) majg 
robot? na najblizsze kilka miesi?cy. Szybka akcja, 
kamera w trybie TPP, proste zagadki logiczne - oto 
gtowne zatozenia. Priorytetowo potraktowano tez 
kwestie poruszane w filmie - mowa przyktadowo o 
broniach, de facto wymiatajgcych w temacie zastosowa- 
nla (elektro-pulsacyjne granaty? Czemu nie!), jak rowniez 






rozmaitych lokacjach, pojazdach i 
scenach. Daje si? zauwazyc 
wiele naleciatoSci z innej produkcji 
ATCIVISION, mianowicie 
SPIDER-MAN. THE MOVIE. 
Skojarzytem developerow, 
zaglgdngtem w engine i... jest ten 
sam, bez dwdch zdaii. Przemode- 
lowano tylko lokacje. wprowadza- 
jgc drobne poprawki, przez co 
cato§6 wyglgda niczego sobie, 
choc bez zadnych rewelacji; 
panuje przesadna kanciastosc 
obiektow. I to we wszystkich 
trzech wersjach, niezaleznie od 
konsoli. Kortcz? temat krotko i 
zwi?zle: w sklepach od 
listopada.O [shiva] 






I w koricu nadszedl ten miesiqc. Wrzesien Roku Panskiego 2002. Konsola 
Dreamcast opuszcza dzial CO N0WEG0. Informacji na temat "Makarona" 
szukaj w Retro i HARDkorze (gl. Emulandia). A teraz minute ciszy... 







■ Loki: Oto moje Top 20 na 
DC, bedgee praktyeznie 
spisem wszystkich gier jakie 
posiadam, gdyz w makarona 
zaopatrzytem si? dopiero w 
zesztym roku. 

1 Shenmue 1,2 
2 Tokyo Bus Annai 
3 Densha de Go! 2 
Kousokuhen 3000 
4 Shutokou Batoru 2 
5 NHL 2K2 
6 Jet Grind Radio 
7 Virtua Tennis 1,2 
8 Metropolis Street Racer 
9 18 Wheeler 

10 J-League Spectacle Soccer 
11 Sonic Adventure 2 
12 Soul Calibur 
13 Bomber hehhe- 
14 Looney Tunes Space Race 
1 5 Gundam: Side Story 0079 
16 Puyo Puyo DA! 

featuring ELLENA system 
17 AeroDancing i 

Jikaisakumade Matemasen 
18 DiGi Charat Fantasy 
19 Bokumo no Tatsujin 
20 Princess Maker 2 
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r”71 Jak donoszg agenci, 

I I wyciekfo kilka nowych i 

Swiezutkich wiadomosci w 
temacie SILENT HILL 3. Tworcy 
wrbcg do korzeni, przez co 
rozgrywka znacznie bardziej 
przypominac b?dzie pierwszq, 
anizeli drugg cz?sd gry - gtowng 
bohaterkq zostala niejaka 
Heather, za§ jej przygody 
przezywac b?dziemy w dwoch 
roznych. catkowicie odmiennych 
(chod rownoleglych) wymiarach. 
Innymi stowy, cos w stylu 
zmagah Harry'ego z "jedynki". 
[shiva] 



A co to 
DonlTdt 1 



Wiesz co, 
zajebista, 
stracitem 
dla niej 
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I Jet Li na PS2 



Cena konsoli spada! Hola, hola! Nie podniecajcie si? zanadto! SONY 
Polska fnie ceny bardzo t?pym scyzorykiem i firmie udalo si? je obciqc do 
poziomu 1299zl. W krajach cywilizowanych cena konsoli zostalo ustalona 

na 250 euro. 



PT"] W jednym z warszawskich 
L I marketow mozna byto nabyd 
na promocjl nowiutkg konsol? z 
dotgczong grg MGS2 za... 899 
zetal Wyglqdato na to, ze od 
wrzesnia oficjalna cena konsoli 
ustabilizuje si? na poziomie okoto 
tysigca ziotych, ale nici z tego 
wyszty. Coz. pozostaje tylko 
czekac na nast?pnq obnizk?, albo 
wyskoczyc za zachodniq 
granic?.., [shiva] 

Coraz wi?cej pojawla si? 
LJ glosow, jakoby twdrcy 
(wewn?trzny oddziaf SONY) 
cudownego ICO faktycznie 
pracowali po cichu nad sequelem. 
Japonski gigant nie potwierdza, 
ale tez nie zaprzecza owym 
rewelacjom; wiadomo jedynie. ze 
chtopaki NA PEWNO nad czyms 
pracujq i b?dzie to gra co 
najmniej zblizona do nie] 
klimatem. Najblizsze tygodnie 
powinny dac odpowiedz, czy 
b?dzie to IC02, czy moze cos 
pod zupelnle nowym tytutem. 
[shiva] 



Rise to Honor 



’’’ Ten dose znany aktor azjatyckich 

filmbw akcji rodem z Hong Kongu 
zatrudmony zostat przez SONY do 

• • wspolpracy nad najnowszym 

projektem japohskiego giganta, 

' . planowanym wst?pnie na rok 2003. 

# Wspolpraca sprowadza si? oczywiscie 

„ , ^ fm* do w y korz ystania postaci Li przy 

sesjach Motion-Capture, jak rowniez 
' najrozniejszych wskazowkach i 

£* Ik radach dotyczqcych systemu walki. I 

A * Oglqdalem mas? filmow z konfereneji 

-ISBF mtf prasowej w San Francisco, 

zorganizowanej specjalnie z okazji 

przedstawienia swiatu ow gry, i 

powiem tak: ogromny budzet. ogromny 
rozmach, ogromna ch?c stworzenia 
czegos nietuzinkowego. RISE TO 

HONOR to klasyczna chodzona bijatyka, z nacigganym i nie trzymajgcym si? kupy scenariu- 
szem: porwano cork? miejscowego bossa, dla ktorego jako ochroniarz pracuje Kit Jun, czyli 
gtowna postac bohatera grana wlasnie przez Li. Gosc rusza w pogon, a akeja zaprowadzi go 
do USA (konkretnie San Francisco, w lokacjach ktorego rozegra si? wi?kszosc etapow). 

Mimo ze developing tak naprawd? dopiero raczkuje, gotowa jest juz pierwsza plansza i 

zakonezono nawet wst?pny Motion-Capture, stowo zatem na temat grafiki/systemu rozgrywki. 

Zaczn? od tego drugiego - w oezy rzuca si? znakomita animaeja postaci, niezwykta dynamika 

oraz ptynnosc. Wachlarz ciosow spory (jak na fragment gry, ktory dane mi bylo zobaezye) 

uderza tez spora interakeja z 

otoczeniem - pomijajgc oczywiste • 

wykorzystanie wszystkich 

ruchomych elementow na ekranie. 

jako broni (krzesfa, stoliki, talerze 

itd.), dochodzq do tego jeszcze I • ^ 

patenty pokroju np. przyduszenia jmk. * r 

przeciwnika i zatadowania jego | *•' _ 1 

gfowy prosto do kuchennego • . _■ 

zlewu petnego gorqcej wody. ' * A ^ 

Poezja. Wyglqd postaci poprawny, * 

z duzq iloscia wpakowanych wen 
trojkqtow i calkiem nieztymi - choc u 

przesadnie mato roznorodnymi - "kitf %'■'* • ■ 

teksturami. Wiem jedno: cos z fr ‘ 'it **- ■ 

tego b?dzie, cos bardzo dobrego. Jr Y 

A moze nawet ciut wi?cej...Ci \chwai .me MCK r 

[shiva] --- — 
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krotko i na temat 



pTj Dokladnie 27 sierpnia uruchomiony zostanie (gdy 
* - i to czytasz - juz zostat) w USA serwis intemeto- 
wy, umozliwiajacy posiadaezom drugich Soniakow za- 
baw? przez Net. Tego samego dnia do sprzedazy trafi? 
karty sieciowe (40$, okoto 1 60 zt). W dniu launchu szarp- 
ngb b?dzie mozna w nast?pujace tytuty: MADDEN NFL 
2003, NFL 2K3, NFL GAMEDAY 2003, TWISTED ME- 
TAL BLACK: ONLINE oraz SOCOM: US NAVY SEALS. 
Heh, niezle - trzy futbole amerykanskie, Jankesi sa do- 
brze po...kr?ceni. SONY nie zamierza pobieraC zadnych 
oplat za korzystanie z serwisu, przynajmniej na razie. Ja 
powiem tylko tyle: wreszeie! Konkurencyjny Xbox Live! 
startuje 1 5 listopada, a co z Europ?...? [shiva] 

pT] Brytyjski oddziat ACCLAIMu wymyslit do^c no- 
J watorski i wyjgtkowo ciekawy zabieg marketin- 
gowy promujgcy najnowsz? cz?sc TUROKa o podtytule 
EVOLUTION (PS2. Xbox. GaCek; wrzesien). W zamian 
za zmian? swojego imienia (oficjalnie, w urz?dzie) na... 
T urok, firma wyplaci takiemu Smialkowi pi?6set funtow. 
dodatkowo wr?czajgc Xboxa I zestaw gier. Tylko pierw- 
szy dzien rejestraeji na internetowych stronach firmy 
przyniost zgloszenia od blisko trzech tysi?cy ow smial- 
kow: z calej grupki wylonionych zostanie pi?ciu szcz?- 
sliwcow (?). [shiva] 

trn Wprawdzie nie jest to news potwierdzony przez 
iinrij producenta, ale niemal w stu procentach pewny - 
Japortczycy konwertuj? juz na drugiego Plejaka GUILTY 
GEAR XX, czyli kontynuacj? GGX, z usprawnion? grafik? 
i czterema nowymi postaciami. Wersja XX Smiga obec- 
nie w salonach gier arcade i pudlach opartych o hardware 
NAOMI, wersja na domowa konsolk? ma byd gotowa w 
listopadzie. Nic nie wiadomo jeszcze o ewentualnym wy- 
daniu gry w Stanach badzEuropie, [shiva] 



P3 Pami?ta ktos jeszcze MIDNIGHT CLUB, je- 
den zpieiwszychwysdgownaPS2z 2000 roku? 
ROCKSTAR/ANGEL STUDIOS uktadajq wlasnie kod 
drugiej cz?sci, ktora przeniesie nas w klimat nocnych. 
nielegalnych wyscigdw i potyezek z policj? w miastach 
takich jak Los Angeles, Paryz i Tokio. Miatem przyjem- 
nosc oglqdnqc pierwszy trailer wideo i... hmm... wra- 
zenia srednie, ze wskazaniem na pozytywne. Grafika 
bez wyrazu, za to pr?dkosc. poscigi i podlizgi pienv- 
szej klasy - duzo dobrego arcade' u. [shiva] 

P3 Jestem w stanie, ktory naukowo okresla si? am- 
biwalentnym - z jednej strony serce si? raduje, 
z raeji iz TIME SPLITTERS 2. sequel bardzo udanego 
szutera FPP, ukaze si? na drugim Soniaku wczesniej 
niz pierwotnie zakladano - juz pod koniec wrzesnia, z 
drugiej znowu strony fakt przyspieszenia daty wydania 
wiqze si? z ostateeznym zaniechaniem implementacji 
trybu on-line, a przeciez gra miata bye pierwszym FPP 
na PS2 korzystajacym z rozgrywki wieloosobowej 
przez Net. Szkoda, chod w naszyeh realiach monopo- 
listy spod znaku TPSA strata to dla nas zadna... [shiva] 

Znakomita wiadomodd 
lU dla wszystkich tych, 
ktorzy w gqszczu wielu dwiet- 
nych produkcji na PS2 prze- 
oczyli dwie peretki: platformow- 
k? JAK & DAXTER oraz "ma- 
chanie mieezykiem” w postaci 
DEVIL MAY CRY. Polski oddziat 
SONY lada moment wrzuci obie 

te pozycje do Platynowej Serii, [««■ 

czyli innymi stowy kosztowad b?da one od wrzesnia 
(J&D) i listopada (DMC) zaledwie 109 zeta. [shiva] 
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Panowie znowu wpadajg sobie w objpcia 



nowinka na tym rynku? Wyglcjda na to, ze po cz?sci i jedno, i drugie. Gra ma bazowac na sprawdzonym, 
starym engine, choc b?dzie poprawiona pod wzgl?dem graficznym: b?dziemy mieli do czynienia m.in, z 
zupelnie nowym modelowaniem wlosow postaci, dodatkowymi etektami specjalnymi (np. mgla, wlqczony alarm 
przeciwpozarowy na zapleczu), majq takze zostac niezwykle dokladnie odwzorowane charakterystyczne 
zachowania roznych postaci. W kwestii zas systemu gry wiadomo juz, ze tym razem autorzy kladq ogromny 
nacisk na stworzenie rozbudowanego, zlozonego systemu reversali. wzbogacenie arsenatu zagrari 
dost?pnych przy wykorzystywaniu roznych przedmiotow oraz znacznie wi?ksz<| interaktywnosc, dokladnosc 
wykonania i szczegotowosc plansz (teraz b?dzie na nich znacznie wi?cej przedmiotow, ktore mozna 
wykorzystac do walki), z ktorych szczegolnie dobre wrazenie sprawiajg w chwili obecnej te na swiezym 
powietrzu; poprawiony zostanie takze tryb "Story", w ktbrym wyraznie zaakcentowany b?dzie wskaznik 
popularnosci Twojego zawodnika, ktbry b?dzie mial wplyw na rozne wydarzenia. Autorzy zapowiadajg 
rowniez znacznie lepszy komentarz walk - Michaela Cole i Tazza zastgpi na tym miejscu Jim Ross i Jerry 
. - __ . Lawler. Oczywiscie dalszej rozbudowie 

■ ubba Ray Dudiav W^vm ulegnie tez tryb tworzenia wlasnej postaci. 

• . wzbogacony o nowe ammaqe. tekstury. 

cz?Sci modelow, bardziej szczegolowe 

K traktowanie twarzy itd. - choc i tak w 

chwili obecnej ostatnia cz?£c SMACK- 

r* 4 iy ' DOWN! jest na tym polu bezkonkurencyj- 

na. Odnosnie tego elementu pojawi si? tez 
W ty. -'zZL W kolejna nowosd: hasta, za pomocg ktorych 

^ kodowane b?dq dane dotyczqce wyglqdu 
• stworzonej postaci, dzi?ki czemu b?dzie 

mozna w znacznie bardziej wygodny 
■jj^ sposob przekazywac znajomym dane 

dotyczgce tworzenia postaci. Jak b?dzie 
.... mia,a si? s P raw a z tg now? odslong serii 
p .. ^ wrestlingow, okaze si? pod koniec tego 

w j$|| . roku, kiedy gra trali na polki sklepowe. Jak 
na razie zapowiada si? bardzo inleresujq- 
■ co. [kali] 
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auto modellista 



TEST WERSJI GRYWALNE J 



llez ja si? naczytalem zapowiedzi AUTO 
MODELLISTA, to glowa mala! "Cel-shading" - 
haslo propagandowe. ktore zelektryzowalo cala 
Japoni? I pol Polski, pozwalato rokowad nadzieje 
na... no wladnie - na co? Na rajcownodc 
wywalona w kosmos, panie! Wszak wielkie 
CAPCOM wzi?lo si? za majstrowanie tegoz 
tytulu, nieprawdaz? Jak si? jednak okazalo, 
Dante nie mial czasu na ukonczenie kursu prawa 
jazdy; bye moze nie chcial, by si? zen nalewano 
na antenie TVN, hlehle! 



krzywi? ryj) gorskie serpentyny, 3 miasta [podobne do siebie jak trzy 
krople wody (?)] + tor Suzuka (dziwnie naginany;), Model jazdy - malo 
interesujgcy, arcade’owy do bolu, w dodatku arcade'owy w poj?ciu 
japoriskim (RIDGE RACER wypada przy “tym" niezym rasowy 
symulator!). No i sprawa pierwszoligowa - fury i tuning. W sumie ta 
gra jest przeznaczona tylko i wylgeznie dla Japoiiczykow, totez 
niektore rozwiqzania nawet nie zaskakujaO - za wygrane wyscigi i 
"puchary” zdobywasz kolejne fury oraz gadzety (nie ma kasy). 
Uwaga!!! "Gadzety" to: akcesoria do tuningu (rdwniez wizualnego, np. 



~ . . » " , y Zaczn? przewrotnie - od grafiki, na temat ktorej z 

. __ ,» _ pewnoscia toczysz slin?. Krotko mdwiac - 

skorzystaj ze sliniaka. Owszem, samochody 

wygladaja rubasznie, calkiem milutko, warto 
* "v doswiadezye takiego zjawiska, ale daleko im pod 

tym kgtem do tuzow z GT3 (proporcjonalnie). Ze 
\ jeszcze nie bylo takiej scigalki - to inna sprawa. 

V , m Szczerze powiedziawszy. po dwdeh godzinach 

sp?dzonych z gra w ogole przestalem zaprzqtac 
^ sobie mysli faktem, iz cel-shading zapodano na 

fury. No wlasnie: “na fury". Wbrew szumnym 

6 _ |ShH©£ |_^ | - t zapowiedziom, otoczenie nie zostalo potraktowa- 

8 _j— — ne ow efektem, raezej nawigzuje do tradycyjnie 

• • ■’ pojmowanego komiksowego stylu. Przy okazji 

'•".tti., ' pragn? wspomnied, ze generalnie oprawa 

" wypada na "6" (statyezne shoty wypadaja - o 

"" 7n " dziwo! - miodzio): umiarkowana liezba polygonow 

. 55 (samochody sa oki), uproszczenia wywoluj? 

«. niesmak (juz dawno nie uraczylem drzew 

jBpV 1 , * ' a ^ sklejonych doslownie z dwbch polygonow; 

-25f. S budynki w miastach zyweem rozsmieszajq), na 

• » szcz?scie aglomeracje sq kolorowe. Coz 

'K ponadto? Dynamika. O tak! Co jak co i czego jak 

' -*• * & ^ ' czego, ale dynamiki w AUTO MODELLISTA nie 

brakuje. Speed po wrzuceniu widoku FPP (no, z maski) jest tak pot?zny, ze niemal grac si? 
nie da, efekt ten jest pot?gowany pojawiajgcymi si? smugami (fajna popierdofka!:). 



Co si? tyezy treSci gry, to... hm... jest kiepsko. Po pierwsze, w wersji japohskiej uraezysz 
jedynie 6 tras. Nalezy przy tym mied na uwadze, iz 2 z nich to interesujgce "jak cholera" (tu 



Pigufa. 




pH Intrygujaco-magnetyzujqca, tak smialo mog? napisad o 
LJ PTEROSAUR - najnowszej grze akcji w klimatach wy- 
martych gadow. Pierwszy film promujacy ow tytul jest wi?cej niz 
niezly - gatunkowo udane potqczenie platformera, gry akcji oraz 
elementdw symulacji (etapy "latane"). Nad projektem czuwa malo 
znane ATOMIC PLANET ENTERTAINMENT, planowo prace za- 
mierzaja skortezyd z poczatkiem 2003 roku i szkoda tylko. ze nie 
mashotdw. [shiva] 



m 



Z opowiadan typu 
"brazylijskie historic" 



odnotowuj? fakt pojawienia si? 
pierwszych informaeji doty- 
czacych kolejnej pileezki EA 
SPORTS ze znaezkiem FIFA, 
tym razem w wersji 2003. 

Gdzies obok sklad wrzucil 
pierwsze zdj?cia (z PS2, b?da 
tez porty na Cube' a oraz X-a), od siebie powiem cod tylko o podobno 
calkowicie nowym engine' ie, pozwalajacym w lepszy sposob od- 
wzorowad’pilkarzy i wycisnad wi?cej z next-genowych konsolek. W 
la pewno si? uda, wszak stworzyd cos gorszego od edycji 
2002 bytoby co najmniej cudem:). W sklepach w listopadzie. [shiva] 

P3 Fabula dodd intrygujaca: I wojna dwiatowa rozpocz?ta w 
1914 roku trwa latami. Mijaja kolejne dziesi?ciolecia, jest 
rok 1 964, a swiat weiaz podzielony jest na dwa wrogie obozy. Jako 
kapitan James Anderson b?dziesz mial do wykonania szereg misji, 
glownie infiltracyjnych (obozy wroga, linia frontu), obserwowanych 
w uj?ciu tradycyjnej strzelaniny FPP. Developerem jest DREAM- 



CACHER do spdlki z 4X STU- j 
DIOS, chlopaki z przymruze- 
niem oka potraktowali wojen- 
ne realia - sa gadzety niedo- 
st?pne w dwczesnych czasach 
(lasery, elektroniezne namie- 
rzanie celu). Ot, taka hybryda z 
nawet niezta oprawa- Premie- 
ra zima- [shiva] 

E SI Po calkiem niedawno wydanym LEGO SOCCER MANIA 
J (PS2) spodziewad si? mozemy wkrotce kolejnej gry na li- 
cencji durtskich klockdw. Tym razem b?dzie to ISLAND EXTREME 
STUNT, w ktorej wcielamy si? rol? plastikowego chlopka - kaska- 
dera, ktdry wykonad musi kilkanascie "filmowych" questdw. Innymi 
stowy, duzo jezdzenia rdznymi pojazdami, ktdrych jest tu ogdlem 
cztemadcie rodzajdw: od motor6wek poczawszy, na motorach, he- 
likopterach, czy nawet deskorolce skortczywszy. Graficznie bieda, 



grywalnodciowo tez nie zanosi si? zbyt rdzowo, mimo pustych obiet- 
nic EA (wydawca, developerem LEGO MEDIA). W sklepach przed 
koricem roku. [shiva] 



E 3 Pomimo calkiem 
J sporego kawalka 
czasu "siedzenia" w branzy, 
weiaz sa rzeezy potrafiace 
cztowieka pozytywnie zasko- 
czyd - tym razem godcie z 
malo znanego XICAT INTE- 
RACTIVE informuja o pra- 
cach nad symulatorem... 
zdalnie sterowanych helikopterdw. Za oceanem takie zabawki okre- 
dla si? mianem "RC Copters", w grze znajdziemy dziewi?d ma- 
szyn i kilka zrdznicowanych drodowisk na ktdrych wykonywac 
przyjdzie podniebne ewolueje. Pomysl niezly, zobaezymy jak b?- 
dzie z realizaeja; premiera lada dziert. [shiva] 



E 3 Hmm, jesli mnie nie 
J myli ma zawodna 
pami?d, to Polsat emitowal 
kiedys idiotyezny serial z 
Davidem Hasselhoffem w roli 
gldwnej, pod tytulem "Nie- 
ustraszony". Najego podsta- 
wie powstaje wtadnie KNI- 
GHT RIDER: THE GAME, w 

ktorej glowna "postacia" jest samochdd zwany KITT (Knight Indu- I 
stry Two Thousand - geezl), pojazd o niewiarygodnych mozliwo- I 
dciach. Lata, ptywa, wysyla pocztdwki do znajomych i... Calosd 
wyda niemiecki koncem KOCH, pytanie tylko w jakim celu? Sa- f 
dzac po oprawie - trzecia liga, ale ja si? nie znam. [shiva] 



Pik 













PlayStation c? 



naklejki na szyby, naklejki boczne, naklejki na mask?, naklejki a’la Viper:) oraz... szafki do 
nnSfnTioZ ° ar * ZU ' kub,y na smieci ' P'akaty, gasnica. kompresor, lewarek... Czaisz baze? 5 
godzm (100% gry) pocilem si? tylko po to. aby dostac dodatkow? tras? (notabene - nielicha 
mespodz.anka), sporg l.czb? samochodow (11 producentow) i zdrowo ponad setk? (wszystko na 
licencjach znanych . cenionych firm!) "gadzetdw", h.ehfe! I niech no ktos powie. ze "ONI"sa 
ro r n4L n h' a o N ° W ' a l ni \ man ! ak , 0wi n Wcej frajdy sprawi nie tyle granie (bo to wzglpdna porazka) 
co grzebame w bebechach (tak, mozna ustawiac najwazniejsze parametry - w sumie od tych 
na WRr mn eZy WSZystko: na J' wa ^iejsze s? opony i "ptetwy") oraz wizualny tuning. Fur? “zrobion?" 
dr'" a r CUd | 0Wnie , P . rzem,enic w kllka minut w "turystycznego" potwora, ktorego dyfuzory 
k ' GW0 ' SCI . S, ° SCI ’ w niek,or ych furach mozna zamontowad podwojny wydech. I co z 
tego... . Ano, jeszcze w zadnej grze tak pi?knie nie wyglqdat ten efekt - gdy z rury wydobywa sie 
° 9 ' 6 " w aXompaniamencie basowego strzaiu: nie dose, ze brzmi wspaniale (notable cz?Id ? 

odbii? IT nri^fa C |, Pr f eSampl0Wana na 2 S6rii GT!!!) ' ,0 jeszcze miaid ^ wizualnie - 
•! im m J ? d a ,U (P^P 0 ™" 3 " 1 ° podwdjnej "lufie"), zas obfok wpada "na kamer?"m O 
jaaa!!! Normalme pom-pom-pom... 7 " 

*K T0 “ 0DEU -| S ' B ' zostala wyposazona w Split Screen (2 Graczy). a takze tryb Multiplayer 
ktorego urokow niestety me bylem w stanie wyczaic ^ ' 

(nie, wcale nie z lenistwa:). Wiem jedno: mozliwosd 
wtgczania "swiatef awaryjnych” (robi? klimatyezne 
"ting-ting") - tzw. "Hazard Light", oznaczac moze 
tylko i wyt?cznie zapraszanie do podj?cia 
wyzwania (szpiedzy donoszg o mozliwosci 
ciorania w Necie we czterech jednocze- 
snie). (...) Summa summarum. AM to 
ciekawostka, gtownie z tytufu cel- 
shadingu zapodanego na fury, nic 
poza tym. Daruj sobie. W Europie 
gra powinna zostac wydana “na 
jesieni"; tyle ze w Japonii miafa 
zostad wypluta wiosng. Khem...D 
[hiv] 



Ocena Wstepna: 5+ 



Pigufa... 



Tak troszeczk? z zaskoczenia wyplyn?la nowa produkeja PROJECT 
NOMAD, pisana przez RADON LABS. Majgc na uwadze pierwsze 
zdj?cia, przypomina skrzyzowanie typowej arv akeii w trvbie TPP tiakai 



- - - z nie mmej typowq latan? strzelanin?. Miejscami 
calkiem ladna, ale te tekstury... brrr... blaszaka czuc na kilometr. B?dzie 
opeja on-line, finalna wersja zapowiadana jest na I kwartat 2003. [shiva] 



□ Spdjrzcie na zestawienie najlepiej sprzedajqcych si? gier (USA) 
w ostatnim tygodniu lipca biezacego roku. Liczby nie klamig i 
naprawd? przewaga PS2 wzglpdem X-a jest w temacie uplynnianych gier 
ogromna, nie mowigejuz w ogole o “kostce". ktora dostaje co miesige 
"dwie gry na krzyz" (widad polityka z N64 jest kontynuowana, 
przynajmniej na razie). W rzeezonym ostatnim tygodniu lipca sprawa 
wyglgdala nast?puj?co: 



1. Stuntman (PlayStation 2) 

2. Medal of Honor: Frontline (PlayStation 2) 

3. Test Drive (PlayStation 2) 

4. NCAA Football 2003 (PlayStation 2) 

5. Spiderman: The Movie (PlayStation 2) 

6. Grand Theft Auto 3 (PlayStation 2) 

7. Freekstyle (PlayStation 2) 

8. Men in Black II: Alien Escape (PlayStation 2) 

9. Bruce Lee: Quest of the Dragon (Xbox) 

10. NCAA Football 2003 (Xbox) 



A z jeszcze innej beezki, tym razem w temacie sprzedazy konsol na 
terenie Japonii (nieco pozniejszy okres - polowa sierpnia). Look at this: 



62.900 sztuk (ogolern w tym roku: 1,676.100) 
16.700 sztuk (ogotem w tym roku: 720.200) 
4.900 sztuk (ogolcmw tym roku: 166.600) 
3.600 sztuk (ogotem w tym roku: 238.700) 
!9 sztuk (ogotem w tym roku: 1 7,100) 



Te dane s? bezlitosne dla MICROSOFTu i troch? dziwi ostroznosc, z 
jak? podchodza Japoriczycy do Xboxa. Na terenie Europy i USA jest 
nieporownywalnie lepiej, tu pod wzgl?dem opchniptych konsolek X 
wygrywa minimalnie z GaCkiem, przy czym obie te konsolki wyraznie 
ustppuj? PS2. [shiva] 



sklep polecany przez 

rc'wujJi 



ul. Kosnego 48/1 
45-372 OPOLE 
(0 prefiks77) 456 50 54 
0603 07 08 07 



www.namax.com.pl 



fir gry i akcesoria do PlayStation 
ft" przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 
fir przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dotqczamy upominek gratis 
IF staly koszt przesytki 5,00 zl 
fir na wszystkie gry dajemy 100% gwaraneji 
fir gry juz od 40,00 zt 
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y To juz pewne - Xbox jest jedyng konsolg, kt6ra do- 
czeka si? trzeciej cz?sci DOOMa. Ten absolutny 
mega killer zaprezentowany na E3 w wersji blaszakowej 
(wymiata, wizualnie doslownie ROZPIERNICZA wszyst- 
ko co do tej pory stworzono) bez trudu pociggnie konsola 
Billa, co powiedziane zostalo ustami Johna Carmacka, 
szefa ID SOFTWARE. W dodatku DOOM III na X-a ole- 
rowad ma wszystkie efekty dost?pne na PC, pomijajgc 
oczywiscie zmniejszong i dostosowang do odbiomikow 
TV rozdzielczoSd. Realna data wydania to niestety dopie- 
ro koncowka przyszlego roku. [shiva] 

y Na poczgtku sierpnia MICROSOFT poinformowat 
A o podpisaniu umowy z BIOWARE, na mocy ktorej 
ten drugi zostat oticjalnym 1 st party developerem 
Army. Mowigc po polsku, BIOWARE, znane doskonale ze 
swietnych BALDUR'S GATE czy tez "Newerwinter Ni- 
ghts" (PC), b?dzie tworzyd od teraz wszystkie nowe gry 
tylko na Xboxa, w formie exclusive' 6w. Juz teraz pracujg 
nad zapowiadanym przed miesigcem STAR WARS: KNI- 
GHTS TO OLD REPUBLIC, mamroczg tez cos o nowym 
eRPeGu. Kwota kontraktu, chod nie ujawniona, opiewa 
minimum na kilka milionow dolarow. [shiva] 

Port RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN na 
' sprzgcicho MS w pelni obstuzy tryb on-line i umoz- 

liwi tym samym zabaw? wieloosobowg przez Internet 
(maksymalnie 16 Graczy). Wszystko za posrednictwem 
startujgcej 1 5 listopada sieci serwerow serwisu Xbox Live!, 
o ktdrym wspominam n-ty raz (miliard dolardw na uru- 
chomienie, czujecie to?). Gra wykorzysta tez dobrodziej- 
stwa ptyngce z Xbox Communicator, czyli zestawu mi- 
krofonu i sluchawek pozwalajgcego na porozumiewanie 
si? z innymi Graczami gtosowo. [shiva] 

y W sumie byto to pewne od poczgtku, ale teraz juz 
^ oficjalnie: potwierdzono PROJECT GOTHAM RA- 
CING 2. 1 kiedy juz chciatem spiewad z radodci, BI2ZARE 
(dev.) rzucilo tylko hastem o premierze planowanej naj- 



wczesniej na... 2004 
rok - wytrzezwialem 
natychmiast. W za- 
mian za tak diugi 
okres czasu obiecujg 
(i stowa pewnikiem 
dotrzymajg) przynaj- 
mniej dwa nowe mia- 
sta: szkocki Edynburg 
oraz Hong Kong. Juz 
wykupiono PELNE II- 
cencje na samochody 
spod igly Porsche i 
Ferrari, pewne jest 
wrzucenie opcji gry 
przez Net za posred- 
nictwem serwisu 
Xbox Live!. Dla za- 
ostrzenia apetytu wrzucam pierwsze i jedyne dost?pne na 
razie obrazki. [shiva] 



Najwi?kszy, naj- 
^ pi?kniejszy i naj- 
bardziej realistyczny sy- 
mulatorFormuty 1 pro- 
stoz PC, GRAND PRIX 
4, zmierza pomalu na X- 
a (screeny z tej wtasnie 
edycji) oraz PS2. INFO- 
GRAMES wcigz unika 
podania szczegotow do- 
tyczgcych konwersji i 
wiadomo jedynie, ze 
wersje konsolowe b?dg 
nieco bardziej zr?czno- 
sciowe, jednak z zacho- 
waniem calego nacisku 
na symulacj?. Jesli nic 
si? nie zmieni, zagramy w grudniu. [shiva] 



Tylko swinia nie zmiania poglqdow i dlatego powoli mozna zauwozyc jak 
krajowi szowinisci rozglqdajq si? za Xboxem. Zapowiedzi nie brakuje, gry 
wychodzq, moc obliczeniowa daje do myslenia i tylko Pan Bill G. daleki jest 
od euforii, bo jego cacko nie sprzedaje si? najlepiej, zaliaajqc solidnego 
zonka w Japonii. Cena prawdopodobnie spadnie jeszcze nizej! Czekamy no 
polskq premier?! 



jn Nast?pna obnizka ceny 

Xboxa!!! Na dobry poczgtek 
w odlegtej Australii (ktora notabene 
ma system PAL taki jak w Europie i 
mozna smiato kupowad sprz?t/gry 
wysytkowo), gdzie za 399 dolardw 
australijskich, czyli niespelna 900 
zlotych, konsola sprzedawana 
b?dzie w komplecie z HALO i 
pilotem DVD. Nie mam pytari! W 
dodatku nieoficjalnie mdwi si?, ze 
w Europie Xbox od 15 wrzesnia 
kosztowal b?dzie rdwnowartodc 
199 euro, czyli okoto 800 zeta. 
[shiva] 

^3 Uha-ha! Konwersja 
dreamcastowego 

SHENMUE 2 juz na ukohczeniu. w 
Stanach premiers ustalona zostata 
na 6 listopada. SEGA mdwi o 
poprawie grafiki, kilku drobnych 
usprawnieniach i wi?kszej liczbie 
sub-questdw, ale... Niespecjalnie 
im wierz? i pewnikiem dostaniemy 
doktadng kopi? z DeCe. Duzym 
plusem b?dzie natomiast fakt 
dolgczenia do kazdej kopii gry 
drugiej ptytki DVD, zawierajgcej 
pelng wersj? filmu "Shenmue". 
[shiva] 



249$. Taka jest cena za 
combo w postaci STEEL 
BATALION, genialnego symulatora 
mechow (patrz relacja z E3, 
premiera we wrzesniu), sprzeda- 
wanego tylko i wytgcznie w 
komplecie z chyba najwi?kszym 
kontrolerem w historii gier wideo - 
pulpit sterowniczy dlugoscig rowny 
jest trzem postawionym obok 
siebie Xboxom. Huh, ponad tysigc 
zeta za gr? i kontroler - nie 
komentuj?. [shiva] 



Umar! krol, niech zyje krol 

Halo 2 x 



Rynkiem Xboxa wstrzgsn?ly w tym 
miesigcu dwie intormacje: kolejna obnizka 

cen konsoli, a takze oficjalne potwierdze- V ' ^ ' 1 ^ t 

nie prac nad sequelami perelek tego ^ 

systemu: PROJECT GOTHAM RACING < “ 

(patrz 'Pigula') oraz HALO 2. Firma Billa do 
spolki z BUNGIE pokusila si? nawet o 

pierwsze zdj?cia z tej drugiej, ktdre 

mozecie wlasnie oglgdad - dodam jedynie. — 

ze niestety pochodzg z trailers, a nie gry 
wlasciwej. I w sumie nic nie mdwig, ale... 

HALO szybko okrzykni?to konsolowg grg ^ n 

roku 2001, zdobyla catg gam? mniej bgdz 
bardziej prestizowych nagrod i utarla nosa . ? y 
wszelkim domoroslym spekulantom oraz ^ 

przeciwnikom MICROSOFTu. Bajeczna, ^ 

niezwykle wciggajgca, pi?kna. I dokladnie - 

taka ma byd druga cz?sd, oczywiscie przy 

zachowaniu pewnych proporcji i analogii 

zwigzanych z czasem dzielgcym wydanie 

obu cz?dci ("dwdjka" ukaze si? najwcze- 

dniej pod koniec przyszlego roku). Engine 

pisany jest calkowicie od nowa, tylko i 

wylgcznie z myslg o specyfikacji oraz 

mozliwosciach konsoli Gatesa, nie b?dzie 

wi?c zadnych nalecialosci z PC widocznych miejscami w “jedynce". Oznacza to jeszcze 
wi?ksze mapy - ladowane oczywiscie ”w locie", bez zadnych przerw w grze - znacznie 
bogatszg palet? tekstur i podbicie rozdzielczosci. Szkoda miejsca na wymienianie nowych 
efektow, jakie developer zamierza wrzucid, gdyz nazwy sg tak samo kosmiczne, jak nic nie 
mowigce. Zachowano za to ogdlny dizajn z pierwszego HALO - charakterystyczne budowle, 
pojazdy czy wreszcie wyglgd marines i obcych. Fabula wcigz kr?ci si? wokol tego samego, 
kontynuujgc przygod? Master Chiefa i wszelkie koniugacje zmagaii o Ziemi? z obcymi. Banal, 
ale z reguly to wtadnie banaly stanowig »sine que non« wysmienitej sprzedazy. Oprocz 
epickiej przygody w trybie Single, programisci wrzucg gr? wieloosobowg przez Splits bgdz 
LINKa (jak w HALO; maksymalnie szesnascie osob), a takze przez serwis Xbox Live! 
(rozgrywka przez Net, najprawdopodobniej umozliwi zabaw? az 32 Graczom jednoczednie...). 
Konkluzja jest taka, ze chod nie bardzo wierz? w pobicie klimatem genialnej cz?sci pierwszej. 
tak HALO 2 jest jednym z tych powodow, dla ktorych obecni i przyszli posiadacze X-ow 
chodzg z "bananami" na g?bach. I slusznie.D [shiva] 



krotko i na temat 










Epicka saga w epickiej oprawie 



SEGA po ostatnich wpadkach z CRAZY TAXI 3 (Xbox) oraz GUNGRAVE (PS2). ktore zamiast hitow okazaly si? 
bye produkejami co najwyzej dobrymi, ma cos Graczom do udowodnienia. PANZER DRAGOON ORTA jest 
tytutem. na ktory - zwlaszcza po prezentaeji na E3, filmach i zdj?ciach - czeka 

niemal caty swiat, zastanawiajgc si? czy najnowsze dziecko teamu ANDROME- 

DIA spetni pokladane w nim nadzieje. Moim skromnym zdaniem - bankowo, wszak 
gra bez zadnych “ale" zapowiada si? na najpipkniejszq produkcj? mozliwq do 
odpalenia na konsolce z zielonym logiem. Fabula cz?sciowo nawigzuje do historii 
rozpoczftej na Saturnie, w najnowszej zas odstonie kierowac nam dane b?dzie 
tytutowg postaciq: Orta. Srebrzystowtosa panienka dosiada smoka, lecqc bez 
ustanku do przodu i strzelajgc do wszystkiego co si? rusza. A rusza si? jeszcze 
wi?cej, niz w poprzednich cz?sciach - przeciwnicy dostownie nadlatujg zewszgd, 
w horrendalnie duzyeh ilosciach, atakujgc Ort? ze wszystkich stron. Co by 
ulatwib Graczowi zadanie. smok na ktorym lecimy posiada mozliwosc morphingu, 
w trzy rozne formy - kazda posiadajqca specyficzng zdolnosc; moze to byd 
zwi?kszona szybkosc. sita albo wytrzymatosd gada. Od Ciebie zalezy, na jakq ze 
strategii w danym momencie si? zdecydujesz. Priorytetem najwyzszej wagi jest tu 
jednak nie strategia. a nieskr?powana, czysta akeja! CO SIE; DZIEJE! W 
zasadzie auto-celownik pozwalajqcy namierzyc od razu kilka wrogich jednostek 
wlqczony jest przez caty czas (dost?pny w dwoch formach przeobrazenia smoka, 
nieaktywny kiedy nastawiasz si? na pr?dkosc lotu), zas palec nie schodzi z 
przycisku strzatu. Efektowne wybuchy, efektowni i roznorodni przeciwnicy 
(pot?zne pajqki, inne smoki. olbrzymie statki powietrzne itd.), niewiarygodnie 



wielkie przestrzenie. To w skrocie, bo tak 
naprawd? poziom wykonania i grafiezny 
przepych panujgcy w PDO jest nie do opisania. 
Zerknijcie na zdj?cia - raz, ze zachwyca gra 
swiatel, dwa - nie wiem jakim cudem upchano 
TYLE roznorodnych tekstur w TAKIEJ 
rozdzielczosci. Jak widac dopiero gry pisane 
specjalnie z myslg o Xboxie, wykorzystujqce 
jego mozliwosci i architektur?, a nie kiepskie 
konwersje. pozwolq firmie Sonica zaprezentowac 
swoje zdolnosci. Dla mnie jest to mate, 
arcade' owe dzieto sztuki i juz z ut?sknieniem 
czekam na listopad. szarpige przy okazji 
ponownie w PANZER DRAGOON ZWEI na 
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Odnosimy wrazenie, ze Kostka nie nadqza za konkurencjq (analogicznie jak 
jej poprzedniczka) i choc polskq premier? mamy juz za sobq, to w sklepoch 
tytulow jest jak na lekarstwo. Za miesiqc recenzja MARIO SUNSHINE! A no | 
dniach powinnismy zobaczyc palowego Residenfa! j 



Kolejna cz?sc przygdd 
Indy' ego Jonesa ukaze si? 
tez na GaCku. LUCAS 
potwierdzito z poczqtkiem 
sierpnia development INDIANA 
JONES ANT THE EMPEROR'S 
TOMB dla maszynki hydraulika - 
cafosb powstaje na pisanym 
specjalnie od podstaw silniku gry. 
Przy okazji tego ostatniego warto 
zwrdcib uwag? na nietypowq 
sytuacj?: kazda z trzech wersji 
(X, PS2, GC) pisana jest przez 
THE COLLECTIVE catkowicie 
oddzielnie, z wykorzystaniem 
odmiennego engine'u! Wniosek? 
Mogq si? znacznie rbznib od 
siebie wizualnie, o czym 
przekonamy si? jeszcze w tym 
roku. [shiva] 

TN Niestety wyglqda na to, ze 

- opozni si? premiers DIE 
HARD: VENDETTA - nieile 
wyglqdajqcego i ruszajqcego si? 
szuterka FPP. Pow6d? 
Tradycyjnie: prace idq w tempie 
wolniejszym niz pierwotnie 
zaktadano. Pocieszajqcq nowinq 
jest za to fakt grywalnej 
prezentacji tego tytulu podczas 
ECTS-u (29 - 31 sierpnia, krotkq 
relacj? “na zywo" z Londynu 
prawdopodobnie wcibniemy 
jeszcze do tego numeru) - 
szarpniemy wi?c solidnie i 
podzielimy si? wrazeniami za 
miesiqc. [shiva] 

^ Rudy lisek sprzedal si? najpierw 
Billowi, teraz wystqpi na Cubeie! 
Ponoc dla kasy poswi?cit nawet gwalcenie 
wiewiorek. Z innych konwersji, tym razem 
z Xboxa • INTERPLAY donosi o wydaniu 
HUNTER: THE RECKONING. Premiery 
obu tych tytutbw spodziewane sq 
na przelomie roku. [shival 



bzukam Luigiego, zapindolit mi odkurzacz. [Mario] 

Mario Party 4 > 

Zmierzajqc dzis wolnym krokiem do Redakcji natknqlem si? na kolesia w bucikach "adasia". 
wartych pewnie pi?c maluchow, ktory zagadat do mnie poprawnq polszczyznq: "Te, masz 
fajke, kurde te?l”. Min? mial jakby wlasnie zwinql babci rent?, w kazdym razie skojarzylem 
go sobie od razu z Marianem (poziom intelektu podobny). A ten nie proznuje! To jakis 
platformer, to znowu MARIO PARTY 4... NINTENDO poinformowato wreszcie o wszystkich 
szczegolach dotyczqcych czwartej cz?sci multiplayerowego mistrza gatunku, wrzucam 
wi?c krbtkq zapowiedz - tym bardziej, ze jest kilka innowacyjnych, nie widzianych do tej 
pory mini-gier (chob tak naprawd? wi?kszosc stanowi usprawnione wersje z poprzednich 
cz?sci na N64). Na pierwszy plan wybijajq si? zwi?kszone w sposob wyrazny lokacje, z 
wi?kszq liczbq przeroznych - cz?sto ruchomych - elementow, Graficznie baaardzo podobnie 
jak w SUPER SMASH BROS. MELEE, czyli pi?knie wymodelowane postacie, napakowane 
efektownymi teksturkami, no i "takie sobie" otoczenie. Zadna rewelacja, tyle ze tutaj nie o 
to przeciez chodzi. Samych bohaterow b?dzie mniej wi?cej tyle, co we wspomnianym przed 
momentem SSBM. Z tloczni gra wyjezdza na poczqtku pazdziernika, w europejskich 
sklepach dost?pna z dniem 29 listopada. Juz zacieram lapki i szukam trzech swirow do 
szarpania (ch?tni niech uderzajq na tel. 997, prosic Teodora Rumianka z kryminalneij.D 
[shiva] 1 



i ns temat 



Kolejnyklasykwodmlodzo- 
ii r I nej wersji, czyli RESIDENT 
EVIL 2 na "kostk?". Przyznab 
J trzeba, ze graficznie odwalony 
b?dzie nie gorzej niz cz?bb pierw- 
:a recenzowana przed miesiq- 
cem, nie wiadomo jednak po dzib dzien 
kiedy si? ukaze i czy poza zmianami w grafice 
dostaniemy cob nowego. Czas pokaze. [shiva] 

Zgodnie z lym co pisalem wczebniej, 

J* L* NEED FOR SPEED: HOT PURSU- 
. IT 2 nadjezdza rbwniez na sprz?t Mariana. Po- 
jawily si? pierwsze obrazki z tej wersji i... jak- 
by to ujqc. . , sq o niebo lepsze od tych prezen- 
towanych na PS2 czy X-a! Znacznie cie- 
^ kawiej dopracowane modele samocho- 
k dow, lepsze tekstury i calkowity brak 
A ziamistosd cechujqcej edyqe na po- . 
f zostale dwa Next Geny. Ciekaw je- 
stem, jak to b?dzie wyglqdab "w pra- 

1 - launch juz w pazdzierniku. Przy okazji informuj? o konwersji innej scigatki: 4x4 EVO 2 I 
(jeepy, piemvsza cz?bb byla na X-ie). [shiva] 1 

B?dzie kontynuacja wywalajqcego w 
kosmos FEAQUENCY, co potwier- 
' dzilo SONY podczas imprezy "Sony Gamer' s 
Day 2002". Ba. malo tego - dane nawet bylo zo- j 
baczyb pierwsze grywalne plansze, notabene niewiele | 
odbiegajqce od pienvowzoru. Nowobciq jest tryb on-line, 

1 pi?d mocno industrialnych poziomow (glownie aglome- 
’ racje miejskie, a raczej cob na ich wzbr) i blisko trzy- 
dziestka opracowanych specjalnie na potrzeby gry kawalkow muzycznych. 

| Data wydania wst?pnie ustalona na marzec przyszlego roku. [shiva] 










Mi 




(m.in. "Full 
Throttle" i "Grim 

vit .A ' Fandango") 

majstruje, wraz 
M| ^ z e swojg grupq 

tif: developersk? 

r ^ DOUBLE FINE 

4|F ' PRODUC- 

TIONS, 
nowego 
platformera 3D 
na Xboxa - 
PSYCHO- 
NAUTS. 

Przede 

wszystkim 

autorzy 

zapowiadajq odejscie od utartego schematu “skacz? jak 



^ debil. zbieram pienigzki" na rzecz bardziej nowatorskich 

rozwigzari. Glownemu bohaterowi, kolesiowi o imieniu 
Raz, zaimplementowano wiele niespotykanych w 
'Jil i i . platformowkach zdolnosci, np. teleportacja, lewitacja. 

mill/! telekineza itp. Jak to b?dzie wyglgdalo w praktyce - 

zobaczymy. Fabula jest mocno infantylna - Raz odbywa 
podroze w glgb ludzkich umystow i zwalcza ich najskrytsze l?ki i koszmary... 
Oczywiscie nie zabraknie elementdw czysto platformowych - b?dzie duzo skakania i 
zbierania pierdotek. Gra ma wykorzystac troch? mocy drzemigcej w Xboxie. Zapowia- 
dane sq rozlegle etapy do eksploracji i zaawansowany light-sourcing (cienie'). 

Wydawccj b?dzie MICROSOFT, zas PSYCHONAUTS ukaze si? na rynku nie 
wczesniej, niz w okolicach wiosny 2003.D [raq] 



Nie rob tego w domu 



Big Air Freestyle 

Wiem, wiem - zdj?cia sq przeci?tne, tytul tez jakis banalny i pewnie 
zastanawiasz si?, czy jest w ogole sens czytac ten tekst. Prawd? 
powiedziawszy, nie wiem, bo dopiero zaczqtem go pisac i nie mam 
zielonego poj?cia, co b?dzie wart (pewnie niewiele, akurat starczy na 
wino dla Dziada). BIG AIR FREESTYLE tworzy ekipa PARADIGM. Juz 
slysz? gtosy: "A mozna jasniej?", wi?c odpowiadam - kolesie zmajstro- 
wali na N64 dwie Swletne pozycje: NEW BEETLE ADVENTURE 
RACING (jak dla mnie najlepsza po MARIO KART “scigaika" na t? 

konsol?) oraz PILOT 
WINGS 64, ktorego chyba 
nikomu przedstawiac nie 
trzeba. Stowem, siedzq w 
temacle i w dodatku 
obiecujg fajne rzeczy, z 
trzema trybami zabawy na 
czele. W gr? wchodzi 
Freestyle, czyli dziesiqtki 
ewolucji wykonywanych 
wyyyyysoookoooo w 
powietrzu, a do tego 
Motocross i Supercross, a 
wi?c nieco bardziej 
przyziemne pomykanie na 
motorkach. Wydawca 
(INFOGRAMES) cos mi tu 
pisze o trzecim kwartale, 
jako zakohezeniu ukladania 
kodu. ale patrzgc na poziom 
wykonania i obeeny post?p 
prac (60%) cos mi si? widzi, 
ze launch BAF troch? si? 
opbzni. Ciekaw jestem, czy 
gra zblizy si? do poziom u 
FREEKSTYLE (PS2, recka 
kilka miesi?cy wstecz). A 
Ty jak my$lisz?D [shlva] 



Czego to l udzie nie w ymysla- 

Psychonauts x 
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^ czynne pon-pt. 11-19 
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‘X tel. 503 624 692 








Redakcii "dobrze jest" - kino jak zwykle, pozdrowiom pewn 
fobolyT ' 6 ’ P ° rSk0i ^ imiethel J l ,ll7D W° z °dzwonit roz je 

nie grot Ale, ole... za support dzipkuj? A. Celesowi - tok jest do 
Aforynki, Amslrody, C-64, ZX...? Dojrie znot! 0608338282C 



Jack, Moon Patrol, Commando, Super Cobra 



Shiva 



Mysraq 



aktualnie m^ezy: Butgarow 

Kiedyaytoszteslowo, jo wtosnie smigom po Bulge 



I dziedzina: RPG 



petnoletni opiekun i czy w ogole b?dg sprawdzane 
przepustki" od rodzicow, czy mozna wnosid swoj prowiant, 
czy mozna zabrac psa i czy Pegazus to tez konsola i 
gwarantuje spanie w domku, a jedli tak, to z kim... 

A teraz cod bardziej konkretnego: dzi?ki ftrmie CD 
PROJEKT. na EP3 odb?dzie si? maty turniej TOCA RACE 
DRIVER na PS2, w ktorym do wygrania b?dg gry firmy 
CODEMASTERS (rowniez TOCA RD). Cieszymy si?! 

I MartineZ z serwisu poswi?conego konsolom na portalu 
Interii zaproponowat przywiezienie sprz?tu (Xbox) do 
karaoke. Wraz z Brodkiem w p62nych godzinach 
popotudniowych zajmg si? organizaejg »EXTREME IDOL 
2002«. Lista utworow do ktorych juz mozna si? 
przygotowywac wyglgda nast?pujgco: 

[ Czerwone korale - Brathanki , Nie dokazuj - Grechuta; 

Takie tango - Budka Suflera; Nie ptaez Ewka - Perfect- 
Dtugosd diwi?ku samotnodci - Myslovitz; Chodz pomaluj 



aktualnie mefczy: Morrowind, Golden Sui, Kingdom Hearts [_ 



l T — ' our, i\ingaom Hearts | 

Si™" "■ " * ”** * 

I 

teorn zoropuigtym sip no miono Artton-RPG. SQUARE mo u mnie mmuso. (...) Pozdrowko dlo ekipy ze Slorgordu oroz Uli z Gdoiisko.Z) 



•,p'l I dziedzina: sportowe 



J aktualnie m^ezy: Dead toRights, Sega Sport Temis 



■ 1 ■ T — lernis 

fj? ' "j "! V” 0 f - 1,11 W* “ “* Ml 0 «n»t Co? 

Ploze nw t-' ^ 10 t™ 5 ?' N “ " ,ein - , ! & i" « siwpniu? Dziurn, by( 

■to.,,. pr “ t ‘" n ’i 1 d “ 9 ^ 1 “ I 

4 zl.ti.lbym, by ,toh„ 

idi gm * * ip«k.i, 1 Akota, 1 , zd,,. tHIOPAll...?! U [5: £5(311*5 iJjSta! | 



^^tow^Tlty: Road Race, Pocallllon, One on One 






_///-/// ' 

iMmxsc 



Sciera 



^extrecM^I dziedzina: ogblno-a rcadowo-wvscigowa 
| a' 



I aktudnie meezy: Deus EX; The Mark of Kri; TOCA RD,MotoGP 



I WM Witajcie! 

I EXTREME PARTY 3 juz za 2 tygodnie (28 - 

I 29 wrzesnia!)! To juz ostatnia, krotka 

informaeja uzupetniajgca zatozenia podane w 
poprzednim numerze. Dzwonigc do Redakcji 
pytalidcie o mozliwosc przenocowania z niedzieli na 
poniedziatek - owszem, jest taka mozliwosc, choc wszelkie 
| formalnosci nalezy zatatwid na miejscu. Co si? tyezy 
jedzenia i picia, a w zasadzie tylko picia - pid mozna, 
owszem, ale z zachowaniem umiaru. Osoby, ktore wypijg 
za duzo, zostang oddelegowane do podlania kwiatkow w 
domu. Co mozna pic? Herbat? z termosu. zimng col? z 
bufetu, osoby petnoletnie mogg wsigkac piwo i inne 
j wynalazki. Nie pytajeie, ile osdb moze mied pod sobg jeden 



^^^j^i|y^conus^p^v spy, Boulder Pash, Archon, Galaga 

I dziedzina: bljatykl-strategie-RPG . 

I aktualnie m$czy: Aerodancing 4, ROTK7, Frequency, VF4 [ 



| aV» Pp .TiQiaa’^ y, Snr, „„ ^ ^ ^ ^ 

j^toWy.Mlnop.o,. io.cn,, P, a3 onu,, g, m R. Type , RiIk o ans „ 01 , s , sa 





Kujot 



=fl dziedzina: mroczne przygodowki i jap. eRPeGi 
1 aktualnic meezy: Soul Reaver 2, Soul Calibur, SF3: 3rd Strike 

io do mojej nory i co widz?? Got? bio. Przez olwarte okno se wtal. Stroszny borok - chudy brzydki (taki moj 
ptasi odpowiednik, hehe), podchodz? blizeL a ten oni d.gnie. Fajnie - mysl, sobie • mom ptoka;). Dotem mu pojesc, popic i juz 
nodkq kup,. Zodowolony s ' 



□c, kiedy obwies strzelil mi na mebel wielkq rzt 






rod no wsiowq sobotnig 
:et przyjociekkie teksty 



smsip: 

— no mnie to jednym, to 

juzlepiejszlamihodov . . 

potaricdwk? no plozy (kozy wymioloty no mow, jo tez ehce mi.< takie rogi!), co chwile doto si, slyszec przyjociekkie t 
, lypu "mosz jok* problem?-, "nie dotykoj mojej kobiety!' i ogolnie fajnie bylo. W pewnym momencie Kleju nawe. pobie 

(ha 'f P° libo,y<i ktory miot bye pomoeny w wyjosnieniu kwestii niestosownego zochowonio kilku gosci (67, cigzkc 

zliezye...;) i dob.ze, zesmy go z Mozurem odobrucholi (magiezno moc Cavoliero hehe), bo by » pierdlu komixy rysowol;). 
Pozdrowienio dla Wiedzmy, Cwikusa, Domelo (co bys nie morudzit;), Szuby, Kristosa i colej inskiej zotogi. 

8-bitowe hity: Galaga, Storm SWIV, Contra, Rick Dangerous, Gauntlet 



dziedzina: sportowe, przygodowe... 

aktualnie meezy: Dead to Rights, Mark of Kri 

G<tg dokzy relocji z plocu Mu: schudlem kolejne dwo kilo, o no szofee mom pot opteki. Wirus 
bo lym rozem tlomsz, go konsekwentnie. Ggg dolszy zo miesige (oby nie:)... (...) 



| kosoi^psT 



fiWo0psxextreme.pi 



Koso 



<ie mog? si, doaekoc PES2 • gosh, to jeszae 2 3 mi 



) Wyjqtkowo duzo lytulow pojawilo si, w lym 
wo bylo gier z mojej Iwoszkr. W »DEAD 10 
na deser poszarpac odrobin, w SEGA SOCCER 



mi miesiqe vrakoeji. Jak dobae pojdzie, bpl? miot rok wolnego... Poaekoj moment, obiecolem pozdrowienio. Niech spojrzf Povlus I 
(ikonko:), DC_Fan i Zenon Elektroniczny Postuszek. I jeszae buzioczek dlo mojego kochonego Zlolko, toki soaysly... Ech, | 
zmykom - podobno no jokies torgi odziezowe zoroz jedziemy, czy cofclD [S: zopomnioles o "Tej"] 

8-bitowe hity: Boy $oc« «f. Team IAS, seria Dizzy 



Kleju 



I dziedzina: roznorakie 




1 1 1 aktualnie m^ezy: Morrowind, Vagrant Story 

odbile! Sierpniowy "wypod redokcyjny' udol si, niebywole. Pozytywno lozo wygrola! Kilko dni pkia owocowego 
die-, przejdzie chybo do hklorii. Nawe. Star, kldrego nigdy bym nie podejrzewof o pkie podobnycb Irunkow, 
ml si, jok koneser. Dziodu przy nim to denios;). To, co sfi tom dzrolo, bylo... 



delektowol si, jak koneser. Dziodu przy nim to derdas;). To, co si, lam dziolo, bylo... "minimalRtyczne-, cytu 
przy lecgcych z zoltego mognetolonu przyspiewkoch Sciery bylo przezyciem zois.e mislycznym. Przez kilko , 



:ez kilko godzinbyl 
mowi, Worn! Colo 



Spider-Monem, po lym jok jokis zabtgkany pojgk ugryzl mnie w dtoi Skoki z okmn DATA HADE, 
io plozy tez, pod worunkiem, iz nikogo kolo Wos nie mo;)... Stwierdzilem tom, ze w Redakcji momy somych psychopotdw - 
paez kilko godzin siedzielismy no molo i wymysblismy roine sposoby usmiercenio kgpiqcydi si, obok ludzi. Nojgorsze wizje miolo 
•wiscie molotko i milutka Yohko. Jo i moj nieodlgczny noz kukri z Ubanu sebowofismy si, w kqt. Teraz tzgdzi poni Zogdariska! 
Ml (...) Z innej pory koloszy - zo kilko dni popcowko z logiki, a jo jak glupi zogrywom si, w MORROWIND i VAGRANTo. Czyzby 
;owol si? "warunek"? Oloc to! Roz si? zyje. (...) Pozdrovnom Alexandra, Slawka Sawickiega araz majg ukachang Sondzig.G 

8-bitowe hity: Super Mario Bros. 3 i Final Fantasy (l-SMflHHHH 



I lokilgip • 



;eme.pl 



panWtadek 



dziedzina: Japoriskie popierdofkowate gierki 
aktualnie m^ezy: Densha de GO! Professional Sho 

Loki A (1997 - 2000), ae« jego pomi?ci. Wild_0lof (2001 - xxxx) is now on track! Stolo si,! Mom 'stalk,- w domu i w 
mog, z Cwikusem rozkoszowoe si, minimolowym paesyloniem "hejooo" no konole #psxpl. A zobowa jest paednio, bo nie mo ~ 
to jak -hejooo geez dajemy rod,' w stodku nocy. No i pide piwa z Ali A po drugiej stronie kobla, to tez nie lado otrakeja (biedny | 

FBI, pewno musi biegoc do sklepu po browory:). Kuna, paez skarbowy urzgd nie pojecholem do liiska i omin?ly mnie takie 
otrakcje, jak spanie z paesl,pcg zbiegtym z wfizienio, trzaskanie winek w kartonie i molestowonie koz no plozy. Ale zogospo- 
darowolem sobie jakos ten aas, montujgc mi?dzy innymi zopolniak? w "kaszlaku", tkajqc gobeliny i produkujqc oway ser. Aha, 
kupilem sobie jeszae spodochron glgbinowy. Hejooo! Pozdtowionko dla colego #psxpl. Uzdrowiojgce pozdrowienio dlo Yohko i 
jej bestialsko pobitej paez schody prawej nogi. Nogo, wracaj do zdrovra! (...) Ze niby HIV ubiero si, lak jok ja? Heh, chwalil mi 
si, ostalnio, ze nosi koszulki Irzy razy taiisze od najtahszych moich. Zen si, chlopie i kupuj nieuzywone t-shirty.). Special thnx 
dla Owty. (._) PS: Pdnie spaedam imilacj, papieskiej beretki lub wymieni? na komplelne prawe luslerko do ElX-aO 

8-bitowe hity: Rick Dangerous, Microprose Soccer# Articc Lee, Agent USA :) 




Mazursan 



dziedzina: rdznorakie 



r>',azuisan®poc«^4ril 

I aktualnie mcezy: Enclave, Amped, Burnout 

Kleju miewo niezle jazdy, ale gdy ujrzolem ga na przystonku w Insku z przyposonym libohskim nozem do podrzynonio gordel 
i latuazem na szyi - poczulem si? nieswojo:). Zalatwione przez niego lokum przypominalo nawiedzony hotel z "Lsnienia", 
a w oldskulowej loalecie no dworze szalaly blizej niezidentyfikowone formy zycia, zerujgce zopewne no jednym z biedokow, 
kldrzy z niej skorzystoli:). Jazdy po degustaeji kortonowego wino CAVALIER nie sposob opisoc - wszystko paypominolo jeden 
wielki HALUN! Z przerozeniem spoglgdolem na piszgeo swojo nowo powiesc Yohka ■ spokojno hislaria pod naszym wplywem 
zamienila si, w mrozocy krew w zyloch horror, a sielskie rysunki zaslgpione przez wizerunki drabow z ludzkimi czaszkami 
no lohcuchu i zokrwowionymi szpodlomi! Kujot i Stor to wprawione winozlopy ■ niestely pomiglkowy filmik przedstowiajgcy 
kh w okcji zogingl wraz z kamerg... Nic jednok slroconego, gdyz no EP3 plonujemy nokrgcic pelnometrozowk,:). Powrot do 
domu szybko pomogl mi slanqc na ziemi - zarwolem kilko nocek grajqc w ENCLAVE i stukajqc teksty paed "koncbwkq" Na 
dniach mom ustny ze Storocerkiewnoslowiaiiskiegolktos to jarzy? HELP!) (...) Pozdro: Biegan, Nokter, Chrisbloo & psxpl.G 
8-bitowe hity: Montezuma's R., Elite, Dizzy, Saboteur, River Raid 




dziedzina: RPG 



aktualnie meezy: wnic,bowtasniepadtamikonsola 

IV to polont (H: bujoj si,, bucu! W nogrod, nie pop.awi? .ego tekstu...), o Sdera 



HIV to polont (H: bujoj si,, bucu! W nogrod, nie pop.awi? .ego tekstu...), a Sciero to gupi ulol [S: bujoj si,] ole czy klos 
sobie wyobroza istnienie legoz szmollawca bez nich? No to wazelina juz poszlo. Na jednej z komercyjnych slocji TV pojawil 
si? program poswigeony szpilom. Ale joey ludzie sg odpowiedzialni zo recenzje... Gezzz. Szkodo slow. Wakocje juz p?kly 
i czas wrococ do 'ukochonej* szkoly, co moze dobrze si? sklada, bo czlowiek oderwie si? na Iroch? od konsoli. Konsoli, 
ktoro tez zokonezylo ole zywot. EXTREME PARTY 3 nadchodzi wielkimi krokami z aego ciesz? si, niezmiernie i zawczasu 
szykuj? sprz?t. Bezalkohol ouywiscie juz si? chlodzi. Mam nadziej? ze aura nie zawiedzie i bydlo ktore sciggnie konk.etnie 
si? wytrzodzi, Ciekowe, czy osrodek jest dobrze ubezpieczony? :| Juz widz? jab Scierwo llumoczy reporterowi Wiodomosci 
[S: jo? gdyby co, to ja pierwszy 'doj? w dlugg" • nic nie tlumacz?], ie to byl lylko CRAZY COMPO z udziolem czolgow 
[S: koperto z wizjq SzOpEno obok]. No to boniec glgdzenio i lecg pozdrowienio: Kriseh, Sorni 1, Zangiel, RJ, kapilon_Gd 
‘ ' ae oszolomy.D 



Czytelnik 



ulubione intro/outro: HIVspatHjuiTwoj list ajaniepamifitamcotampisato:)[d 




moj swiat - 2+1; Zawsze tam gdzie Ty - Lady Rank; Kocham Ci? 
kochanie moje - Maanam; Kiedy powiem sobie dose - O.N.A.; 
Makumba - Big Cyc; Anna - Blackout; Jestem z miasta - 
Elektryczne Gitary; Au szalalala - Ireneusz Dudek 
Zycie jest nowelg - Rynkowski; Zanim zrozumiesz - Varius 
Manx; Wszystko czego dzis chc§ - Trojanowska; Jak rzecz - 
Kowalska. Scisla czolowka EXTREME IDOLA 2002 nagrodzona 
zostanie grami (podzifkujcie firmie CD PROJEKT). 

OczywiScie wciqz aktualne sq wszystkie zapowiedziane 
wczesniej CRAZY COMPOSy (kto ch^tny, niech wezmie wfdk§ 

- to nie byl zart, a sporo ludzi dzwonilo w tej sprawie). Jest 
propozyeja, zeby zorganizowac COMPO na najlepsz^ 
okologrow^ melodyjk? w "kombree' 1 . Co Wy na to? 

Duet Loki & Bufi rozwaza zorganizowanie filmowego k^eika 
Anime. Star oczywiscie b^dzie paral si§ magiq, skupiajqc wokot 
siebie fanatykow RPG (bfdq drobne nagrody w COMPOSach), 
GOPA powaznie mysli nad malym turniejem w ISS-a (najlepiej w 
ISS2 i pamiftajeie przywiezb swoje memorki), a Mutti cob 
przebgkuje na temat SOUL CALIBURa. Turniej pilki wciqz 
aktualny, druzyny (najprawdopodobniej po 7 osob) zorganizujemy 
na miejscu. 




Mopko okolicy. Strzalkq zaznaczylismy Wasz cel. 

Z "Dworca PKP”, jak widac powyzej, jest doslownie rzut beretem do osrodka, zas 
autobus staje na przeciwko (przystanek "SZYMOCICE BASEN"). Osoby jadgee 
samochodem od slrony Gliwic Irafiq bez problemu (takich przejazdow kolejowych 
nie ma na tej trasie, a juz tymbardziej z dworcem kolejowym po prawej stronie). 
Jadqc od strony Raciborzo/Rybnika nalezy trzymac si? cafy czas giownej (rosy i 
nie odbijac w lewo do Nqdzy. 



Nie zapomnijeie o przedluzaczach i "zlodziejach", spiworach, 
namiotach, konsolach, telewizorach, grach, padach. Polecamy 
rbwniez uzupelnid ubytki oleju w glowie sprawdzaj^c przy okazji, 
czy ta solidnie trzyma si$ na karku - wbrew pozorom to moze si§ 
przydac. Do zobaczyskalD 



Ekipa PSX EXTREME 
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Gfownym trybem zabawy jest "kariera". 
Jako zywcem, teksty wygfaszane przez po- 
stacie nadajg sip na slogany reklamowe pro- 
mujgce pfyty disco polo. 



jest w mym przekonaniu synonimem "novum", 
SMdana jeszcze przed GRAN TURISMO. okazata sip dla 



S ; wiadrem zimnej wody. Wody, w More) zazytem 

orze£wiajpce|. Wlasnie ta scigatka ustalila onegdaj 
Kj nowe reguly zabawy, podniosta wysoko poprzeczkp, no i 
zaskarbila sobie dozgonnp wdzipcznosd wsrod fandw 
Bj gatunku. (...) "Trojka", o podtytule WORLD TOURING 
■ CARS, uderzyla dwa lata temu w rynek PSX, przynoszqc 
spore zmiany zarowno w systemie zabawy, jak i modelu jazdy. Tak, dwa 
l3,a byt 10 w y s t ar czajqco dlugi okres, aby eklpa CODEMA- 

STERS wycu.gnpta stosowne wnioski, zaimplementowata nowe tryby 
zabawy ora* uporala sip z zawilg architekturp gnoia o nazwie Emotion 
Engine...? Ppbozne iyczema to moja specjalnodd. Pewmkiem jestem 
postr/egany pi/ez Ciebie, Czytelniku, jako malkontent okrutny, ktdremu 
nigdy nic nie pasuje, spluwajpcy na mate dzieci, wieczorami wpdkujpcy w 
najlepsze, kor/ystajpc z echosondy za 5 tysiakdw, poruszajpc sip na 
dmuchanym materacu po wyschniptym basenie. No, taki padalec, 

Niechaj i tak bpdzie. Tak czy inaczej, pragnp wygtosic swoje zdanie na 
lemat nowej odslony serii TOCA, ktdra na drodze ewolucji "wjechata" na 
konsolp PS2 • niekonleczme pochlebne.,. 

Nie liczpc powyzszego wstppu. bez zbpdnych ceregieli przejdp (bowiem je 
co "na zad" ) do anal.zy RACE DRIVER. Podobnie jak w "trdjce", gldwnym 
jest "Career" (odpowiodnlk Championship), W nim to, wzorem obowipzkowc 
go w proriukcjach japoriskich Story Mode, wcielasz sip w postac pewnego 
McKane), ktdrego musisz poprowadzid do 

zwycipstwa (patos, flaga USA, rpka na " , mh 

.). Podobnie [' 



do sukcesu. Pdiniej jest jak z gdrki - trzy gtdwne ligi zostaly 
podzielone na pomniejsze (np. cykle: niemieckie DTM, brytyjskie 
BTCC, australijskie V8 Supercars), te z kolei sktadajp sip z serii 
wyscigdw (np. znany z naszego podworka "Puchar Alfy Romeo"). 
W owych seriach nalezy gromadzid punkty niezbpdne do 
postppOw w karierze (kolejne, coraz bardziej intratne oferty 
wspotpracy). (...) Nowa TOCA kontynuuje zamysl CODEMA- 
3TERS polegajpcy na wyjechaniu 
po/n Starego 

wKf p (,of y w Wiolkiej Brytanu. Niemczech. 
El Wlo'./ei.lt I r ineji His/panii Austrn 

■P*. S/woc,.. Holandn oraz Belgii) w 

* etekcie czego mozesz szarzowad 

dodatkowo na torach lezpcych w 
USA, Australii oraz Japonii. No tak - 
zadna to nowodd. Ale... tym razem 
5 ^- - ■ zaimplementowano 38 tordw, co jest 
wynikiem mato powiedzied imponujp- 
cym (vide zapowiedz AUTO 
MODELLISTA;); jest sprawp 
oczywistp, iz wiele z nich to obiekty 
licencjonowane (np. Silverstone. 
Monza, Hockenheim). Zeby nie bylo 
niedomdwieii - samochody tez sp), i 
owszem. w dodatku wcale glupie 
0 (Igcznie 42 sztuki: me widzp sensu 

r^.»m ich wymieniama,..). W kwestii 

Y*' ustawiert samochodow krotko i 

mmm zwipzle. zaden to kosmos. nie licz na 
mozliwodd wymiany lusterek, jeno 
podstawowe ustawienia zostaly 

^ uwzglpdnione. co nie zmienla faktu, iz 



ramienlu i wchodzpca muzykt....,, 

jak w "tr6|Ce", musisz sip wkupid w laski 
zespotu oferujqcego Ci kontrakt (maile), w 
tym celu zaliczajqc okredlonp trasp 
podstawionym samochodem. Pomyslne 
zaliczenie pr6by otwlera przez Tobp dr/wi do 
kariery, za ktOrymi znajduje sip dtuga droga 
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wyraznie czuc roznice w zachowaniu pojazdow np. w 
przypadku opuszczenia/podniesienia "pletwy" - in plus. 
Warto dodac, ze niektore wozki mozna wygrad w 
pojedynkach “1 na 1". Ot6z po wygranej serii wy§cigow 
dzwoni do Ciebie jakis napaleniec, ktdry nie marzy o 
niczym innym, jak tylko stangd z Tobg w konkury. 
Podejmiesz wyzwanie - w zamian za wygranq lykasz 
fur?, ktora niczym trofeum tkwi w garazu. Co wazne, 
wsiadasz do odgdrnie przypisanej fury, nie majgc 
zielonego poj?cia w temacie jej reakcji na swe 
poczynania (np. Cobra, Cooper) - szok jest tym 
wi?kszy, ze doSwiadczenia wyniesione z prowadzenia 
"przed chwilq" jakiego§ turystycznego potwora mozesz 
zwingc w rulonik i spu§ci6 w kiblu. Ciekawy patent, tyle 
ze: raz - powiew 6wiezoSci to znikomy, dwa - pasuje do 
calej otoczki TOC A niczym Play man do sitowni. 
Podsumowujgc, “zaplecze" gry wypada jak najbardziej 
pozytywnie. 





Co by jednak nie rz?zid, najwazniejszym elementem 
zabawy jest... zabawa? Hlehle! Model jazdy w TOCA 
zostat opracowany wySmienicie. Samochody trzymajg 
si? nawierzchni pewnie, czud ich wag?, co ma 
szczegolne znaczenie podczas pokonywania nierdwno- 
sci, czy tez - ze wzmozonq intensywnoSci^ - 
nierownoSci na lukach. USIizg samochodu stanowi bajer 
nie z tej ziemi, wywofuje przyspieszong akcj? serca 
podczas operowania klawiszem odpowiedzialnym za 
deptanie gazu. Wiadomo: zbyt duza "szpula" podczas 
wychodzenia z fuku - kapa (ofkoz, nie bez 



znaczenia sg rodzaj nap?du oraz moc, jakq dysponuje w6z). Opbznione hamowanie przy niesprzyjajg- 
cych warunkach atmosferycznych - kapa (oprocz wy§mienitej. stonecznej aury, spotkasz rdwniez 
pi?kny zachdd slortca, deszcz - w tym wariancie pracujg 
wycieraczki...). Co jak co, ale manewr hamowania w tej serii piffc 
byl zawsze odzwierciedlony niezwykle realistycznie, nie □■■■ MBBB 

jest w RACE DRIVER ■ gdy widzisz zblizaj?cy si? 
zakr?t szykan? musisz deptac po heblach ze sporym 
wyprzedzeniem, staraiac si? nie dopuscic do zablokowania kol P 

(a zatem nawet "hamowanie silnikiem" jest wskazane) . V - * Ml 

bowiem w przeciwnym razie wylgdujesz na bandzie/w piasku. L y 
c t iiarego /abier/e C wieie cennych sekund Ale. L 
.!•' pr/yKi.i -.i oiv.vosc z trojk- a zatem mesmaczme l\ 1 

wyoibrzymiona rola hamulca r?cznego mierzi mnie okropnie. W 
zamierzemu zaawansowany symulacyjny model jazdy w 






’ /■' ^ 



MOJE TRZY GROSZE 



Czwarla wariacia z serii TOCA nie zaskoczyia 
mnie niczym szczegolnym. prezetujac jednak 
poziom godny lineupu Codemsters. Mistrzowie 
kodu Iradycyinie odwalili gre "iako takn" iw 
sumie to najbardziej spndobal mi si? astalt, bo 
ani samochody ani otoczenie nie sa dopasionel. 
Esencja TOCA byta i JEST grywalnosc. klorej 
sprzyjaia: model jazdy (ten reczny to kosmosl. 
odpowiednio wyzylowany poziom trudnosci i co 
najwazniejsze, wizualizacja 
uszkodzen i rtl ly wall. Te dwa ostat- 
nieelementysagodnenasladowa- 
nia la ze zezarty wiek- 
szosc poweru Czarnuli to £ 



Definitywnie, kogut nie nadaie si? do 



znoszenia jajek, z kolei COOEIVfA- 
STERS nie ma poj?cia o tworzeniu 
dopasionejgrafiki. Naszczescie 
team doktoryzowal si? pieciokrotnie 
k w kierunku "gameplay". 
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W nowej odstonie serii TOCA mozna zaliczyc dachowanie. a nawet 



■ "Pojedynek o swicie" - nie 
wiernym zosotipm 'fair p^iy" 



polgczeniu z "r?czniakiem“ rodem z 
RIDGE RACER to rozwigzanie dosyb 
nieszcz?sliwe. Graczom nie majgcym 
stycznosci z rzeczonq odsfonq serii 
ttumacz?, ze z pomoc^ tej odmiany 
hamulca mozna si? wybronic z opresji, 
o ktorej z wyprzedzeniem mozna by 
powiedziec "beznadziejna": zarzucasz 
kuprem, suniesz bokiem (w "turysty- 
ce"??? Hm...). gaz do dechy, nic nie 
bylo. prosz? jechac dalej. Kolejnq 
naleciatoscig z "trojki", tyle ze 
pozytywng, jest uwzgl?dniony tunel 
powietrzny, majqcy znaczny wptyw na 
ogblnie rozumiang rajcownobc 
wynikajgcg z zabawy, pot?gowany 
przez wzmozong cisz? - co by 
kolesiowi siedzgcemu na ogonie zywot 
utrudnic, nieraz nalezy uciec na drugi 
“pas" celem pozbawienia go tegoz 
argumentu "przetargowego". Warto 
rowniez odnotowab, ze swiriski 
handicap, dokuczajgcy chocby w serii 
GT, zostal tu potraktowany bardzo 
powaznie, znaczy si? niemal calkowicie wyeliminowany, w 
zwigzku z czym zdarza si?, ze wystarczy jeden powazny 
blqd w sztuce, aby spabc z podium z toskotem - na leb, na 



mo to jak zostac 
. Wehte! 



szyj?. Spoko, wszak nikt nie powiedzial, ze 
TOCA jest kolejng grg, ktbrg ukoriczysz ”z 
doskoku", w przerwie mi?dzy “Teleexpresem" a 
"Faktami”. Kolejnym atutem gry jest Al 
zawodnikow komputerowych. Po pierwsze, nie 
jezdzq tylko i wylgcznie optymalng drogg, "po 
sznurku" (i znow klania si? seria GT...), jeno 
trzezwo reagujg na Twe poczynania: po 
wielokroc sadystycznie bawilem si? obserwu- 
j^c ich zmagania, gdy gwattownie hamowalem, 
zajezdzatem drog?, ot, czynilem obor? petng 
g?bg. Poza tym. "komputery" popelniajg bl?dy 
tak po prostu, jakby cztowiek dzierzyl pada, a 
reakcje laiicuchowe, dzi?ki ktorym dokonujg 
si? przetasowania stawki, rajcujg jak cholera. 
Pod tym wzgl?dem TOCA rzgdzi bez dwbch 
zdah. I jeszcze jedna wazna kwestia: 
wyproszenie oponenta z trasy - przez umowny 
"przypadek";) - jest proste niczym smarowanie 
maslem pajdy chleba, przy czym Gracz nie 
znajduje si? na pozycji Boga • klaps w 
newralgiczny punkt nadwozia wystarczy, abys 
stracil panowanie nad kierownicg, kwitujgc 
zajscie - uwaga! - jakimb wymownym tauntem 
(np. Motherf**'!" albo "What are You doing, freak?!!"). Czy w swietle powyzej 
wyliczonych i opisanych argumentow odnosisz wrazenie, ze nowa TOCA to mega- 
symulator, ktory moze przyttaczac stopniem "zaangazowania"? Mam nadziej?, iz nie 
doprowadzitem Ciebie do sugerowanego stanu, hlehte!, gdyz nie jest to "sztywna 
symulacja". Alez skgd, gdziezby tarn! "tajenie” w celu osiggni?cia wi?kszej pr?dkobci 
wyjsciowej, pokonywanie tukbw i szykan "na wariata" (niczym stawetny "korkocigg" na 
amerykanskim torze Laguna Seca) stanowi tutaj chleb powszedni. To jest jednak male 
piwo. O ile fury dost?pne w pierwsze) lidze zachowujg si? “ludzko":), tak juz liga druga, 
oferujgca dopasione wbzki, moze podtamab tana serii z tytulu arcade'owego zabarwienia 
- doprawdy. osiggane przyspieszenia i pr?dkobci sg tak wykr?cone, ze ci?zko mbwic o 
symulacji (a moze jest to symulacja przesadzona?), co 
w polgczeniu z nader realistycznym hamowaniem 
splamionym przez "kosmiczny r?czny" czyni z TOCA 
twor przesuwajgcy granic? dobrego smaku w stref? “jest 
niebezpiecznie". 

Graficznie jest... dziwnie. Niby wyciggana przez 
konsol? rozdzielczosc nie budzi zastrzezert, jednak 
wykonanie samochodow i tras (wieje z nich pustkg) to 
zupelnie inna bajka. Po pierwsze - pojawiajg si? 



Pita 
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■ Fani serii TOCA mogq bye nieco rozczarowoni - gtownie za sprawq arcade'owego podejscio do tematu prowadzenia co bordziej wypasionych wozow. No domiar ztego, CODEMASTERS nie wykluczylo z zabawy 
idiotyeznego hamulca rpeznego, z pomotq klorego mozna wythodzic z najwipkszycn opresji. Ale, ale... nie kazda gra wyscigowa musi bye symulatorem, nieprawdaz? 



znienacka obiekty (rz?dy drzew, trybuny...), po drugie - zdarza si?, ze tekstury wskakujq na obiekty z 
opoinieniem (buueee!), po trzecie - animaeja potrafi chrupnqb tak mocno, ze wypada puscic betta. Co innego, 
ze system wizualizacji uszkodzert zostal dopracowany najlepiej sposrbd konkurencyjnych tytulow na PS2 
(znaeznie lepiej niz w V-RALLY 3): sypig si? szyby, na zakr?tach otwierajq uszkodzone drzwi, mozna wlec 
tylny zderzak lub stracib przedniq mask?, ew. caly "ryj", a nawet urwac koto i osk?. Warto dodac. ze konkretna 
kraksa owocuje "dachowaniem", a nawet "koziolkowaniem"! Mimo wszystko ostatnia wersja PSX’owa miala w 
tej materii nieco wi?cej do powiedzenia. Dobb chyba powiedzieb, ze uszkodzone kola i inne elementy majq 
nieznaezny wplyw na osiqgi, trakcj?... No i nie do wybaezenia jest - stanowiqcy okropnq potwarz - spadek 
dynamiki o 500% w razie szarpania z widoku FPP (notabene wn?trze wyglqda "tak sobie”; celowo napisatem 
"wn?trze", gdyz wszystkie fury posiadajq jednakowy wystrbj. Buuuul). Calkowicie przy okazji: wkrotce 
nadjedzie trzeci COLIN i modi? si?, co by wyglqdat lepiej. hasat na alternatywnym "silniku" ("na dwoje babka 
wrbzyta siodmq wod? po zlotych kalesonach”). (...) Dzwi?ki wydobywajqce si? z warczqcych silnikow oraz ci?ZKO pracujqce turoospr?zarKi zostaty mesmacznie 
ujednolicone - przypadtosc serii. Muzyka towarzyszy jedynie eksploracji Menu raz jazdom "testowym". 




Nowa TOCA ocieka w skrajnosci. W moj gust trafila, bowiem 
jestem fanem i symulacji, i "pure arcade". Gdyby tylko rzucib 
za psami ten cholerny hamulec r?czny - byloby mtodziezowo. 
Jeblib jest fanem serii, to nie spodziewajq si? mega- 
wydajnych usprawnien, bowiem takowych nie uraezysz, z 
kolei w przypadku, gdy po seri? TOCA si?gasz z pozycji 
"pierworodki" - do oceny koheowej dorzuc jedno "oezko". Ze 
co...? Tak. polecam. (...) PS: Zaby si? nie golq. w zwiqzku z 
czym bojkoiuj? ewentualnq kolejnq cz?bb tejze gry, no, 
chyba ze przejdzie definitywny lifting, bowiem RACE 
DRIVER mieni mi si? bardziej jako wzbogacony port, niz 
sequel. (...) 

Od 11 wrzesnia gra bpdzie dostppna w sklepach 
w cenie 229,90 zl. Wydawcg na Polskg jest CD PROJEKT. 
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Hmmm, w sumie to nie powilBnem tego zdradzad v 
\/;j^ na poczqtku recenzji, ale"ardzo si? 

| g zawiodlem. Na kim? Oczywiscie na SQUARE, 

- ktore wydato gierk? nie dodd, ze prymitywnq i 

£taeznaczonq gtdwnie dla dzieci, to jeszcze 
prawdopodobnie wylgcznie w celu tatwego nabicia 
sobie kiesy, jaki pewnie przyswiecat tez drugiej, uczestniczgcej w 
produkcji kompanii - DISNEYowi. Czym uzasadniam ten osgd? 

Juz przyst?puj? do wyjasnien... 

PSEUDO RPG? 

Gr? KINGDOM HEARTS trudno utozsamiad z gatunkiem RPG, 
gdyz jej sens opiera si? gldwnie na ustawicznym bieganiu, 
skakaniu i rozwiqzywaniu prostych zagadek logicznych, a w 
mi?dzyczasie rozwalaniu setek przeciwnikow w czysto 
zr?cznosciowych starciach. Toz to platformowka jak w mord? 
strzelit! No, moie nie do kortca, gdyz wyst?puje tu rowniez 
motyw zdobywania doswiadczenia, a postacie mogq nosic 
przerozny ekwipunek, uzywac przedmiotow oraz korzystac ze 
specjalnych technik i czarow... Co z tego jednak, jesli nasz / 
gtowny bohater (Sora) podrozuje w towarzystwie kwaczqcego fl 
Donalda i gtupkowatego Goofiego, czyli postaci nadajgcych si? v 
na bohaterow RPG tak, jak Loki na Mister Universum. KH moze ’ 
jedynie od biedy pokusic si? o miano Action RPG. 

CZY TO BAJKA? 

Mozna powiedziec, ze tak, ale bardzo nietypowa, zarowno dla 
“kwadratowych" (o ile takie FF mozna bajkami nazwac), jak i 
DISNEYa. Opowiedd zaczyna si? od idcie SQUARE'owskiego 
motywu - Sora w psychodelicznym snie poznaje swego glownego 
przeciwnika - zty byt o imieniu Heartless, ktory zdobywa 
umiej?tnosc przenikania przez bramy dzielgce r6zne swiaty, aby 
je opanowac i skazid serca ich mieszkartcow. Swiaty te, to po 
prostu krainy disneyowskich basni, zamieszkale przez charakte- 
rystyczne dla nich postacie. Mamy wi?c np. dzungl? z szalejqcym 
po niej Tarzanem, czy tez krolestwo Agrabah z Alladynem na 
latajqcym dywanie. Po tych wszystkich swiatach podrozuje nasz 
mtodociany bohater, rozwalajgc hordy czarnego robactwa, a za 
pomocg swego magicznego klucza (ktdry sluzy mu rdwniez do 
walki) zamyka drzwi przed stugusami Heartlessa, przy okazji 
szukajgc swych zaginionych przyjaciol. W misji towarzyszy mu 
dwoch wspomnianych juz disneyowskich palantdw - i tak sobie 



oni latajg (specjalnym stateczkiem) - z jednego 
bajkowego swiata do drugiego, w ktdrych cz?sto 
natrafiajq na motywy pasujqce bardziej do serii 
FF, niz do bajek Disneya. 

CLOUD CZY TARZAN? 

Najwi?kszym dziwem tej koprodukcji jest plejada 
wyst?pujqcych w grze postaci. Obok stricte 
disneyowskich bohaterow, w grze wyst?puj^ 
znane wszystkim Graczom twarze - Cloud, Aeris, 
Squall, Selphie, Tidus, Wakka i wiele innych, a to 
przemieszanie wcale nie jest korzystne. Gdy 
spoglqdam na boskiego wr?cz Clouda, ktory 
swoim trzymetrowym mieczem wyczynia istne 
cuda (raz z nim walczymy!), a nast?pnie 
przenosz? wzrok na rozdziawiong g?b? Goofiego, 
to az mnq trz?sie! Jak mozna byto wspaniafy 
klimat “Fajnali“ zmieszac z infantylnosciq bajek 
Disneya - toz to profanacja?! 

TECHNICZNIE... 

...rzecz biorqc tez nie ma powodow do zachwytu. 
Poszczegolne lokacje prezentujq bardzo nierowny 
poziom wykonania, a ponadto wi?kszodd z nich 
jest zdecydowanie zbyt mala. Uderzajqce nas po 
oczach feerie barw mozna poczytywad raz jako 
zalet?, a raz wad?, jednak najwi?kszq plam? daje 
tu kamera, ktdra nie dodd, ze bardzo rzadko 
ustawia si? w pozqdanym przez nas polozeniu, to 
jeszcze cz?sto klinuje si? mi?dzy przeszkodami 
terenowymi i ogolnie utrudnia poruszanie si? (i 
skakanie), a w walkach jest istnym koszmarem. 
Na plusy zaliczyd mozna jedynie design postaci 
(Cloud rozwalal), efekty specjalne w czasie walk 
(idcie “fajnalowe" fajerwerki) oraz bardzo dobrq 
opraw? muzycznq i znakomicie dobrane glosy 
postaci. 

GRAC CZY NIE GRAC? 

Podsumowujqc mojq cz?sd tej recenzji, to 
zdecydowanie nie grad! Kuszq co prawda 
FINALowe postacie, lecz cala reszta nadaje si? 
bardziej dla mitosnikdw platformowek, niz 
zapalonych eRPeGowc6w. Przynajmniej moim 
zdaniem...D 



■ Bossowie w KH zostali niezle dopracowani i naprawde trzeba si 
nampczyc, aby rozwalic lakiego np. Cerberusa (podpowiedz - aby 
uniknqc obrazen, trzeba mu wskakiwat na grzbiet). 
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sle osoby Worym 
gra przypadnie do 
gustu. Po kolei 
jednak. 

Jesli kochasz Square 

Uwazaj, gdyz zaserwowano 
nam bardzo dziwng mieszank? 
klimatyczng. Z jednej strony 
Kwadratowi, ktorzy potrafig 
postawib swych mtodocianych 
bohaterow w bardzo dojrzatych 
sytuacjach, z drugiej niektore 
draznigce obecnie naiwnoscig 
motywy typowe dla Disneya. I 
jak dla mnie, istnieje zbyt duzy 
rozdzwi?k pomipdzy tymi 
dwoma swiatami. Musz? jednak 
pochwalic twbrcbw, za to jak 
swobodnie poruszajg si? 
pomi?dzy konwencjami, 
mieszajgc wgtki ze znanych 
filmow, wprowadzajgc postacie 
i wszystko to tgczgc razem w 
interesujgcg opowiebb, ktora 
jednak wymaga od zatwardzia- 
,/lych fajnalowcow mnostwo 
■ samozaparcia, cierpliwosci i 
dobrej woli. 



Nie dobija Ci$ infantyl- 
nosc Donalda 

To pi?knie, bo ja z catym 
szacunkiem i sympatig jakimi 
darz? 




tylko Donalda, a tu prosz? 
okazato si?, ze przez catg z 
malymi wyjgtkami gr? b?d? 
skazany na towarzystwo tych 
pajacow. Na szcz?scie 
Disney ma w swej ofercie 
duzo ciekawsze osobistosci, 
ktore momentami zasilg 
szeregi druzyny. Jesli dab im 
troche czasu i doswiadczenia 
to potrafig sprawnie sobie 
radzib, a nawet czasem 
odwala jakis rozbrajajacy ze 
smiechu watek. A co powiesz 
na Dumbo w roli summona? Dziwaczne, ale niezwykle sympatyczne. 



a tat 3 
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Lubisz zr^cznoscio- 
we podejscie 

A to oznacza. ze nie zdoluje 
Ci? spora ilobb skakania i 
eksploracji raczej 
odpowiednia dla platformo- 
wek. Mamy co prawda do 
dyspozycji system rozwoju 
postaci, umiej?tnobci, czary, 
a takze typowo erpegowe 
patenty, lecz przewazajgca 
cz?sc gry zdominowana 
zostafa przez elementy 
zr?cznobciowe, "urozmaico- 
ne" skutecznie przez walk? 
z kamerg. Dziadostwo 



stawianych przed Square. 

Wracab panowie do wtasnych standardow, a nie wkurzac graczy! 

Zawsze chciales usfyszec przemawiajqcego Clouda? 

Teraz masz okazj?. Tak samo jak Squalla, Yuffie lub Aeris. I musz? 
przyznac, ze moje obawy co do jakosci podlozonych glosow zostaty 
momentalnie rozwiane. Absolutna rewelka! Jedynie Puchatek jakis taki 
niewyrazny, ale reszta to klasa sama w sobie, zresztg rzut oka na list? 
plac i juz widac, ze w projekt zamieszani sg naprawd? solidni aktorzy. 



jrpg i platformerki, a Izejszy klimat i bardzo sympatyczne wykonanie 
wywofuje ubmiech na Twojej twarzy. Jebli znalazles jakieb punkty 
wspolne to mozesz smiato sprobowab, ale zaznaczam - ostroznie i 
z lekkg dozg wyrozumiatobci dla dziecinnego klimatu.D 



Mam trzy latka, trzy i pot, padem 
siggam ponad stol, ale w Kingdom 



Hearts to se jeszcze nie pogram. 
Bajkowy wyglgd nie idzie w parze 
z dziecinnym poziomem trudnosci. 



Aeris zyje 



■ Aerith zyje (w KINGDOM HEARTS) i 
trzeba przyznac, ze niezfa z niej loska, 
tylko dlaczego zadaje si? ona z 
ponurakiem Squollem, zamiast szukac 
swojego herosa Clouda? A propos pana 
"szkwolu" - sfyszolem, ze ukrywa si? 
on teroz pod pseudonimem "Leon“ 
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zawodowcetn? Szkoda tylko, 
ze w KH nie mozemy zagrac 
zodnq z tych postaci... 
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Firma z tradycjami wchodzi na pole 
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ony zrobilo cholerny btqd. Blqd nawet pordwnywalny do kl?ski 
launchu tej konsoli i dtugiej suszy jesli chodzi o wydawane 
tytulyTNfe zadbalo o support w kwesti online. Przez kilka 
cholernych lat nie wypuscilo zadnych urzqdzeri ktdre by takie 
cod umozliwiaty. Dopiero teraz wielkie S obudzilo si? ze snu 
zimowego. Ma wielkie aspiracj? i wierz? ze b?dzie je rozwijad 
w tempie dla nas, Graczy zaskakujqcym. Wierz? ze 
rozgrywka online na maszynce Sony b?dzie sie rozwijad 
zgodme i prawem sniegowej kuli. Nie na darmo to Sony, firma 
gt?boko feakorzeniona w rynku, tytan przemyslu elektronicz- 
rtjgorrabryka nowych pomystow a nie greenhorn jak 
smieszny Bill Gates ze swoim Xboxem. 

Rynek elektronicznej rozrywki obral wyraznie kurs na 
produkty online. Ulubiona przez cyberpunkowych pisarzy 
siec, net, cyberspace, wired czy jak to jeszcze mozna 
nazwad co raz ciasniej oplata kul? ziemskq. Sony nie zostalo 
z tylu, przygotowuje silnq infrastruktur? sieci. Firmy 
przygotowujq si? do developingu pod kontem online. 
Pionierskie Square testuje Iqcza w cyberkraju • Japonni. Zdtte 
kroliki dodwiadczalne, ktdre zakupily limitowanq edycj? FFXI, 
ktory zostat wypuszczony juz na sobie eksperymentujq. Co 
ciekawsze, co bylo raczej nie uchronne, ujawnily si? bugi. 
Wypuszczono pierwszy w historii konsol patch do gry, ci 
ktorzy stawiali ze cos takiego moze si? zdarzyc tylko w 
przypadku maszynki Billa nieco si? przeliczyli. 

Nalezato by poswi?cic par? st6w twardemu dyskowi do 
konsoli. Na razie nie wiadomo kiedy pojawi si? w USA, wg. 
pogtosek bedzie kosztowat cod kofo 80 dolcow, ale nie jest to 
oficjalna informacja. Twardy dysk nie jest niezb?dny do 
rozgrywki online, jak na razie jedyna gra ktora na pewno 
korzysta z tego rozszerzenia jest FF XI. Nie zostalo to 
jeszcze oficjalnie potwierdzone, ale najprawdopodobniej dysk 
twardy moze byd wymagany przy grach do ktorych b?dzie 
mozna sciqgad dodatki, ubrania, skiny itp. Zapewne 
zapytacie czy w takim razie zalqczony do Linux kita dysk 
moza byd wykorzystywany w rozgrywce online. Oficjalna 
odpowiedz brzmi nie, ale zapewne ludki majstrujqce w 
undrgoundzie wymyslg cos co pozwoli ominqd zabezpiecze- 
nia. Ale dla tych ktdrzy zakupili Linux kita dobra wiadomosc, 
wg specjalistdw z serwisu IGN network adaptor rozprowadza- 
ny wraz z kitem powinien dziatac tak samo jak Sony Network 
Adaptor. 

Modem do PS2 powinien trafif do sklepdw (USA) 27 Sierpnia. 
Cena to $39.95. W zestawie znajduje si? plyta z driverami 
ktore zostang wgrane na kart? pami?ci, oraz calym softem 
potrzebnym do konfiguracji i rejestracji. Sony celuje w 
szerokq grup? graczy, nie dyskwalifikuje tych ktorych albo nie 
stad na wykupienie statego Iqcza, nie widzq takiej potrzeby 
albo po prostu nie chcq miec dodatkowych wydatkdw. 

Network adapter 
obsluguje zardwno 
linie telefonicznq jak i 
tqcze szerokopasmo- 
we. Przypomnijmy ze 
X korzysta tylko z 
szerokopasmowego 
dost?pu, wi?c 
automatycznie ludzie 
ktorzy nie planujq 
inwestycji w 
szerokopasmowk? i 
myslacy o graniu 
online raczej zwrdcq 
si? w kierunku PS2. 
Rozwiqzanie ktore za 
pewne nie b?dzie 
argumentem 
przetargowym, ale 
zawsze stanowi 



r?kawie Sony. Jednak nie wszystkie gry b?dq chcialy dziatad na Iqczu telefonicznym. 
Niektore potrzebujq dost?pu szerokopasmowego, a niektore nie pokazq pelni swoich 
mozliwodci. Chcialbym tez zauwazyc ze jest to rozwiqzanie niskobudrzetowe jedynie dla 
mieszkaricdw USA gdzie w 20 $ abonament za telefon wliczone sq rozmowy lokalne. U 
nas ktos kto korzysta! by z tej opcji zapewne musiat by plywad w PLNach i podcierac si? 
stuzlotdwkami, u nas raczej taniej (choc i tak drogo) wyjdzie wykupienie szerokopasmowe- 
go Iqcza. 

Przytqczenie PS2 do globalnej wioski nie jest trudne. Po prostu nalezy podtqczyd 
NETWORK ADAPTOR do PORTU ROZSZERZEN. Port ten znajduje si? z tylu konsoli, 
jest przykryty plastikowq klapkq. Wtyczk? lini telefonicznej lub Iqcza szerokopasmowego 
nalezy wcisnqc w ODPOWIEDNIE GNIAZDO. Drivery, podobnie jak to bylo z odtwarza- 
niem filmdw DVD zostang zapisane na KARCIE PAMI^CI. Nast?pnie nalezy umiedcid w 
nap?dzie ZALACZON/^ PLYT^ z driverami. Nast?pnie nalezy ZAREJESTROWAC Sl^ 
poprzez serwis konsumencki SCEA, telefonicznie lub Igczgc si? z serwerem. Ustawienia 
zapisane zostang na karcie pami?ci. Teraz pozostalo tylko pobawid si? ustawieniami ISP. I 
to juz wszystko co jest potrzebne do rozpocz?cia rozgrywki online. 

lie to b?dzie kosztowalo? Niemafo... Oprocz zakupu network adaptora trzeba b?dzie 
zaplacic providerowi internetowemu za udost?pnienie Igcza, bqdz dostawcy uslug 
telefonicznych za przegrane impulsy. Nalezato by si? spodziewac, ze w przypadku 
niektorych gier, konieczne b?dzie uregulowanie miesi?cznego abonamentu za serwer, tak 
jak to si? dzieje w przypadku FFXI. 

Sony pomyslalo rdwniez o zestawie do komunikacji pomi?dzy Graczami. Mikrofon 
polgczony ze sluchawkami znajdzie si? w pudelku z grg 'SOCOM'. W tej chwili trudno 
powiedzied czy cod jeszcze b?dzie miato zaimplementowang obstug? tego przj/datnego 
gadzetu, ale wydaje si? ze idea powinna doczekad si? jakiegos rozwini?cia. 

Przyjrzyjmy si? co nas czeka, jakie tytuly zostang wyposazone w mechanizmy umozliwia- 
jgce granie po sieci. Oczywiscie niesmiertelne FPP, gatunek wr?cz stworzony do 
deatmatchu, 'SOCOM:U.S. NAVY SEALS'. Zapowiada si? nie tyle rzednia, co, jak sam tytul | 
wskazuje, cooperative. W pudelku znajdzie si? wspomniany wczedniej zestaw do 
porozumiewania si? mi?dzy Graczami. Nalezy si? spodziewac ze gra stanie sie PS2 
odpowiednikiem Counter Strike's. Czysta arcade’woa napieprzanka, 'Twisted Metal’ 
pozwoli na podniesienie poziomu adrenaliny i ostrg wyrzynk?. Wielbicielom gier myuzycz- 
nych zapewne przypasuje Frequency, co prawda nie wiem jak rozwiqzq kwesti? online. 

Tribes to kolejny cooperative. B?dq oczywiscie Tony Hawki (juz 3 pozwalalg na online), 
rozne gry sportowe, koszykdwki Segi, Wielbiciele wyscigow dostang 'Auto Modellista. 

RPG reprezentuje slawne 'FF XI’ oraz 'Everquest'. Tyle co do zapowiedzi na rynek 
Amerykariski. 

Jak widad w online'owej rozgrywce tkwi spory potencjal, ale nalezy si? zastanowic czy to 
ze Amerykanie b?dq pogrywad sobie po sieci wogole cod nam daje? Czy nalezy spodzie- 
wac ze u nas granie po sieci na konsolach przyjmie si?? Patrzgc po blachach, moze si? 
udad, ale ja jestem do tego raczej sceptycznie nastawiony. Widzgc cenach ktore zyczq 
sobie providerzy, jakosc polskich tgcz i zabdjcze ceny Tepsy raczej nie nalezy spodziewad 
si? przelomu. Dost?p do takich przyjemnodci raczej b?dq mieli nieliczni. Na pewno 
uksztaltujg si? ligi, klany. Nalezy rdwniez zauwazyd ze mozliwodd rozgrywki online 
znacznie wydluza zywotnodd gry. Z kilku miesi?cy do ...lat? Wi?c moze inwestycja staje 
si? optacalna? Najwi?ksi maniacy na pewno sprowadzg sobie ze standw konsole, adaptor, 
gry, o ile np. juz nie grajg w FF XI (raczej ci najwi?ksi maniacy). Reszcie pozostanie 
zaproszenie kilku kolegdw, piwo i kanapa przed telewizorem... [pingwin@psxextreme.pl] 
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przysztosc 

konsolowej rozrywki? 



■ Zestaw startowy 
prezentuje si? zadowalajqco. 
Nadal nie wiadomo, jaka 
gra znajdzie si? na ptylce 
demonstrujqcej mozliwosci 
systemu. 
Siuchawka poiqczona z 
mikrofonem prezentuje si? 
bardzo estetyanie: 
wygodna, lekka i 
funkcjonalna, 
zapewnia wysokq 
jakoic dzwi?ku. 
Bnrdzo podoba nam si? 
patent z mozliwosciq 
modulacji wlasnego 
gtosu. 



ICROSOFT, tworz?c swojg pierwsz? konsol?, zdawato sobie spraw? z tego, 
ze wkracza na trudny rynek, zdominowany przez konkurencyjne firmy o 
wyrobionych markach, a cz?sto i wieloletniej tradycji. Nowa platforma musiata 
byb lepsza, posiadac atut, ktdry zach?ci potencjalnych kupcdw do inwestowa- 
nia w nieznany system. Wyposazenie Xboxa w dysk twardy i kart? sieciow? 
(nie wspominatfqc juz o kilkucyfrowych sumkach, ktore Bill zaplacit developerom 
fe^’Support^bylo pierwszym krokiem w strategii giganta z Redmond. Nadchodzi 
czas na kolejny: premiera Xbox Live! 

Firma »DFC lntelligence« opublikowata ostatnio raport prognozuj?cy 
przysztosc rynku gier sieciowych. Wynika z niego, ze do 2006 r. blisko 114 
miliondw osob b?dzie grad w Sieci, z czego 23 miliony majg stanowid Gracze 
konsolowi. MICROSOFT przeciera szlaki, ktdrymi podgzy ten typ rozrywki w 
ciqgu nadchodzgcych lat, gdyz Xbox Live umozliwi posiadaczom "pudet" i 
statego t?cza internetowego granie online na nieznan? dot?d skal?. Spece z 
doliny krzemowej zrezygnowali z dial-up twierdzgc, ze najpot?zniejsz? konsol? 
na rynku nie powinny ograniczad wolne pot?czenia modemowe... 

Premiera Xbox Live przewidziana jest na 15 listopada, w Stanach. W sktad 
zestawu startowego, wycenionego na 49.95$, wejdzie roczna optata za 
korzystanie z Xbox Live, plytka z programem do rejestracji online, “Xbox Live 
Communicator" umozliwiajgcy komunikacj? gtosow?, oraz sieciowa gra 
demonstruj?ca mozliwodci systemu (w zapowiedziach m6wi si? o grze RE- 
VOLT, ale moze to ulec jeszcze zmianie). Oczywiscie mowimy tu o samej 
optacie za uzytkowanie Xbox Live, gdyz za dzierzawienie tgcza rozliczamy si? 
tradycyjnie ze swoim lokalnym providerem... 

Kazda osoba rejestrujgca si? w systemie otrzymuje tzw. “Gamertag”. Jest to 
prywatny identyfikator, dzi?ki ktoremu b?dziesz rozpoznawany w spotecznosci 
uzytkownikdw Xbox Live. Wszystkie Twoje osiggni?cia i sukcesy b?dg na 
biez?co zapisywane, dzi?ki czemu z czasem wzrosnie twoj prestiz i pozycja 
wdrod innych Graczy. W rozgrywkach Multiplayer b?dziesz konfrontowany z 
osobami o podobnych pozycjach w rankingu - zeby zagrac z mistrzem trzeba 
si? b?dzie solidnie napracowad:). System zapami?ta tez Twoje osobiste 
preferencje, np. uruchamiajgc gr? wyscigowg domyslnie zostanie ustawiony 
najcz?sciej wybierany przez Ciebie kierowca, czy ulubiona bryka. Nie ma 
jednak rozy bez kolcow: identyfikator jest przewidziany dla jednego uzytkowni- 
ka i jedli np. Tw6j mtodszy brat b?dzie chciat zatozyc wtasny profil, konieczny 
staje si? zakup kolejnego zestawu startowego. Na szcz?scie w przypadku, 
gdy zwal? Ci si? na chat? kumple z padami, b?d? mogli dolgczyc do gry na 
Split Screenie (system nada im wdwczas status “godcia"). 

Xbox Live wyposazony b?dzie w system komunikacji mi?dzy Graczami. 
Wszystkich przyjacidt dopisuje si? do specjalnej listy znajomych. Wyobrazcie 
sobie tak? sytuacj?: kumpel gra wladnie w UNREAL CHAMPIONSHIP i widzi, 
ze zalogowates si? w Sieci. Moze wtedy wystad Ci zaproszenie do wspolnej 
gry i po chwili cieszgc japy wspdlnie zamieniacie przeciwnikdw w kup? 
bezksztattnej tkanki. Czad! Lista b?dzie widoczna w kazdej grze, a Ty 
b?dziesz miat stale aktualizowane informacje na temat post?pow kumpli. Je§li 
zauwazysz, ze ziomal ma problemy mozesz ruszyd z odsieczq: wystarczy 
klikngc i zmienid ptytk? z grg. 

Obiecujqco wygl?dajg mozliwosci oferowane przez Xbox Live Communicator - 
zaimplementowany zostat modut umozliwiajgcy zmian? Twojego gtosu. Chcesz 
mdwid gtosem zimnego, obdartego z uczuc robota? Moze pociggajgcym, 
kobiecym gtosem wci^gniesz przeciwnika w zasadzk?? Dla mnie bomba, a 
dodatkowo w zaleznosci od pomieszczenia w ktdrym b?dziesz przebywal, gtos 
zostanie odpowiednio zmodulowany - przyktadowo, w jaskiniach stuchac b?dzie 
rezonujqce echo. MICROSOFT nie przewiduje w ogble korzystania z klawiatury i 
myszki, skupiajqc si? na komunikatorze gtosowym. Ciekawe, co na ten fakt 
powiedzq wszyscy ci, ktdrzy rozwodzili si? nad blaszakowymi korzeniami konsoli? 
Warto tez nadmienid, ze z 47 przygotowywanych wtasnie pod Xbox Live gierek, az 
39 tworzonych jest przez japohskie grupy developerskie - obala to kolejny mit, 
jakoby Xbox nie miat supportu ze strony “nippohczykdw". 

Kolejnq interesujgcq nowinkq Xbox Live b?dzie mozliwoSd upgrade’owania gier 
przez Sied. Zatdzmy, ze gracie w NBA 2K3 - SEGA zamierza byd na biez?co z 
sytuacjg na boisku i jedli na przyktad cata druzyna ogoli sobie gtowy na zero, 
to pojawi si? stosowna tatka, ktora wprowadzi t? innowacj? do gry. W NBA 
INSIDE DRIVE 2003 b?dzie mozna sciqgngd nowe modele butow dla 
koszykarzy, a w przypadku MECHASSAULT developerzy obiecujg zaopatry- 
wad nas w nowe modele mechow, mapy i bronie. Co powiecie na to, ze w grze 
wydcigowej warunki pogodowe b?dq generowane w zaleznodci od aktualnej 
sytuacji atmosferycznej za Waszymi oknami? W zamierzeniu twdrcdw 
wszystko to ma wydtuzyc zywotnosd gier - wyobrazcie sobie wydcigi, w 
ktorych pojawiajg si? co pewien czas nowe bryki, RPG gdzie dost?pne stajg 
si? nowe zakl?cia, shootery gdzie ci^gle zdobywamy nowe bronie. Wszystko 
to brzmi obiecujqco, ZBYT pi?knie, zeby w to bezkrytycznie uwierzyc. Czy te 
ambitne plany zostan^ wcielone w zycie ? Czas pokaze... 



Sukces przedsi?wzi?cia zalezy rdwniez od gier dost?pnych w chwili 
premiery. Wraz z premier? Xbox Live dost?pne b?d? takie tytuly, jak: TOM 
CLANCY'S GHOST RECON, WHACKED!, MECHASSAULT, NFL FEVER 
2003, UNREAL CHAMPIONSHIP I NBA 2K3. Zapowiedzi wygl?daj? 
rownie obiecujgco: na premier? czeka HALO 2, STAR WARS GALAXIES, 
COUNTER STRIKE i PROJECT GOTHAM 2. Do kohca 2003 roku ma 
pojawid si? okoto 60 gier wykorzystujqcych mozliwosci sieciowe 
“pudeteczka", wi?c kazdy znajdzie na pewno cod w sam raz dla siebie. 

Jak sami widzicie, projekt zapowiada si? BARDZO smakowicie. 
MICROSOFT planuje w ciggu najblizszych kilku lat zainwestowad Xbox 
Live az 2 mid dolardw, co raczej pozwala byd dobrej mydli. Jest tylko 
jedno “ale" - gdzie w tym wszystkim znajdziemy si? my, Polacy? Dla 
branzy ci?gle pozostajemy krajem trzeciego dwiata, a Xbox nadal nie ma 
oficjalnego dystrybutora w Polsce. Nie zapowiada si?, zeby ta sytuacja 
si? zmienita do kohca roku...D [mazur A san] 
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■ Kiedy odpalisz po raz 
pierwszy ptytk? instalacyjnq, 
zostanq odblokowane sieciowe 
Funcje Xboxa i w menu 
glownym pojawi si? nowa 
opcja - XBOX LIVE. Klikajqc na 
niq wchodzisz do kolejnego 
menu, gdzie zokfadasz nowe 
konto. Kolejnym krokiem jest 
wybor "Gamertag" - Twojego 
osobistego ID. Zostaniesz 
zapytany o kod subskrypcji, 
ktory znajdziesz w komplecie z 
zestowem startowym. Teroz 
pozostaje podanie kilku 
osobistych danych, jak imi?, 
adres, numer telefonu, mail 
i... wzipcie urlopu w pracy/ 
szkole "z przyczyn 
osobistych":). 











Czesc, to ja, Pingwin Morderca. Jak wszyscy wiemy, pisanie artykulow jest czynnosciq nudnq, 
trudna, praco- i czasochtonnq. Pokazq Warn ciekawq sztuczkp przy ktorej wymiqkajq wszystkie 
Jackassy, Johnny Knoxville i inne oszolomy. Zaprezentuj? w jaki sposob napisat artykul, 

ielkiSernik 



, ze ten nawet tego nie zauwazy.. 
zial: "Lenistwo cnotq bezwonnych jest, a jakze". 



A P: To, ze SONY i MS postawity w duzej mierze na rozwdj rozgrywki 
KiL on-line widad jak na dtoni. Jak zapewne wiesz, wczebniejsze proby 
/ 1 z konsolami w Sieci mialy albo dosyd ograniczony zasi?g, albo nie 
odnosily wielkiego sukcesu. Dlaczego teraz nagle miato by bye 
inaezej? Prawda, nie mamy juz World Trade Center, mamy chorob? 
szalonych krow, ale rynek konsolowy zasadniezo nie zmienit si? tak 
bardzo... 

" M: W dzisiejszyeh czasach dost?p do Internetu stal si? tatwiejszy. 

V Zaczqt si? pr?znie rozwijad rynek gier sieciowych. Jedli chodzi o 
"blach?", dawno juz osiggn?to to imponujgce rozmiary. Wyobraz 
I sobie, ze coraz cz?sciej gra bez opeji MULTIPLAYER jest postrzega- 
. na jako cod gorszego i niedopracowanego! Czasy Single Player 
* odchodzg powoli do lamusa, a przysztosc gier tkwi wedlug mnie 
wtasnie w Sieci. W przypadku konsol pierwsze prdby (Dreamcast) 
wykazaty, ze ludzie sg zainteresowani tego typu rozrywkq. Teraz, gdy 
mi?dzy konsolami Next Gen trwa ciqgle walka o pozyej? na rynku, 
si?gni?cie w stron? cyberprzestrzeni moze przyniedd pewne rozstrzygni?- 
cia. Dla jednych moze to stanowid ostateezne umocnienie swojej pozycji 
na rynku, dla innych jest to szansa na dogonienie konkureneji i promocj? 
systemu. 

JK P: Wtasnie, wracajqc do biednego Dreamcasta (niech mu ziemia 
lekkq b?dzie) mozna stwierdzic, ze w jego przypadku sieciowy 
m 1 Multiplayer nie odniost duzej popularnosci, a samej konsoli na 

pewno to nie pomogto w trudnych chwilach. Mozliwe, ze zawinila 
sama SEGA, wktadaj^c do pudetka jedynie zwykty modem 
telefoniczny. Broadband connector trzeba byto dokupid samemu, i to za 
spore pieni^dze. Teraz zarbwno MS jak i SONY stawiajq bardziej na tqcze 
szerokopasmowe (MS na pewno). Uwazasz, ze to wystarezy, aby pomyst 
z rozgrywkq on-line nie skohezyt, za przeproszeniem, jak DC? 



" M: Od dawna developerzy starajq si? poprawic Al przeciwnikow, gdyz 
Tf kwestia ta caty czas pozostawia WIELE do zyezenia. Kazdy doswiad- 

t ezony Gracz bardzo szybko spostrzeze schemat w dzialaniach 

sztucznego przeciwnika i b?dzie potrafit sobie z nim radzid. Tu wkrada 
si? znienawidzona przez wszystkich monotonia. Zywi przeciwnicy sq 
nieprzewidywalni, ciggle zaskakujg czyms nowym. Idealng platform^ dla 
wieloosobowych rozgrywek w domowym zaciszu pozostaje p6ki co GCN. 
Taka juz specyflka tej konsoli i wydawanych na nig gier... 



* M: MICROSOFT uznat potgezenia modemowe za niewystarczajgce 
V dla potrzeb nowego systemu. Wyposazajgc konsol? w kart? sieciowy 

i zmuszono nas tym samym do rozglgdni?cia si? za statym tgczem. 
Patrzgc na to pod kgtem rynku amerykanskiego i japoriskiego, ktore 
mogg poszczycid si? wysokg jakoscig ustug sieciowych, z 
pewnoscig jest to rozsgdne rozwigzanie. O naszym pi?knym kraju i 
"bogatej" ofercie lokalnych providerbw z przyzwoitosci nie wspomn?, bo 
sprawa jest oczywista.. Szerokopasmowe tgcze stanowi lekarstwo na 
znane wszystkim modemowcom potworne lagi. ktore byty bolgczkg 
Graczy korzystajgcych z DC. Szybkodd transmisji nie stanowi jednak 
odpowiedzi na to, czy rozgrywka on-line si? przyjmie... 



P: No wlasnie, bo wiemy ze glbwng sitg nap?dowg tego catego 
Kl bajzlu jest fakt rozgrywki on-line, w grupie, wraz z ludzmi, ktbrzy 
m 1 nie widzieli si? na oezy i bye moze mieszkajg w odlegiych 

cz?sciach swiata. Jednak moim zdaniem rozgrywka ‘na cztery 
pady" jest znaeznie zabawniejsza niz granie z jakimd cztowiekiem, 
dajmy na to z Twin Pigs, nie widzgc go nawet na oezy. W tym celu 
zaprojektowano nowatorskie systemy komunikaeji. 



» M: Zebranie grupy maniakow w jednym pomieszczeniu, suto 
Tf zaopatrzonym w "jabfeezka" i bezalkohole, to niezapomniane 
««« przezycie:). Jak sam jednak wiesz, nie zawsze jest to mozliwe: 
jgf kumple zamiast grad wolg idd na dyskotek? bajerowad laski, lub 
naduzywajgc trunkow usypiajg z padem w dtoniach. Rozgrywka on- 
line pozwala w kazdej wolnej chwili, niezaleznie od pory dnia i nocy, 
znal eid ch?tnych do wspblnej zabawy. 




P: Tak nawiasem mdwige. nie wydaje ci si?, ze ogblnie jakod 
konsole ostatnio nastawiajg si? na Multi bardziej niz dotychczas? 
4 porty padbw w NGC, 4 w Xboxie, tylko biedna PS2 ma dwa. 
Moze to ogolna strategia, rozwdj Multi + on-line? Konsole miaty by 
si? stac nagle "centrum domowej rozrywki"? 



P: Wtasnie, GCN jest wprost idealng platformg na party games, takie 
jak SMASH BROS. - gry ewidentnie przeznaczonej do rozgrywki w 
4 1 Multiplayerze, jako tytut w Singlu nie przedstawiajgcy zadnej 

wartosci... Tym bardziej dziwi to, ze NINTENDO dziata tak opieszale, 
jedli chodzi o przystosowanie tej platformy do rozgrywek on-line. 
Niedawno pan z ‘big N" wypowiadat si? na temat strategii i stwierdzil, ze on- 
line nie b?dzie priorytetem. Teraz juz znamy dat? wypuszczenia "network 
adaptora" do "kostki", ale jakos nie wydaje mi si?, zeby NINTENDO miato 
konkurowad na tym polu z MS i S... Szkoda, bo "N“ bardzo dobrze idzie 
robienie gier multiplayerowych, co pokazat juz swietny Mario Kart na SNES-a... 



" M: Sytuacj? t? tatwo uzasadnic: magicy z NINTENDO od poczgtku NIE 
Tf BYLI zwolennikami wyposazenia swojej konsoli w funkcje sieciowe. 

"«v> Skupiali si? gtownie na stacjonarnych rozgrywkach Multiplayer, a do 
zdecydowanych krokdw w tej kwestii zostali zmuszeni przez konkuren- 
cje. Miyamoto w jednym z wywiadow stwierdzil: "Sony i Microsoft 
4lBP twierdzq, ze jedynym sposobem na wzbogacenie gier jest przeniesienie 
rozgrywek w cyberprzestrzeh. MY chcemy robid gry zabawniejsze i bardziej 
interesujqce, niekonieeznie potrzebujgce opeji on-line". NINTENDO jak zwykle 
milezy (zauwaz, ze jest doktadnym przeciwienstwem MICROSOFTu, 
stawiajgcego na agresywnq reklam?) do ostatniej chwili, ale mdwi si?, ze 
modem i karta sieciowa do GCN pojawig si? wraz z premier^ PHANTASY 
STAR ONLINE 1 i 2. 



P: Dobra, zostawmy w spokoju NINTENDO, porozmawiajmy jakie 
gatunki majq szans? na rozwini?cie skrzydet w arteriach swiattowo- 
m 1 ddw. Na pewno Massive Multiplayer RPG, ktorym zresztq podwi?cited 
nast?pn 3 stron? (OD GRACZA...). Co jeszcze? Pewien znany mi 
pecetowiec i wieloletni Gracz po Sieci stwierdzil, ze rozwin^ si? gry 
typowo konsolowe. Jakos nie mog? si? z tym zgodzic, bo nie wiem w jaki 
sposob np. bijatyki grane w on-line bylyby bardziej rajcujgce. Wydaje mi si?, ze 
podobnie jak na "blachach" uderzg gtownie w FPP i RPG, moze jeszcze jakies 
arcade'dwki... hmmm... nie wiem, sportowych czy bijatyk jakos tu nie widz?... 
No, moze wybeigi, ewentualnie... 
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* w^hrlfcoh J -T I? yt sc ® p y cz . nie ' p 'J a, y kl 2 powodzeniem mozna przeniedd w cyberprzestrzert! 

JL' „ ^ b Tekkena On-line , w ktorym masz okazj? zagrad ze dwiatowj} elitg i wziqc udzial w 

W n Zy : a r 0WyCh . rozg '7 wkach Graczy, nie ruszajqc si? z domu. Czad! Gdyby na przyktad doszty do 
® 26 Jak ' S sk ° Sn ° ok ' leszcz chwal1 Sl ?' iak' to on nie jest twardziel i kozak, nie b?dziesz 

m les2 LSioJKopogSi w sz w ,<om “ przed kpnsoli '' zapuSdsz TEKKENa 1 wypros,u - 

ft »™' e p ° myS ! atad ' r ^eozywiscie lumieje on-line s, lajn v m i wygodnym rozwigzanism, 

V ale z drugiej strony me jest to to samo, co zlot Graczy, wymiana dodwiadczeri i turniej "na zywca" 

V 4 Zy "‘ Za i° spor16wek i akoa ,u nie widz e kompletnie. moze dlatego, ze nie rozumiem jak w 

!? czerpad rozrywk? z gamama w te i z powrotem po trawie, kopania okrgglego przedmio- 

<5FR| nroc« 2 h a n H 4y T Ca *° ff 8 * jeszcze 2abawne ' ale siedzqc na kanapie... bleeee.... Arcade'owe kosze 
SEGI - prosz? bardzo, to nawet, nawet, ale symulacje sportowe - nieee. 

Z -Telfjn przypu8zdzal " le b ? da OP' 9 '" Hi? "« te, samsj zasadzia, co wsppmnian, przeze male 

J„ „?"' l ne ■ z p ? cz ? k “ uznalem pomysl 9 ran ' a « P»k? przez Sled za denny, gdyz nic nie zastapi 

H !Sks B , , h W ^ I> wkurzajacego sip z powodu porazki przeciwnika, 0 czym wie kazdy wielbiciel P 
m sern ISS. Z drugiej strony dzi?ki zastosowaniu komunikatordw gtosowych zostanie to w pewnvm 
iB 5 818 1 “ ™>|wi«ksz, satysfakcje zawsze dawal mi moment, kiedy przecivynik rzucat 

nvwim™ , 1? 9f - . WykrZykU|i|c s “ zysla m-ni'. a ja patrzac na jago sin, z emocji twarz 

mowilem ze zfodliwym usmieszkiem: Sorry man, no bonus!”. 

hPrfzff Si" ,il!i S | k ° r ° b?d2ie W ° ina ' 1° b?dg w y grani ' Przegrani. Wyglgda na to, ze NINTENDO nie 
bedzie bralo udziatu w wyscigu szczurdw i stanie na uboczu. Wszystko rozegra si? pomiedzy SONY i 
MS, moze sprdbujemy obstawid zwyci?zcdw? 

* 1L*. ,al Pb"" 11 ,,udn0 i“< stwierdzic co przynios, najblizsze miesiace, nie mdwi,c juz o dlugofalowych 
S P r0 9 n0za ch. Intuicja podpowiada mi jednak, ze GCN rozgrywkg on-line pozostawi jako sprawa * 

M y h “ s ° a |,““ a,la tePektordw skupi, Siena Xboxie i PS2. Ze szczegdln, nadziei, spoglgdam na 

!• Xbox Live!, bo Playonline pozostaje dla mnie caty czas wielkg niewiadomq... 

ft [t"”' Xb °* “ derza raoza i » bogatszych Graczy. Nie s,dze. ze nawet na Zaohodzie stale l,cze 
J \ " kazdym d ° m “' PS2 ' Jmozli » ia rozgrywke na linii teletonicznei, co zapawne 

C A p . , " 11 16 d0 szarsze| 9rupy konsumentdw. Na razie nic Jeszcze nie wiadomo ale to moze 

■l rULl 19 Sp ° ,ym a,u,em '. P° czem “ ™py posiadacz konsoli ma wykupywaC l,cze szerokopasmowe? 
Chyba ze przyjmiemy, iz konsola zastgpi komputer, umozliwi korzystanie z list dyskusyinych 
korzystame z matla. przegl,dame stron, IRC itp., co moze byC dodatkowym argumentem do zakupo i,cza. 

Z ^ * ,a „ Snia kwestii Widac rOZnice w polityce SONY i MS: firma z Redmond stawia na prostote 
» dost^pu do Sieci, skupiajqc si? gldwme na samym graniu on-line. Widad to chodby po banalnvm 
M. P^Bsie rejestracji.z ktorym poradzita by sobie nawet moja blond przyjacidtka z Ustrzyk Dolnych) 

IS PS2 ' P d ° b . n a -j ak ° reamcast ' umozliwiad b?dzie surfowanie po WWW i szereg innych czynnodci. Czy 
K ca , Xb >A?l d xvf 90f f Zy od . konkurenta ? Nie zapominaj o tym, ze w Stanach i Japonii 

mail a tailfl *f W ' WebTV ’ .“V 1 ' specjalne telewizory umozliwiajgce przeglgdanie stron, obsluguj^ce e- 

powaJnp fonSSr SONY:"” ° Per “ le ,inanS0We ' Xb ° X w 2 ^ m “ a 8 > add * 

ft, P: Nd ' ” 1 9™ mia i !a “ kolejny punkt dla SONY. MOwisz, Ze MS skopia sie na grach... Bardzo 
■ i P'ewdopodobne iest, ze PS2 dostanie suppod taki Jak Dream w postaci przeglgdarki WWW. programu 
V4 do IRC - a «P- mdzaa POdlaczyc myszke do PS2, czy klawiatorg. To stwarza szerokie moZliwoSci nie 
* ym dfla l al " a 'it™, czy bgdzie to produkt undergroondowy, ale prawdopodobieri- 
nraniaS " ysokie . Tak aa ™ “ przypadku Xboxa - moim zdaniem powstanie 

k ' ™ ,lo W6go. zakladajac za nie zajmie si, tym MS. to kwestia kilku tygodni pracy 

' l ai,. X ! V h" 5, ! e i,“ da,9 I OU , nd “ P dzos,aw "' y " a i"" a ckazje. bo to temat-rzeka, a skupmy sie bardziej na 

* !*“' Jak i“ z "tCwitem MS znany Jest z agresywnej reklamy swoich prodoktOw, Jednak w zapowie- 

tHt Jz ch , n,e znalazly sie zadne wzmianki na temat moZliwoCci przeglgdania stron WWW a oticjalne 
B „to lad J; Z8n ! a ” yrainia md '“' a . ze Xbox nastawiony bedzie glOwnie na granie on-line! Smieszy mnie ta 
ifii J L 8 a ? klady t za .8 a tzel' fani PlayStation obdarzyli -pudeteczko- pogardliwym mianem 

blaszaka wSrod konsol . Na ironie, to PS2 przypomina teraz bardziej pecata, niZ Xbox: te pony 
rozszerzert, klawiatura i myszka, koniecznodd kupienia twardziela... H Y 

^ r a ^° d ° brZe ’ ale , Skupmy si? na rozw °i u sytuacji w Polsce, bo wszystko bardzo fajnie, ale chyba nie 
J* \ zanosi si? na nagt^ ekspansj? tego typu rozrywki. W stanach $20 wystarczy na caty abonament u 
f J m2SZyCh Zar0bk6w ' k, °" kt0 b ? dzie chcia ' 9^ regularnie po linii telefonicznej, 

M miesi^c, musi przygotowad si? na kilkakrotnie wyzszy rachunek! T1 kosztuje 2000 

a ^' e nawet Jesh k,os dysponowalby takq kwotq, to i tak cz?sto wyst?puje problem ze 
sze okon^mnwv V a er t a u ^ Pr2 ^l!' d W Warszawie mam V dwd ch dostawcow kablowki, ktorzy oferujg dost?p 
szerokopasmowy, a i tak kumpel ktory mieszka w centrum musi czekad do 2005 r. Gdy rozmawiatem z 
pewn y m cztow'elciem 2 Kanady , kiedy dowiedzial si? ze mam limitowany dost?p strasznie si? zdziwil 

ed *' a ' ,a mam 23 POtOW? te9 ° co ptacisz Net bez limi,6w 2 duzo wyzszym transferem”. A 
przeciez zarobki sq tarn znaczme wyzsze niz w Polsce. Przykro to mowic, ale czarno to widz?... 

**$$*§. u M Czar [ 10 ' bo jesli chodzi o dost?pnodd (a takze ceny) ustug internetowych, nadal pozostaje- 
hiMra Zn W V ® 23 Murzynami - P^ypomina mi si? anegdota, jak pewien Nigeryjczyk przyszedl do 
Sannf ct d ^ PraCVM Spyta 0 za,?cie dla czarne g°- Sekretarka na to: "Oczywiscie! Kierownicze 

T,°. ka o P r Sia ’ samoch6d ' komora...”. Godd oniemiat. po czym niepewnym glosem spytaf "Pan! 

pa " pierwszy zacz * ! ” Dla swiatowego rynku Polska jes? wtasnie'takim 
czarnuchem , z ktorym mkt si? me liczv... 

V 

do stalej konklozji: -strasznie fajna rzecz, ale nie na polskie warunki.. ■ 

■ 1 S, ! Pr ° by ”' y k orzya,ania tycti dobrodziejstw w naszym pigknym kraju porOwnaO mozna do 

V A eksploatacji amerykapskrego samochodp: wyglgd zaje...tajny (w Srodku wyposaZenie luks, nawet 

chomke zapachow, I laske do srodka daj,:). ale tydzien jazdy na Polskich drogach i zabawa koCczy 
benIyne™e n wTpomne UrWan '' im P^ ° 9 ' i “ , ' “““ ” ,czaSnieJ 9 abloty " ia ckrBdM:), a o rachunkach za 

m 
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HISTORII 

Famicom/NES 

■ Trudno uwierzyc, ale juz w erze 8-bitowcow 

■ wdrazano nowe technologie. Tak, kochani, 

■ granie on-line nie jest bynajmniej wynalaz- 

■ kiem naszych czasow. NES-owy modem 

■ wyprodukowala blizej nie znana firma Baton 

■ Tech. Do zestawu Teleplay (bo tak miat "na 

■ imi?") zalqczono gr? Terran Wars. Baton 

■ Tech, wyprodukowalo rowniez analogiczne 

■ urzgdzenie dla Sega Genesis vel Mega 

■ Drive. 

1 

GameBoy 

H Czy mozemy tu mowic o rozgrywce on-line? 

■ Nie bardzo. Przystawka Interact Shark MX 

■ w postaci urzgdzenia podlqczanego przez 

■ zt^cze cartridge’a. Urzgdzenie Iqczy 

■ funkcj? klienta mailowego i organizera. 

SNES/Superfamicom 

K Satellaview to dosyc ciekawe urzgdzenie, 

■ popularnosd osiggn?lo jedynie w Japonii. 

■ Bylo to cos w rodzaju modemu, ktory 

■ potrafil odbierac transmisje nadawane na 

■ kanale telewizji satelitarnej St GIGA 

■ Channel. W ten sposob mozna bylo pobrac 

■ udost?pniane przez firmy obrazki, 

■ zapowiedzi gier, a nawet cafe gry. 

#3 Xband jest natomiast modemem korzystajq- 

■ cym z sieci telefonicznej. Uruchomiono cafg 

■ siec dziafajqcq na terenie USA. Wprowa- 

■ dzono stale oplaty w formie abonamentu. 

■ Xband pozwalal na gr? on-line, a takze 

■ wysyfanie i odbior maili. 

Saturn 

® Net Link to wsuwany do portu cartridge'y 

■ modem 28.8. Urzqdzenie pozwalafo na 

■ surfowanie po Sieci, mialo zafqczone 

■ oprogramowanie pozwalajqce na przeglqda- 

■ nie zasobow WWW, odbior i wysyfanie maili. 

Jaguar 

Modem do Jaguara nie zostaf oficjalnie 

■ wypuszczony, istnieje jedynie kilka 

■ prototypdw, ktore osiggajq na aukcjach 

■ bajonskie ceny. Wyglcjda na to, ze ATARI 

■ poktadalo spore nadzieje w dost?pie do 

■ Netu; niestety, zbankrutowafo... 

N64 

■ Morita Shogi to gra - szachy. To, co 

■ odroznia jq od innych, to gniazdko 

■ telefoniczne w obudowie. Przykfad genialnej I 

■ prostoty - cart ma wbudowany modem. I 

■ Pozwala to rozgrywac mecze on-line. 

■ Oczywidcie tylko w Japonii. 

jW Modem do N64 by) zalqczony do 64DD, 

■ nap?du dyskow magnetooptycznych 

■ (Japonia). Na potrzeby w/w uruchomiono 

■ siec Randanet. 

Dreamcast 

■ Standardowy modem 56K SEGA zalgczala I 

■ do kazdego Dreamcasta. Za modem 

■ szerokopasmowy (do stalki) juz trzeba byfo I 

■ placid. I to sporo, bo kilka stdw... 







-Gracza-aGraczy 



ostatnich dniach sporo czasu poSwi?citem na pisanie o roznych tematach 
zwigzanych z Siedq. W?drujac po plataninie stron w swiatowej paj?czynie, 
spostrzeglem ciekawe zjawisko. Jako zaprzysipzony wielbiciel "rolplejow” 
stykalem si? wielokrotnie z sieciowymi grami RPG na blaszaka. Jak si? 
okazuje, moda na ten typ rozrywki agresywnie wkroczyta rowniez na rynek 
konsol. Mimo ze ten typ gier ciagle jeszcze nie zawojowat naszego kraju 
(ciekawe czemu, ptf), kazdy konsolowiec powinien cos na ten temat wiedzied. 
Jako ie od nadmiaru wiedzy nikt jeszcze nie umart, zapoznanie si? z tym 
tekstem nie powinno Warn wyrzgdzic zadnych nieodwracalnych szk6d, 
przynajmniej mam takg nadziej?:). 

Co wlaSciwie kryje tajemniczy skrdt MMORPG? Tym razem moze 
obejdziemy si? bez pomocy uczonych ksigg:). »Massively Multiplayer Online 
Role Playing Games« nalez? do rodziny gier RPG, tylko w odrdznieniu od 
klasycznych przedstawicieli tego gatunku przeznaczone sa, kierujgc si? nazwg, 
do rozbudowanej, wieloosobowej gry przez Internet. 

Jak to dziala? Sprawa jest prosta - po odpaleniu gry tgczycie si? z serwerem 
(komputerem), na ktdrym caty czas toczy si? rozgrywka. Wszystko opiera si? 
na zasadzie STAfcEGO, SAMODZIELNEGO I TRWAJACEGO BEZ 
NASZEGO UDZIAtU SWIATA GRY. Dla Was gra rozpoczyna si? od 
momentu, kiedy zalogujecie si? na serwerze i wkroczycie do wirtualnego 
Swiata, a kortczy gdy zapiszecie Stan gry i opuScicie rozgrywk?. Brzmi 
znajomo? Nic bardziej mylnego! W tradycyjnych grach RPG, odczytujqc 



T rzeciego kwietnia br., 

TV Tokyo rozpocz?lo 
emisj? nowej serii anime 
- ,hack//SIGN. 
Wyobrazciesobie 
niedalekg przysztoSd, 
gdzie rozwin?tasi? 
technologia umozliwiajg- 
ca ludziom swobodne 
poruszanie si?w 
rzeczywistosci wirtualnej. 
W tych niezwyklych 
czasach powstaje gra 
MMORPG o nazwie "The 
World", kt6ra stanowi 
przemyslane, wirtualne 
srodowisko, pozwalajgce 
milionom ludzi 
przezywanie niezwyklych 
przygod w bajecznym 
swiecie fantasy. Serial 
anime skupia si? na 
losachTsukasy, 
odgrywajgcego rol? 




■ Tulaj zonk - jak donoszq nasi szpiedzy, nie wszystkich Japonczykow (w szczegolnosci 
lyth nasloletnich) slat na wydatek 5000 yenow (ok.l 50zl) mi?si?cznej oplaly zo 
zabaw? na serwerze. 



SiecioweeRPeGi: przysztosc gatunku? 



ostatni "sejw" wracacie dokladnie wtym samym momencie, kiedy 
skoriczyliscie, a Swiat gry nie ulega zmianie. W grach MMORPG w Swiecie 
panuje ciggty "ruch", pojawiajg si? nowi ludzie, istnieje podziat na pory doby, 
oraz zmienne warunki atmosferyczne. Co ciekawe, ten gatunek ciggle 
ewoluuje: z czasem pojawiaja si? nowe krainy, przygody, postacie i 
umiej?tnoSci. Niestety granie w MMORPG kosztuje, gdyz poza koniecznoScia 
zakupu oryginalnej gry, trzeba cz?sto zaplacic miesi?czny abonament za 
korzystanie z serwerow. 

W grach MMORPG wazna jest interakcja z innymi Graczami. Odbywa si? to 
za pomoca specjalnych ramek dialogowych na ekranie (w PSO przypomina to 
"komiksowe dymki") lub w osobnych okienkach chat. Ze wzgl?du na 
populamoSc niektorych systemdw, powstaje wiele serwerow. ktore nie rdznig 
si? mi?dzy sobg niczym (ten sam swiat gry i zaSady), a majg na celu 
podzielenie ogromnych rzeszy Graczy na mniejsze grupy. Ma to na celu 
zapobieganie lagom, czyli razacym spowolnieniom Sieci, cz?sto uniemozliwia- 
jacymgr?. 

To, czy gra MMORPG jest dobra czy zla, jest w przypadku tego gatunku 
szczegdlnie trudne do okreSlenia. Wirtualny Swiat tworzy tylko pewne ramy, a 
przebieg rozrywki zalezy w znacznej mierze od samych Graczy. Zapowiedzia- 
nych jest w tej chwili kilka bardzo obiecujgcych tytulow, reprezentujgcych ten 
gatunek na konsolach. Ponizej przedstawi? Warn w kilku slowach 
najciekawsze z nich: 




maga, mlodego chlopca. Pozbawiony pami?ci i uwi?ziony w Swiecie gry, bez mozliwoSci wylogowania si?, 
lamiqcy wszelkie rz?dz?ce nia zasady, wyrusza z grupa przyjacidt na wypraw?, ktora bye moze przyniesie mu 
wolnosd. Zastanawiacie si? pewnie. jaki to ma zwiqzek z tematem? Otoz serial stanowi fabulame TtO dla 
nadchodzacej na PS2 gry MMORPG pt. ".HACK", przedstawiajace specyftk? Swiata i wczeSniejsze wydarzenia. 
Developerzy chca wydad tego "erpega o graniu w erpega" w doSd nietypowy sposob - na 4 wypuszczanych w 
odst?pach czasu plytkach DVD, poprzedzonych 45-minutowymi wstawkami anime. Kazda cz?Sd b?dzie dawala 
ok. 20 godzin gry, a ogniwem tqczgcym mi?dzy nimi b?dg Wasze Save’y. BANDAI America zaprezentowalo prace 
nad gra w trakeie E3 i mozna Smialo stwierdzic, ze caloSc zapowiada si? niezwykle interesujgco, b?dzie stanowiS 
milowy krok w konsolowych MMORPG. Szkoda tylko, ze w parze z oszatamiajqcq fabulg nie idzie grafika, ktora 
prezentuje si? doS6 Srednio. 

T rwaja zaawansowane prac? nad kolejnym MMORPG na PS2 pt. NOGABUNGA’S AMBITION, umiejscowionym 
w realiach XVI-wiecznej Japonii (dla dociekliwych: okres wojny domowej po obaleniu szogunatu Ashikagi), 
tradycyjnie dla nipporiskich developerow odpowiednio ubarwionych o popierddlkowate elementy:). KOEI ma 
nadziej? stworzyb gr? z rozbudowanym systemem ekonomieznym, polityeznym i militamym. Jako ze 
producentem jest Shibusawa Kou, ktory odpowiedzialny byt min. za wspanialego KESSENa, mozna bye dobrej 
mySli. W jednym z wywiaddw padto zdanie, w ktorym jeden z tw6rc6w skromnie stwierdzil: "Naszym celem NIE 
jest stworzenie kolejnej sieciowej gry, chcemy wykreowad wirtualny Swiat, zamieszkaty przez wirtualne 
spoleczeristwo". W Japonii od poczqtku lipca trwajg beta-testy, do ktdrych wtgczono kilka tysi?cy osdb; premiera 
w KKW planowana jest na zim? tego roku. 

Z tego George'a Lucasa to jest niezly spryciarz. Mieszajqc ze soba rozne konweneje stworzyl kult, zdobywajac 
tym samym rzesz? wiemych wyznawcdw na calym Swiecie. Seria "Star Wars" okazala si? wielkim 
komercyjnym sukcesem, a cala gama zwiazanych z nia gadzetdw przynosi tworcy nieprzerwany dochod 
(kilkueyfrowe sumy z duza iloScia zer). Informacja, ze powstaje tytul umiejscowiony w uniwersum legendamej 
serii MMORPG nie powinna wi?c nikogo zaskoczyd. Zapowiedziana na PS2 i Xboxa gra umiejscowiona jest w 
okresie znanym z klasycznej trylogii i ma przydmiewad swoim ogromem i swoboda dzialari. B?dzie mozna 
dowolnie pokierowad swoja kariera. JeSli tylko chcesz, mozesz zostad przemytnikiem, lowca nagrod, albo 
prowadzid spokojne zycie rolnika nawadniajacego jatowa ziemi? na Tatooine. Ambitniejsi Gracze b?da mogli 
wlaezyd si? w szeregi Rebeliantdw, badi zasilid pot?zna armi? Imperium. Przewidziana jest mozliwoSd kariery 
jako rycerz Jedi, a to, czy podazysz za glosem idealdw czy opowiesz si? po ciemnej stronie mocy, zalezy 
wylaeznie od Ciebie. Ja nie mog? si? doczekac na efekt koncowy, szczegdlnie ze za calym projektem stoi 
LUCASARTS! 

SkoSnoocy szcz?Sliwcy z KKW zagrywaja si? juz w FINAL FANTASY XI. Decyzja, by nowa cz?Sd przedstawic w 
formie MMORPG, byla doSd kontrowersyjna. Jest to rowniez pierwsza gra na PS2 wymagajaca twardego dysku, 
by ja uruchomid. Swiat MMORPG-a podzielony jest na 3 paristwa i mas? dodatkowych lokaeji - ogromne polacie 
terenu do eksploracji dla poszukiwaczy przygdd. Gra PRZYTtACZA swoim rozmachem. Mozna Smialo 
stwierdzid, ze w chwili obecnej jest to najbardziej rozbudowany konsolowy MMORPG. Minie jeszcze troch? 
czasu, zanim nowe cuderiko SQUARESOFT u opuSci Japoni?, ale warto czekac - wst?pne oceny japoriskich 
magazynow (w tym slynnego Famitsu) oscyluja pomi?dzy "9" a "1 0". 

Zapewne wielu z Was spyta: "Czy warto tracic czas na granie w MMORPG?". Moim zdaniem - tak, gdyz 
rajcownoSd z tego typu rozrywki jest przeogromna i klasyczne RPG si? do tego NIE UMYWAJAI MozliwoSd 
interakcji z rozwijajacym si? ciagle otoczeniem oraz innymi Graczami, a takze eksploracja ogromnych 
wirtualnych Swiatow zapewniaja niezapomniane przezycia, ktorych nie odda zaden inny typ gier. Teraz cale to 
bogactwo staje si? dost?pne dla posiadaezy konsol. lie wody w WiSle b?dzie musialo jednak uplynad, zeby mozna 
bylo bez problemu skorzystad z tego cudu w naszym kraju...?D [mazuri'san] 
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■ Etapv poprzedzane sq szkicomi 
przechodzqcymi ptynnie w sceny 
3D. Swietny efekt i dodatkowy plus 
dla oprowy graficznej 



I Dla kazdego zia istnieje wi^ksze dobro. Kazdy niewinny ma swego obronc^. Kazda legenda - swego bohatera. 

I Ajesli bohater jest duzy, silny i potrafi solidnie przysolic, to na bank jest to ciekawa legenda. i 



. ■ c 



estem Kuzo. Tak, to wlasnie ja, ten stary KRUK z posiwialymi ze starobci 
piorami, mowip do Ciebie. I nie rob takiej zdziwionej miny. Widzp, ze w dobrej 
■pB chwili przybylem, to i historic Ci opowiem. Okres mej swietnosci przypada na 
czas bogdw i bohaterow, przygod i legend. Mym Panem i Mistrzem by I w owych 
■j czasach Rau - potpzny wojownik, barbarzyhca nie majgcy sobie rownych w 
sztuce zabijan... to jest w sztuce bojowej ma sip rozumied. Ja zas bylem jego 
zmyslami i duchowym przewodnikiem, "chowahcem", jak niektorzy mogliby 
H powiedzied. Dziwne rzeczy dzialy sip wtedy w moim swiecie. az nadszedl czi$':}_ 
mega Mlpflia. Dzipki swym czynom stat sip legendg, a przekazy o jego poczynaniach do I 
dzisiaj umtlajq dziatkom wieczory. Jednej z przygdd jak widzp masz wlasnie przyjemnosd saltf: 
doswiadezab. Pomogp Ci zatem. Zanim jednak zaglpbisz sip w opowiesci, wypros z pokoju - 
mlodszagot-'prata, rodzicom kup bilety do kina, ewentualnie poldz dzieci spa6, bo droga Rau, 3 
a co |g tym idzie - rowniez Twoja, to nie radosna pielgrzymka, jeno ociekajgca juchg 
interwartfi; zbrojna. Miecz Rau co krok zatapiad bpdziesz we wnptrznosciach adwersarzy, a 
topdnjego ci gt bpdzie czlonki niepokomych. Kilka rdznorodnych terendw zwiedzi moj Mistrz, 
kazdyifiabanalnie bogowie obmyslili holdujgc innej stylistyce i wymagajgc innego podejscia. 
Jest wipe Las Heiadoko, w ktorym pdlmrok zalega a mgla zasnuwajgca ziemip wielce jest S 
pomocna. Wrogowie nierychlo Mistrza dojrzg, a wtedy juz dla nich nowy swit nie nastanie, w koheu 
na w y soko&ci kolan kulas ami daleko nie dojdg, petzac co najwyzej bpdq, na co Rau z 
I pewnoscig lekarstwo znajdzie i mieczem wepchniptym prosto w rylo do ziemi ich przygwozdzi. W 
mjjumdzy Vaitaku na dalekiej pdtnocy siedzenia nam trochp zmarznq, ale ciepla krew tryskafaca z 
I rozeiptego gardla dobrze robi na odmrozenia, wipe i tarn sobie poradzimy. Na wyspie Meifiti, tak 
I trochp pod antyezne klimaty podchodzgcej. powitajq nas dosd gorgeo, lecz po krdtkKjb - ' 

I konsultacjach Rau zmniejszy znaezgeo populacjp tego zakgtka. Tak czy inaezej, moj Mistrz 
I rozne techniki zabijan... to jest bojowe stosowal, skradajgc sip po cichu tryb - jak Wy to zwiecie - 
1 "Stealth" wykorzystywal albo tez mniej dyskretnie cipzkg artylerip wytaczal i stawal do walki ryj w 
I ryj nawet z dziewipcioma przeciwmkami jednoczesnie. a reszta tloczyla sip czekajgc na swojg 

kolej. Lukiem tez wspaniale Rau 
wladal i razil z dystansu, a jesli 
przycelowal, to sciggal wroga jedng 
strzalg w szyjp lub tepetynp. 

Jednak lucznicy i nam niezlych 
klopotdw przysparzali, bpdgc 
piekielnie upierdliwi, a tv wipkszej 
ilosci wrpez zabdjezy. Mistrz 
czpsto poswipcal cenny czas w 
celu usmiercenia tych osobnikow, 
co - powiem szczerze ■ procento- 
walo i dawalo mndstwo satysfakcji 
z dobrze pokiereszowanego 
lueznika tudziez luezniezki. 

Uwazac tez trzeba bylo na 
straznikdw noszgcych rog 
sygnalowy, bo w razie czego 
wzywali masp kompandw, a 



■ Gra jest BRUTALNA, choc 
moze si? wydawac, ze ciosom 
bralc srty, oslrze tnie papier, 
wrogowie zwijajq si? jak 
marionelki. Nie zmienia lo 
faklu, ze akcje majq 
jednak w nieco innym 



powet 
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I I pamiptaj - zanim zopodosz t? grp, koniecznie poloz dzieti spat. „. 
masz dzieti, to zaslori okna, to by sqsiedzi nie podglqdoli, bo nazajutrz 
zostawi Ci pathnqtq niespodzionkp no wytieraczce. 
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wiadomo, ze "kiedy wrogdw kupa i Rau d’“". Z drugiej strony 
jednak skubaniec, znaczy sip Mistrz moj, czpsto umyslnie tab 
wystawial i zadymy szukai, na podpuchp, cholera, jeden broh 
odkladal i czekal z niewinnym uimiechem i golymi rpkoma. 
Pewny siebie jelop uderzal, a Rau idealnie wyczuwajqc 
moment wciskal R1... eee... to znaczy stosowal odpowiednip 
technikp i rozbrajal drania, nastppnie zabijajqc go natychmiast 
| jego wlasnp bronig. Jednak co za duzo to niezdrowo, im 
czp£ciej Rau w jednej okolicy uzywal tej jakze intratnej 
metody, tym trudniejsza byla kolejna prdba. Ty, obudi sip i daj 
dzidb przepiukad, to bpdp dalej krakal. 

Tak to wszystko wyglgdalo z mojego punktu widzenia, ale 
jesliby troche ten punkt widzenia przesungd, to sprawy 
inaczej muszg byd przekazane, bo sgdzp po Twojej 
minie, ze czekasz na dodatkowe wyjasnienia... MARK OF 
KRI to kolejny po ICO dowod na to, ze SONY dojrzewa jako 
wydawca, serwujgc Graczom produkt nietuzinkowy i 
oryginalny, b?dgcy grg w pelnym slowa tego znaczeniu, a nie 
animacjg do podziwiania. Cichy hit, stabo promowany i 
I jeszcze stabiej kojarzony, ale dzi?ki temu raczej nie mogt on 
zawiesc oczekiwaii, a jedynie powodowac radosne zgony 
wdrod nieopatrznych nabywcow. Zastanawiam si? jak 
zaklasyfikowac ten tytut. Typowe chodzone mordobicie to nie 
jest, bo wzgl?dnie ztozony, przygodowka rowniez, gdyz 
jedyne czynnosci poza walkg to otwieranie drzwi lub 
przetgczanie wajch, oczywiscie zaraz po wbiciu w ziemi? 
pilnujgcych je wrogow. Jedyne co przychodzi mi do glowy, to 
’pseudo symulator wojownika z klasg". Nie przypominam 
sobie gry oferujgcej tak finezyjnie zaprezentowanych 
potyczek z kilkoma chtopa jednoczesnie. I nie idzie nawet o 
I to, ze zadyma jest konkretna, lecz o przedstawienie jakie 
odbywa si? na ekranie za sprawg naszych poczynan i 
pomocg Rau. Bydlak ten • bo zaprawd? powiadam, Rau to nie 
jakis wydumany produkt japohskiej mydli, jeno kawal 
zwalistego drania - rusza si? rewelacyjnie i w ferworze walki 
e wykazuje sladow niezgrabnodci. Wyobraz sobie walk? z 
pi?cioma jedynie gostkami, kiedy Rau gtowicg miecza ogtusza 
goscia z przodu, pi?knie blokuje nie odwracajgc si? grad 
ciosow z tylu, zgrabnym kompletem podcina tego po lewej i 
lezqcego dobija, w polpiruecie przerzuca miecz do drugiej r?ki 
i zamaszystym ciosem temperuje zapal grupki oszotomionych 
akcjg wrogdw po prawej, dekapituje jednego i w rozppdzie 
wbija mu jeszcze ostrze w bebechy (glowy juz brak, a z szyi 



System walki jest oryginalny i sprawdza sip! 



Wprowadzony patent jest bardzo (iekowy, nowatorski i to najwazniejsze swietnie sprawdzo sip w akcji, pozwolajQt w 
miorp prosty sposob organizowoc elektiarskie zadymy Prawq galkq Duolo namierzamy przeciwnika, tym samym 
przypisujqc do niego jeden z przyciskow pada ("krzyzyk", “kwadrot", koiko") W zaleznosci od uzywanej broni m 
jednoczesnie miec pod kontrofq do 9 
4-tiosowych sekwencii Jesli chcemy jc 



przypisuiQc do niego jeden z orzycisnow poao i KrzyzyK , kwaarot , ko«o ). W zaleznosci od uzywanej broni mozemy 
jednoczeime miec pod kontrolq do 9 wroaow, po trzech na przycisk Takie rozlozenie umozliwia egzekwowonie prostych, 
4-ciosowych sekwencii Jesli chcemy jednolc wykonac bardziej mordercze combo, konieczne jest pozostowienie I lub 2 
wolnych przyciskow, ktore stojq sip w tym momencie tzw. modyfikatoromi, Mozna je Iqczyc w okreslony sposob, 
uzupelniojqc repertuar atakow o dodatkowe zobojcze sekwencje. Jedyno trudnoiciq jest odpowiedni timing, lea 
zdecydowanie warto trenowac nogrodzeni bowiem bpdziemy zaiste pipknymi zmionami w wyglqdzie zewnptrznym 
napastnika. 



Stealth nie jest dla picu 



lose ryiuru, lecz noprowap 
k? pozwalajqc jednoaesnie no 
nam odpowiada. Nie bylem to 
ymi podchodami od aa sow M 



Trybu Stealth nie weisnipto na silp, co by tylko si 
wywindowac atrakcyjnosc tytufu, lecz 
urozmaico on rozrywk? pozwalajqc ie 

siw " 

oraz TENCHU na potzawym Szaraku. I chociaz potpzny 
Rau to nie ninja i na lince nie furga, to jednak kilka 
sztuaek zna i przykladowo stojqcego tuz za rogiem 
gostka moze bfyskawieznie zlapac za szmaty i przyszpilic 
mieaem do sa'any. Mozliwe sq rowniez ataki z wysokosci 

lull ftucLrnlnil crinnnioria itumrli rhniniLAui ri>l..,,L 

iuo aysueine sciqgmpcie awocn straznikow sto|qcycn 
obok siebie. Sytuacje takie wymoaajq zoznaaenio celu 
prawq gaJq - materializuje si? nad nim migajqcy symbol 
przyeisku. Zblizamy si? ostroznie, wyczekujqc momentu 
gdy symbol ustabilizuje sip, i potwierdzamy akcjp. 
Pomocny w zmoganiach jest Kuzo, sluzqcy za zwiod w celu 
wykrycia wszelkich niebezpieczeiistw. 



tryska jucha) i pomagajgc nogg 
odpycha zwtoki, momentalnie 
pozniej dobywa topora i kr?cgc 
mtyhea z okrzykiem rzuca si? na 
tego w zbroi, pod naporem ciosow 
pancerz ppka, a zalanego krwig 
delikwenta topor Rau skraca o 
gtow?, polow? korpusu i jedng 
nog?, przy okazji blokujgc si? w 
drewnianej scianie i dajgc tym 
samym chwil? oddechu, zarbwno 
wrogom jak i nam. Byto jednym 
ciggiem, bo bez cienia przesady 
tak to wla&nie wyglgda we 
wtaSciwej grze. A nawet znaeznie 
lepiej, bo to w jakim stylu 
odb?dziesz starcie, zalezy 
wytgcznie od Twojej inweneji. 
Chaos i syf bytby jednak 
niesamowity, gdyby nie swietny 
system walki, ktory choc odrobin? 
dezorientujgcy na poczgtku, w 
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■ Kiedy ciche podchody nie wyjdq, poro no konkretniejsze argumenty. 
Kazdy by spasowat w obliczu nacierajqcego Rau z toporem i tak jest w istocie. 
Cztonki swobodnie szybujq a wrogowie analizujq bagno w jakie wpadli. 



miar? sp?dzonego z gr? czasu stanie si? Twojg drugg 
nature i pozwoli na odstawianie prawdziwie kozackich 
motywow. To mocno intuicyjne i nowatorskie 
ustrojstwo pozwala na przypisanie poszczegdlnym 
wrogom osobnych przyciskow, zad aby zaatakowad 
konkretnego delikwenta wciskamy ten wlasciwy dla 
niego. Nie ma wi?c potrzeby miotania si? naokoto, bo 
wrogowie atakujq g?sto, a uderzajq z pr?dkosciq 
karabinu (cokolwiek to oznacza) i walczgc dodatkowo 
ze sterowaniem szybko skoriczylibySmy jako karma 
dla pawianow. Mozna stosowad combosy i atakowad 
jak berserker, lub powoli ale bezpiecznie punktowac 
adwersarzy. Mozna popisywad si? okrucienstwem 
stosujqc konkretne techniki, co nie wptywa dobrze na 
morale przeciwnika (cofajq si?, zbierajq w kup?, a my 
wtedy na nich). Mozna w prosty sposob zmieniad 
bronie podczas walki, przy czym nalezy pami?tad, ze 
taka operacja troch? trwa, bo nareszcie ktos poszedt 
po rozum do gtowy i wykombinowat, ze pot?zny topor 
nie miesci si? raczej w majtach, przez co kazda 
sztuka broni jest widoczna na naszym barbarzyhcv^j 
musi on najpierw po niq si?gnqc. I jeszcze moznal*a* 
wiele innych rzeczy, ale czasem o wiele ciekawsze^ -< 
jest ciche pozbycie si? wroga, co nierzadko jest 
mocno brutalne, ale co wazniejsze pozwala unikng^B 
niepotrzebnej straty cennego zdrowka. 

Grafika jest utrzymana w rysunkowym stylu, niecoH ' 
zblizonym do tej z JAK&DAXTER lub animowanyc*,. 
filmow Disneya, co dodatkowo podkresla Jft '* 

brutalnosd akcji. Poczgtkowo wykonanie nie robl 



duzego wrazenia, ale pozytywne odczucia dojrzewajg wraz z 
post?pem w grze. Chocby dlatego, ze postacie ptynnie si? 
poruszajg, a poziomy sg zroznicowane i obfitujg w elementy na 
ktorych przyjemnie zawiesid oko. Z drobnych smaczkow sq m.in. 
strzaly pozostajqce chwilowo w ciatach lub rozpadajqce si? zbroje. 
Dzwi?k to rowniez kawal dobrej roboty. W przerywnikach ustyszymy 
prawdziwe postacie, ktore w przeciwieristwie do aktorow zwykle 
tylko staraj? si? grad postacie. 

Muzyka zaleznie od sytuacji 

zagrzeje nas do boju szalonymi 

rytmami lub utrzyma w napi?ciu 

podczas scinajqcych krew w 

zylach podchoddw. Co boli, to 

niezbyt dtugi czas wlasciwej gry, ™ 

chociaz po jej zakonczeniu mamy 

mozliwosc powtorzenia kazdego ? 

z poziomow i wykonania na nim J 

specjalnych czynnosci (np. «H| 

sci?cie kilkudziesi?ciu glow, cZy 



Duzy wojownik ma t? przewagq nad malym, ze wi?cej szlagow wytrzyma i 
dzikow zezre, ale wazniejsze, ze duzy wojownik ma wi^ksz^ powierzchnie 
nosn 3 i mozna na nim wi^cej broni powiesic - a to fajnie wygl^da. 



wykonanie okredlone- 

co ^B| 

pozwala na TSl 

odblokowanie aren, K 

szkicdw, dodatko- J| B 

wych strojdw dla Rau i * ™ 

kilku innych pierdot. Bez zb?dnych ceregieli - jesli umiescites 
nadmienionego szpila w czytniku Czarnuli, za moment zagrasz 
w tytut nietypowy i tchngcy swiezodciq w odrobin? dusznym ju: 
dwlatku peesdwojkowych odgrzewanek. Produkt, ktory 
niekonlecznie musi przypasd Ci do gustu, ale zastugujqcy na 
kilka minut wyt?zonej uwagi, a jedli dodatkowo trati w twe 
upodobania - gwarantujgcy sporo doskonalej zabawy. 

...tak, a ja juz stary jestem i pami$6 nie dopisuje. lecz 
zapewniam, ze Mistrz mdj Rau wiele przygdd jeszcze przezyi 
bohaterem jest wielu legend i opowiesci. O tym jednak 
uslyszycie innym razem.O 



IGRYWALNOSC: 



dlugost gry 
sporodyczne zwolnienio 



■ Postage poruszajq si? plynnie i z cartoonowym 
wydzwi?kiem. Klimot jest zaiste pocieszno-prawie- 
powozny, screeny tego nie oddojq. 



brok poboanych queslbw 



MOJE TRZY GROSZE 



Czuj? si? milo zaskoczony. Moj poczqtkowy 
seeptycyzm przerodzit si? w tascynaci?, 
tfzi?ki czemu bawilem si? z tym tytulem 
naprawd? dobrze. Elegancko ma si? sprawa 
z walk? - gtowy i tragmenty korpusow lataja 
az milo (choc samej sieczce brak troch? 
powera, ale chyba o to wlasnie chodzito), 
niezle prezentuje si? warstwa wizualna. 
Czegos tu jednak zabrakto - wyraznie 
przekombinowano z klimatem (niby- 
skradanka I niby-rzeznia w jednym). Jesli 

taka kompilacja Ci pasuje. 

inwestuj w ten tytut smiato. Dla 

O mnietoitakmocna 
"dsemeczka".D 
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Formula One Arcade 

■ Wydawto SONY 

■ Grafika/Dzwifk 5/3 

■ Akcesoria 1-2 players, 1 bl. 

Uwielbiam gry, tytuly ktbrych nie 
zdradzaja ich zawartosci merytorycznej. 
Mniejsza jednak o to:). (...) SONY 
zgotowalo Ci gr? wyscigowg, podejmujaca 
tematyk? FI w uj?ciu arcade. Na czym 
polega owa arcade’owosc 7 Ano, sungc po 
asfalcie z zawrotng pr?dkoscia, oprocz 
zmagan z przeciwnikami, dane Ci jest 
ponadto zbierac porozrzucane tu i owdzie 
power-upy. Co powiesz na dopalacz? 
Standard? Niby tak. ale kola gabarytami 
zblizone do tych kojarzonych z Monster 
Truckami, oferujgce lepszq przyczepnosc, 
ew. "autopilot" lub regeneracja uszkodzeh 
(umownych, tj. mozesz zapomnieb o 
odpadajgcych spojlerach itp.) to patenty 
wcale glupie. Niestety, w FOA gra si? 
malo powiedzieb kiepsko. Gtbwnie za 
sprawg faktu. iz gra zostala uposazona w 
licencje, a co za tym idzie - te cuda-wianki 
wyczyniajg Schumacher, Montoya, Irvine, 
Alesi itd., w dodatku na autentycznych 
torach (sic!) i za wolantami autentycznych 
bryczek. Gdyby akcja zostala osadzona na 
fikcyjnych trasach (a'la DOWNFORCE na 
PS2) - to by zmienialo postab rzeczy. 
Pikanterii zdecydowanie dodajg 
rozbmieszajqce kolizje, jak i fakt, ze 
mozna "laic" do woli; do pelni obrazu 
n?dzy brakuje jeno rakiet samonaprowa- 
dzanych. Zabaw? uprzykrza rowniez 
skapione sterowanie: bolidy zachowujq si? 
"nadpobudliwie", nawet asysta na niewiele 
si? zdaje. 

Tlo dla fantastycznych wydarzeh na torach 
stanowi muzyka metalowa, co pasuje jak 
swini siodlo (silnik, ryczgcy standardowo - 
niczym mlynek do kawy, w akompania- 
mencie ci?zkich, gitarowych riffbw brzmi 
cud-mibd...). Grafika? Ni mierzi, niz 
grzeje - oprawa bez polotu, animacja 
zdrowo szarpie, gdy na ekranie znajduje 
si? kilka fur. Bieda, podsumowujqc. (...) 
Dawno nie spotkalem si? z tak bezplciowg 
bcigalkg. Dwie godziny, ktbre sp?dzilem z 
tym tytulem, uznaj? za stracone. SONY, 
troch? pokorylD [hiv] 




Bijatyka 2D, w ktbrej do walki przyst?pujg ogromne mechy? Tak, to 
moze bybtylko GUNDAM:). Oto na poczciwego Szaraka trafHa druga 
cz?sc flagowego tytulu BANDAI - GUNDAM BATTLE ASSAULT 2. 

Zanim ograniczysz swbj kontakt z grg wylgcznie do trybu "Versus", 
powinienes najpierw troch? czasu poswi?cic na odblokowanie 
dodatkowych postaci w trybie "Street" (spotkasz rbznych 
przeciwnikow w zaleznosci od tego, kim b?dziesz gral). gdyz 
podstawowy skladto dopiero namiastka ogromnego, pelnego 
repertuaru mechbw wyst?pujgcych w drugiej cz?sci GUNDAM. W 
sumie specjalnie duzych roznic w porownaniu do pierwszej cz?bci nie 
ma, a zasob ruchow nie powi?kszyl si? o jakies nowe zagrania ■ 
owszem, sg specjale, super combosy, mozliwobb wykorzystanla 
dopalaczy i uskokbw w glqb ekranu, ale specjalnych nowinek nie 
uswiadczymy. 

Pod wzgl?dem oprawy AA/, GBA2 prezentuje si? niezwykle podobnie 
do swego poprzednika. W tie przygrywajq nam japortskie gitarowe 
szarpaniny, sprite' owe roboty walczqce na tie pseudo-trojwymiaro- 
wych plansz sq skalowane i widab na nich uszkodzenia wynikajgce ze 
zmagan - odrapang farb?, oderwane fragmenty pancerzy, 
wyladowania elektryczne itd. Postacie wykonane sq generalnie bardzo 
szczegblowo, a ogromne zroznicowanie robotbw (s^ nawet potwory 
wielkie na dwa ekrany) i posiadanego przez nich ekwipunku (tarcze, 
bicze, miecze, wszelkiego rodzaju dziala, bazooki i karabiny) 
przyczynia si? do dobrej prezentacji gry. Ekran jest zdominowany 
przez mas? pociskow fruwajacych po ekranie, rozblyskow broni 
energetycznych i wybuchbw, choc gra dynamikg wcale nie powala. 




Niestety, troszk? doskwiera pikseloza, widoczna szczegblnie z powodu 
nieustajgcego zoomowania kamery, ale mozna na to co nieco zaradzic - jezeli 
zamierzasz grab w GBA2 na PS2. to ustaw Texture Mapping na "smooth", a 
wszystko b?dzie pi?knie wygladzone i gra wyglgdem nie b?dzie przypominala 
klasycznych produkcji 2D z PSX'a. 

Milobnicy GUNDAM mogg w ciemno tykac ten produkt; komu podobala si? 
poprzednia cz?sc, b?dzie z pewnoscig zadowolony z "dwojki" i analogicznie - 
jezeli nie zachwycaieb si? "jedynk^", to drugg czpscig nie zawracaj sobie 
nawet glowy.O 



WYSCIGI 



Michael Schumacher 
Racing World Kart 2002 

■ Wydawto .PARAWORLD 

■ Grafika/Dzwi?k 2/3 

■ Akcesoria 1-2 player, 1 bl. 

Michael Schumacher kojarzy mi si? z perfekcjg - takie tez bylo moje 
nastawienie na gr?, gdy wkladatem plytk? do lekko zakurzonego juz Szaraka. 
Po odpaleniu gry - menu: standardowo Time Trial, Trening, Championship, 
kreator zawodnika. "Kreator" to zbyt wiele powiedziane: oprocz zmiany koloru 
"kachola" i "samochodzika" nie dane nam jest pomajstrowab w silniku czy 
innych "bebechach" gokarda - z tego powodu zacz?to pachniec mi czystq 
arcade’bwkg. Jednak, mysl? sobie: "Skoro Schumi wydat pozwolenie na 
powolywanie si? na jego imi? I nazwisko w grze, to chyba tak ±le nie jest..." 
(HIV: jasne, po prostu "wydal pozwolenie", hlehlel). Niestety jest - i to nie tylko 
lie. a tragicznie. 





TIMES: 

2 00:i|t»:20 

1 01:08:60 


□ 1 : 62:80 
POS. S/B 


RECORD 

0 0 : 3 <i : 3 7 


k 


BSD" 


ra ca 



Sam wyscig? To co mozemy zobaczyc na ekranie przyprawia o bbl serca. Piksele 
rozlazg si? na wszystkie strony, zas "to cob" co ma byb gokardem , to wr?cz jedna 
wielka kupka kolorowych kwadracikow i kropek z ktorych na sH? da si? rozrbznib 
ksztalt "samochodu" (gierki z 1 996 roku wyglgdaja lepiej). Muza zasysa. pasuje jak 
techno na pogrzeb, ale na szcz?bcie da si? ja wylgczyb. Chwile jazdy tym wehikulem 
takze nie nalezy do szcz?bliwych i niezapomnianych w zyciu - nie dobb, ze kamera nie 
nadqza z zakr?tami, a kazde zetkni?cie z banda czy kraw?znikiem kosztuje "nie do 
odrobienia" (bez wyuczenia si? tras na pami?c mozna zapomnieb o dobrym miejscu, a 
to niestety jedyna droga do odblokowania "az" dwbch dodatkowych klas w 
Championship), to dodatkowo przeciwnicy tylko czyhaja na moment, w ktbrym moga 
wladowab Ci? w band? - kultura jazdy z ich strony jak cholera. 

W koricu zaczalem szukab chob jednego pozytywnego aspektu w tej grze i natknalem 
si? na nowy tryb zabawy, pod znana nazwa "RESET 1 , z ktbrego nalezy skorzystab jak 
najszybciej po odpaleniu tej gierki. Rozluznia, uspokaja i poprawia humor: a kazdemu 
napalonemu, ktbry zapragnie pobcigab si? na torach kartingowyeh radz? poszukac 
takiego obiektu w okolicach miejsca zamieszkania.D [gamera] 



Piia 












SPORTS TENNIS 



itdvenson 



Nie da si? ukryd, ze chlopki z obozu SEGI m?czyly si? nad tq konwersjg niewiarygodnie 
dlugo. Mamy tu zwykty port, momentami wypadajqcy niestety slabiej od oryginalu z 
Dreamcasta (SEGA SPORTS TENNIS 2K2, znana teZ )ako VIRTUA TENNIS 2), 

t Zaczn? od razu z buta, czyli co mi si? nie podoba. 

I Numer jeden: grafika. Jezeli miejscami jest 
j gorsza niz na znacznie stabszym technicznie 
DeCeku • gtbwnie w temacie tekstur oraz 
I wszechobecnego, drazni?cego oczy braku 
| zastosowania anti-aiiasingu - to znaczy to ni mniej , 
ni wi?cej ze ktod tu leci w kulki, Cleszyc si? jeno 
I wypada, ze animacja trzyma idealny poziom i nie 
ucierpiala ani troch? dynamika. Numer dwa: 
rozgrywka wieloosobowa. Owszem, mozna 



trzaskad we czterech (czyli najbardziej grywalna forma zabawy), tylko ze na PS2 potrzeba do 
tego celu Multi-Tapa, na maszynce SEGI wystarczyly cztery pady. Ufff, najgorsze mam z 
glowy. Caia reszta pozostala w nlezmienionej formie, co w wolnym tlumaczeniu oznacza fakt. 
iz posiadacze drugich Soniakbw mog? od teraz zagrad w najlepszg symulacj? tenisa 
ziemnego. Genialny system gry, opierajgcy si? na banalnym, zr?cznodciowym sterowaniu 
(trzy przyciski: topspin, lob, dcina, do tego sterowame analogiem, idealne przy serwach, b?di 
"krzyiakiem" - rewelacja w przypadku poruszania si? po korcie), genialny tryb World Tour, 
b?d?cy prawdziwym tenisowym eRPeGiem (stworzenie wlasnych postaci, rozwijanie 
umiej?tnosci, awans w rankingach po kolejnych turniejach, mini-gry, kupowanie sprz?tu/ubrart 
itd.) i wreszcie genialna grywalnodb. zarbwno w trybie Single i Multiplayer. 

Jesli nigdy nie miafed do czynienia z ta pozycj?, nawet si? nie zastanawiaj. Dorzud tez sobie 
z miejsca jedno "oczko' do kortcowej oceny i p?di do sklepu! Jedli zad grated wczedniej nr 
DeCe... hmm... b?dz 
wierny tej maszynce - 
wersja nart jest 
minimalnie lepsza.D 



najlepszy ten 
swiecie 



problemy i onti- 
iliasingiem 



SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

BEZPOSREDNIA, DETALICZNA I HURTOWA pon.- pt.: od 10:00 do 16:00 

tel./fax (0prefix32) 2263 379 
tel. kom. 0605 10 77 73 




PlayStation 2 
- tel. 



Pilot DVD SONY/ DATEL 
Dual Shock 2 SONY 
Power Shock 2 (zast?puje Dual Shock 2) 

Karta Pami^ci 8MB SONY 
Karta Pami^ci 8MB PS2 Licencjonowana 




r/69zl 
1 29zf 
79zt 
tel. 
tel. 



Karta Pami§ci 8MB+ActionReplay v2 PS2 Promocja!!! 229zt 
Multi-Tap PS2 (na jedne konsoli multiplayer do 4 graczy) 99z! 

Multi-Tap PS2 + Vertical Stand 1 39zt 

Link Kabel (tgczy k^sole PS2 w sieC) 49zl 

Action Replay 2 PS2 tel. 

Kabel S-VHS (najwyzsza jakosc obrazu) 39zt 

Kierownica Cyber Wheel XP (najwyzsza ocena w psx extreme) 1 99zt 
Kabel RGB/AV (poziacany)"BIGBEN" 49zt 

Przedtuzacz do Joypada ig Z f 

PAL-NTSC Konwenter (wyjScia: antena, chinch) 49zl 

GRY PlayStation 2: tel 

OKOtO 100 TYTUtOW W CI/\GLEJ SPRZEDAZY !!! tel. 
PROMOCJA - PLATINUM GRY OD 59 z\ !!! 

GRY PS2 - takze wymiana!!! tel. 




Dreamcast tel. 

Akcesoria (pady, memory card, RGB-AV) 
GRY (uzywane i nowe - takze wymiana) 





GameCube - tel. 

Pad , Memory Card, Akcesoria tel. 
GRY TAKZE WYMIANA tel. 

Star Wars: Rogue Leader tel. 




GAME BOY advance 



GAME BOT CcUXt. 

GRY GameBoy Advance - takze wymiana 

Akcesoria GBA (lupy, zasilacze, link kable, pokrowce) 




o 



X-BOX - tel. 

Akcesoria (pady, piloty, RGB-AV) 

Gry X-BOX-takze wymiana 





PlayStation 



99zt 

49zf 

19zi 



PsOne - promocja!!! tel. 

Dual Shock SONY a 

Power Shock (zast?puje Dual Shock SONY) W***'. 1 
Joypad PSX standard kabel iso cm! _ 

Przedhjzacz do joypada, itp. / Link Kabel multiplayer na 2 konsole 1 9/1 9zt 
Karta Pami§ci 15/30/do120 blokow 19/35/49zt 

Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (NTSC) 17/19zt 

PAL / NTSC konwerter (obraz w grach NTSC-PAL w kolorze) 49z) 
Game Hunter Pro 2MB (rozkodowuje gry ntsc i pal) 49z» 

Multi Pad (na 1 konsoli multiplayer do 4 graczy) 79zl 

Kierownica Cyber Wheel XP (wspolpracuje z psx i PS2) 1 99z» 
PS-PC Connector (podi^cz do PC osprz?t z PSX-a) 39/59/89zt 

Nowy LASER do PSX/PS One (+ montaz gratis) tel. 

Talerz do czytnika Plyt PSX (+ montaz gratis) 45zt 

GRY (uzywane/nowe - takze wymiana) od 29/49zt 



WYMIANA GIER I KONSOL - TAKZE MI^DZYKONSOLOWA. 
NAPRAWIAMY I SKUPUJEMY KONSOLE ORAZ GRY 

DEP GAMES PRO 

ul. Pszczynska 28/9, 43-190 MIKOtOW 

KOSZT PRZESYtKI: 9Zt. 

PRZESYhKA w 24 GODZINY: 35 Zt DOPtATY. PLATNE PRZY ODBIORZE. 














Galerians 



■ Producer)! 

■ Rok 

■ Liaba Graczy 



■ Producenl 



PlayStation 



przypominlmVg'ty Mdu™ce tytuty, ale pokrotce 

elementy prezentowanych tytufo w. Tak przy oKazji , ilScie ze Jiruitur^ 






|Oino Crisis 2 






Capcom 
... 2000 
1 



ntmmvi 



Resident Evil 2 



Producenl 
Rok 



Capcom 



1998 



Liaba Graczy 



Chociaz do pierwszego RE czuj? 
najwi?kszy sentyment, jednak 
trzezwo rzecz oceniajgc druga 
cz^sc jest bardziej grywalna, 
oferujgc po prostu wi?cej 
wszystkiego. Mamy mozliwosb 
rozegrania po dwa scenariusze dla 
kazdej z dwoch petnoprawnych 
postaci - Leona i Claire. Jesli jedng 
kobczymy scenariusz A, druga 
zmaga si? z B - i na odwrot, 
oczywiscie z konsekwencjami 
podejmowanych przez bohaterbw 
decyzji. Powracajg zombiaki, tym 
razem w bardziej roznorodnych 
formach, m.in. "plci pi?knej" i 
wyst?pujg w ilodciach wr?cz 
hurtowych. Sg nowe bronie (Gatling 
Gun, kusza). znacznie wi?cej akcji i 
zagadki momentami niezbyt H 
. pasujgce do rzeczywlstosci 
i miasteczka Raccoon. Dobra gra.'Q 



OH 
Parasite Eve 2 



■ Producenl Scjuoresoft 

■ Rok 2000 

■ bczbo Groczy _ ) 



To juz troch? obok faktycznych 
klonbw, ale pierwszg c z?dd 
okredlano jako potgczenie FFVII 
oraz RE. Polygonalne poslacie 
zasuwajg po renderowanych 
lokacjach, a bohaterka (w tej roli 
ponownie milutka Aya Brea) moze 
korzystad z magii nabywanej dzi?ki 
zdobytym punktom doswiadczenia. 
Zrezygnowano z turowej walki na 
rzecz swobodnego poruszania si? 
po lokacji w ktorej odbywa si? 
starcie, co wptyn?to pozytywnie na 
dynamik? akcji. Gra nadal jest 
grywalna i wcigga zgrabng fabutg, 
lecz klimatem daleko jej do 
poprzednika. Technicznie jest 
bardzo dobrze chociai wszystko 
gdzieb wczedniej widzielidmy, a 
niezle wstawki fmv juz tak nie 
kopig w zad. Mimo wszystko 
polecam.D 



Resident Evil 

■ Produceirt Copram 

■ Sok 1996 

■ Liuba Graczy J 

Gra, dzi?ki ktbrej w ogole mozemy 
pisac takie tematyczne retro, Dla 
wielu jedyny liczgcy sia RESI- 
DENT, dla innych biata plama w 
zmaganiach z korporacjg Umbrella. 
Dwie grywalne postacie, kazda z 
minimalnie zmieniong bciezkg, 
sporo zagadek, duzo akcji, 
wszechobecne zombiaki. 
Prawidlowo dobrane proporcje 
pomiadzy elementami zracznoscio- 
wymi i lamiglbwkami, oraz bardzo 
dobra jak na tamte czasy oprawa - 
statyczne lokacje i postacie 3D. 
Calkiem niezla fabuta jest 
rozwalana naiwnymi do b6lu 
momentami. Dzisiaj ten tytut moze 
wydawab sig dosyb archaiczny, ale 
nadal oferuje doskonaly klimat i 
wrazenie desperackiej walki o 
przezycie w opanowanym przez 
wszelkie plugastwo domosterie.D 



I Na potrzeby tego produktu ekipa 
| postanowila zmienib lekko formub 
H co tylko wyszlo grze na dobre. 

I Mamy wi?c do czynienia z jatkg c 
I czysto zr^cznobciowym nastawie 
J niu, wszelkie zagadki ograniczonc 
5 do absolutnie niezbgdnego 
I minimum, a rozgrywka polega na 
I rozwalaniu w drobny mak 
nieograniczonych hord dinusiow. 
Szybka ich eliminacja pozwala na 
odpalanie combosow, za ktbre 
otrzymujemy bonusy sluzgce 
wymianie na rbzne mord-narzfdzie 
czy amunicj?. Fabuta wykorzystuj 
temat podrbzy w czasie, lecz jest 
calkiem niegtupia. Warte zaznacze 
nia jest bombowe wykonanie tego; 
tytutu, ktore w zadnym momencie 
| nie przynosito Szarakowi ujmy. 

I Uwaga! Ortodoksyjnym residentow 
| com moze nie spasib.D 



Resident Evil 3 



Producenl .. 
Rok .. 



I Liaba Graczy ... 



Capcom 
..... 1999 
1 



W kategorii residentowego klimatu 
trzecia odstona serii to porazka - 
esencjg gry jest strzelanie 
uzupetniane od czasu do czasu 
zagadkg. Akcja ma miejsce 
ponownie w Raccoon City, 
pomiedzy pierwszg a drugg 
czfscig, stawiajgc w centrum 
wydarzeh Jill, dodatkowo 
pozwalajgc sterowad rowniez 
Carlosem, panem z Umbrelli. 
Nowoscig w serii jest mozliwobd 
wykonania uniku, co nieraz pomaga 
ratowad sig, od czasu do czasu 
stajemy rowniez przed konieczno- 
scig wyboru opcji wptywajgcej na 
rozwoj sytuacjl. Ukonczenie gry 
odblokowuje catkiem przyjemng 
minigierk?. Ogolnie rzecz biorgc 
milosnikom bfdzie si? podobad, 
jednak ja wol? przewag? klimatu, 
ktorego tutaj zabraklo.D 



Dino Crisis 

■ Producenl Capcom 

■ Rok 1999 

■ liaba Groay | 

Zombiaki zastgpione zostaty 
Raptorami, okolice Raccoon City - 
jurajskopodobng wyspg, a 
renderowane lokacje - liczonymi, 
Zmiana sposobu generowania grafy 
to najbardziej charakterystyczny 
element tego tytutu (niestety nadal 
brak widoku z pierwszej osoby), 
reszta to dobra rzemieslnicza 
robota prosto spod igty mistrzow 
gatunku. Sterujemy poczynaniami 
rudowtosej Reginy wycinajgc w 
pied rzesze mitych dinusiow 
(fajnym motywem sg przedostajgce 
si? przez drzwi Raptory i 
obowigzkowy T-Rex), stajgc w 
szranki z typowymi zagwozdkami i 
zauwazajgc, ze tak naprawd? to 
niewiele si? zmienito w sposobie 
rozgrywki znanej z RE. Mimo to gra 
si? bardzo przyjemnie, rowniez za 
sprawg solidnej oprawy.D 



CV to taki “RESIDENT dla 
ubogich". Nie zrozumcie mnie zle, 
gra jest catkiem w porzgdku i 
prawidlowo wykorzystuje 
sprawdzone rozwigzania - 
statyczne lokacje, modele postaci, 
sterowanie czy standardowe, ale 
interesujgce zagadki. Brakuje 
jednak konsekwencji w budowaniu 
klimatu na czym najbardziej cierpig 
lytutowi krwiopljcy. Wgpierze sg 
najzwyczajniej w swiecie 
zwyczajne - to nie sg istoly o 
pot?znej mocy, jeno kreaturki 
przypominajgce lekko zmodyfiko- 
wane zombiaki. 
bohaterem jest j 
od glow do stop 
gtosy to kpina - 
nie zdeklasuje RE;) 
najczystszej krwi 
| lecz niezbyt 



I Liaba Graay ... 



Proba stworzenia czegos dwiezego 
w oparciu o popularny szkielet 
zaowocowato bardzo zakr?conym 
klimatycznie produktem, momentami 
nasuwajgcym skojarzenie z anime 
Akira. Sterujemy ofiarg bestialskich 
eksperymentdw, chlopcem 
posiadajgcym niezwykle zdolnodci 
psychiczne. Za ich pomocg, a takze 
z wykorzystaniem odpowiednich 
medycznych stymulantow mozemy 
wyzwalac rdznorodne elekty 
psychiczne, stuzgce m.in. do 
efektownej eliminacji wrogow. 
Lykamy wi?c rozne tablety, 
rozwalamy cudze gtc 
eksplorujemy az nazL,. ^ 
lokacje, oczywidcie wykor 
modi? RESIDENTS. W t 
naprawd? drzemat spory 
niestety. jak to zwykle b 
on zmarnowany.D 





PlayStation? 




Powiedziec na Murzyna "czamy" to niepolityczoie... "Kolorowy” juz pr?dzej. W takim razie jak okreslic 
Murzyna w czamym gamiturze? ”Bo ten kolorowy pan w tym kolorowym garniturze to normalnie radia tutaj 
kradnie!”. Rewelacja. Tak czy inaczej - faced w czemi uderzajg w swych, jakby nie bylo. czamych gamiturach! 



Gra traktuje lu2no fabul? filmu. ktory niedawno przewalil si? przez nasze kina. Chyba zabraklo na licencj? - 
swiadczy chocby o tym fakt. ze postacie w grze bardziej przypominajg podrz?dnych meneli, niz T. Lee Jonesa 
i W. Smitha. Naprawd? - duzo blizej im do kolezkow z "Pulp Fiction”. Moze to i lepiej. .. No i glosy majg inne. 
Sama historyjka zas traktuje o tym, jak to na Zlemi rozblt si? statek-wi?zienie z najgorszymi kosmlcznymi 
kryminalistami i trzeba ich teraz wytapac. Ty decydujesz, ktdry agent to zrobi. "K" fblaty*) fajnie wali z dwoch 
pistoletow naraz. zas “K" (czar. .. ghem! "biaty-inaczej") ma mocniejsze pukawki. Ogolnie chlopaki robig duzo 
zadymy, wystrzeliwujac ty siace tusek, potrafia skoczyc kilka unikow w bok, strafe'owac i to wlasciwie tyle... 
Malo skomplikowana gra. 
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Wszelkie efekty 
swietlne robia 
wrazenie. Kiedy 
wpadnaCIwfapy 
duze pukawki - 
robi si? kolorowo 
odlatajacychw 
powietrzuwiazek. 

Mozesz walid 
duzymi 
strumleniami 
zmiatajacymi 

wszystko z powierzchni, albo kilkunastoma waskimi, kt6re lockuja si? 
na rbznych celach. No i obey fajnie rozpadaja si? na pyl. Szkoda tytko, 
ze to efekeiarstwo nie stareza grze na dtugo. Juz pod koniec pierwszego | 
levelu robi si? nudno. Portowe doki, ullce miasta. jakieS zamkni?te 
laboratoria • scenerie niby si? roznig, ale weigz wala tym samym 
schematem: rozwal wszystkich. wejdz do nowej sali. rozwal... I do lego ■ 
kamera. ktdra powinna latac Ci elegancko za plecami, potrafi si? zgubid! : 
Dobrze chociaz, ze tekstury prezentuja przyzwoity poziom. Z zatozenia 
wi?c MIB2 mial bye szybkim, arcade'owym shooterkiem. ktory 
urozmaici dluzsze sesje, ale srednio si? sprawdza. Za mato tu 
pomyslow. za duzo taniego efekciarstwa.G 
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PLUS Y 


MINUSY 


▲ efekty swietlne 
A sporo zodymo 


T monotonia 
▼ dziwna mozo 





Swojego czasu kreskowki ze Scoobym 
nalezaly do moich ulubionych (obok 
Muminkow:). Na tie innych seriali 
animowanych wytwomi Hanny-Barbery 
wyroznialy si? nie tyle stylem i oryginalnymi 
bohaterami, co charakterystycznym 
zabarwieniem kryminalnym. Heh, fajnie bylo 
wcielic si? w domoroslego Sherlocka i wraz z 
ekipg Scooby'ego rozwigzywac zagadki! 
Niedlugo potem wlasnie z powodu zagadek 
przestatem kreskdwki oglgdac - moj 
pgczkujgcy dopiero mozg zupelnie sobie z nimi 
nie radzil. Teraz jednak na PS2 pojawila si? 
growa adaptaeja bajki, dzi?ki ktorej udalo mi 
si? w koricu rozwigzac jedng z mrocznych 
intryg (o nie, kochanie, juz wi?cej nie b?dziesz 
mi pisac wst?pdw do recek...). 



SCOOBY DOO: NIGHT OF 1 00 FRIGHTS jest klasyczng platformowkg 2.5D (z naciskiem na to "p6l:), w ki 
Gracz kieruje poezynaniami Scooby'ego i - okazjonalnie - Shaggy'ego. Przypomina jednak bardziej swojg 
PSX'owg poprzedniczk?, SCOOBY DOO AND THE CYBER CHASE, niz chociazby tytuly z Crashem w roli 
glownej. W czym przejawia si? owa "platformowa klasycznosc"? W tym, ze gra wykorzystuje wszystkie 
elementy gatunku, nie dajac nic od siebie. Skakanie po 
gfowach przeciwnikow, ew. uderzanie z "baski", zbieranie 
pierdof ltd. Jest jeszcze inny motyw, rownie cz?sto 
wykorzystywany w platformowkach - specjalne zdolnosci. 

Gdy Scooby zatnie si? na ktoryms z poziomow (tych jest 1 2) , 
niechybnie musi posigsc zdolnosd, ktora pozwoli mu 
kontynuowac podroz. W tym celu musi uderzyc do innego 
etapu (szybkie przemieszczanie umozliwiajg teleporty) i tarn 
znalezc potrzebng zdolnosc flak np. wyzsze skakanie). Fajne. 

Grafika nie jest moeng strong SD:N01 OOF, za to panom z THQ 
udalo si? przeniesc na plytk? glowny atut 

kreskowki - humor. Scooby noszgey na r“jps| \A1 

r?kach Shaggy'ego wyglgda komieznie, a | |p * * 

podobnych motywow jest w grze sporo. Czy w 

takim razie warto w nig inwestowac? Mnie - ku triE9 —£5 

wlasnemu zdziwieniu - wciggn?ta. Jesli jestes _ jg |i|- M 

fanem Scooby'ego. to mimo "szostki plus’ w 
“oceniaczce”, Ciebie rowniez wciggnie.D ” 
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jak zwykfe w satr 
srodek slrasznej 
kabaly. 



NOSNIK - DVD 











Bijatyki po tunnin 



Cos czujg, ze Warn sig to nie spodoba... Ale mam to gdzies [tarn], 

Dlaczego nie lubi§ juz TEKKENa. 

Dalej tu jestedcieTCdz, skoro powyzszy nagtowek nie wywolal piany na ustach, to juz 



Nareszcie! 

Otrzymalidmy wszystkie trzy oczekiwane tytuly z gatunku mordobic, pierwsze tego typu 
gry na nowych sprz?tach - PS2 i Xbox. Mowa oczywidcie o TEKKENie 4. VIRTUA 
FIGHTER 4 oraz DEAD OR ALIVE 3. Si?gajgc pami?cig w przeszlodd, zainteresowani z 
pewnoscig przypomng sobie towarzyszgce oczekiwaniu nadzieje, wgtpliwosci, a takze 
prbby wylapania catoksztattu na podstawie rzucanych wyglodniatym Graczom skrawkow 
informacji. Na mocno juz wysluzonych (aczkolwiek ciggle wspanialych) poprzednikach 
bf dzie si? dalej prowadzilo ostre walki, w kazdym razie "nowa fala" beat ’em up6w 
dotarta do nas na dobre - raczej kazdy zdecydowal co mu odpowiada, a co nie, chod 
pewnie nie kazdy przyzna si? do jedynie powierzchownej lub zerowej znajomodci tytutdw 
innych niz ten jeden "rzgdzgcy". Tekst ten nie ma na celu przekonywania Was do 
czegokolwiek (a juz na pewno nie do moich racji) - prezentuje jedynie pewien punkt 
widzenia, tak wi?c oboj?tnie czy si? z nim zgadzacie czy nie, moze sprawi, ze spojrzycie 
w nowy sposdb na te trzy gry, a moze na mordobicia w ogole. 

O sso chozi jakby, tej? 

Dwdjka ludzi zasiada przed telewizorem, by wzigc udziat w pojedynku na umiej?tnosci 
oraz refleks. Przez to pierwsze mam na mysli znajomodc systemu rozgrywki, ciosdw, 
juggle’i, i tak dalej. Potem teori? t? realizujemy w praktyce - tu juz wi?kszo£d zalezy od 
retleksu, a reszta od szcz?dcia. Powoli docieramy tg drag? do sedna rozgrywki, a jest nig 
przewidzenie posuni?c przeciwnika i odpowiednia reakcja na nie w celu uzyskania 
inicjatywy, po czym zadanie jak najwi?kszych obrazert. Brzmi sztucznie, ale o to wladnie 
chodzi w calej tej zabawie, nieprawdaz? A wynika z tego wszystkiego bardzo prosty 
wniosek - dobra gra tego typu powinna oferowad jak najwi?cej mozliwodci, czynigc 
rozgrywk? skomplikowang, a przez to dajgcg wi?cej satystakcji. Porzgdne mordobicie 
powinno tez bye dobrze wybalansowane jedli chodzi o arsenal ataku i obrony - kazdy 
manewr powinien miec sw6j sens, a na kazdy atak skuteezna, proporcjonalnie korzystna 
obrona. Wszyscy w mniejszym lub wi?kszym stopniu zdajemy sobie spraw? z tych 
oczywistodci, pora wi?c ograniezyd bzdety i obadad wszystkie trzy tytuly wedlug tych 
wtasnie prawidel. 



Dalej tu jestedciefCoz, skoro powyzszy nagtowek nie wywolal piany na ustach, to juz jest 
nieile. Mnogodd i roznorodnosc mozliwosci w walce, a takze innowacje w rozgrywee, to to, co 
mnie interesuje, tak wi?c niektdrzy z Was mogg juz si? domydlad czemu na widok TEKKENa 
robi? bueeeerh". A wszystko to dlatego, ze im lepiej chce si? w t? gr? grad, tym bardziej staje 
si? ona monotonna. Po co tu kombinowad? Wystarczy s?pid na biedne zgadywanki typu: 
podci?cie i wredne kontynuaeje, albo juggle starter i pdt energii w plecy. Jeszcze zabawniejsze 
jest to, ze przynajmniej jeden z tych ciosdw jest absolutnie bezpieczny, albo nawet powoduje 
jakid pechowy guard stun u przeciwnika. No i co tu zrobid? Sidestepy dzialajg troszk? 
"randomowo" (wyjdzie to albo nie, pozatym niektdre ciosy pomimo ze idg w prostej linii, 
magieznie trackujg sidestepujgcego na 1 00%), a na reversal jeszcze zawsze zostaje chicken - i 
tu obserwujemy catkowity upadek logiki: przeciwnik wykonuje cios, po ktdrym w juggle’u 
pozbawi mnie potowy energii, a ja nawet nie mog? mu potem wcisngd pi?dci w ryj. Zupelnie inna 
sprawa to VIRTUA FIGHTER 4 - Akirg robi? Shoulder Ram (szybki i moeny juggle starter), a 
jesli przeciwnik zablokuje, to zawsze mnie moze rzucid lub wczedniej wysidestepowad, a wtedy 
tez jestem na jego lasce - to zupelnie inny rodzaj rozgrywki: mozliwosc zadania duzego 
damage'u wystawia na duze ryzyko, co jak przyznacie jest logieznie uzasadnione. Dochodzi do 
tego wiele wyjdd z sytuacji - mog? ratowad si? wstukujgc po Shoulder Ram wyrwania z rzutow, 
ale przeciwnik moze mnie rdwnie dobrze podcigd, wi?c moze zamiast wyrwania powinienem 
zablokowad nisko (do tego czasu mdj recovery time si? skoiiczy). Przeciwnik moze tez si? 
odsungd - w VF4 sporo jest rdznych unikdw do tytu, a co w TK4? Juz sam dash do tylu jest tak 
biedny, ze jakiekol wiek ucieczki przed ciosami sg wykluczone. Co gorsza. widad z jakg 
premedytaejg autorzy zmuszajg do ofensywy - Christie/Eddy zostali nawet pozbawieni flipa do 
tylu, podobnie jak Yoshimitsu czy Nina! Przez takie wtasnie zabiegi TK4 zmienil si? w prostg 
jatk? w pordwnaniu z DOA3 czy VF4, a ostateeznie po prostu mi si? znudzil. VF4 to juz inna 
bajka - tu podstawg jest tzw. "option select", ktdrego malg prdbk? mielidcie powyzej (przyklad z 
Akirg). Tutaj wfadnie mnogodd mozliwodci, a takze "asekurowanie si?" przy rdznych manewrach 
dajg pole do kombinowania i sg podstawg prawdziwej satysfakcji w momencie wygranej. VF4 
wymaga podejmowania wielu szybkich decyzji, a kiedy taki sposdb gry zaezyna przynosid etekty 
i po n-tym wyrwaniu z rzutu zakladasz przeciwnikowi gwarantowang kontr?, to w tym momencie 
TEKKEN mimo calej swojej bajkowej kolorystyki odrobin? szarzeje... 







kor^ 



W koricu kazdy gra w to, co lubi. 

Otdz wladnie - zeby nie byto - czwarty TEKKEN to nadal lajna gra, tylko nie bawi mnie juz jej 
sposdb rozgrywki - wymuszony przez autordw styl, z naciskiem na punche i powtarzanie w k6tko 
tej samej biedy. Rzeczy typu punch-punch-kolano Lawa, albo serie Steve'a, np. po pchni?ciu na 
scian? - mozna tak kapid do us"nej dmierci, ale czy to nie zabija calej idei mentalnej walk! z 
przeciwnikiem? Wszyscy wiedzg, ze profesjonalna gra w TK4 sprowadza si? do kapienia na kilka 
technik, i finito. W VF4 podobne zjawisko tez ma miejsce, ale na zdecydowanie mniejszg skal?. 

T utaj dalej funkcjonuje option select, w kt6ry wchodzg wszystkie elementy systemu, takie jak 
sabaki, reversale, sidestepy, guard breakery czy stumble throws, a nie tylko blok, ktdry nic nie 
daje. Opcji obronnych, a takze ciosdw ktdre mozna po zablokowaniu karad rzutem jest petno, a 
efektem calodci sg ciekawsze sytuacje walki. Jak kazda gra, VF4 ma dobre i zte strony, ale tak jak 
kiedyd zdecydowanie wolatem TEKKENa i olewalem VF, tak teraz VF4 i DOA3 katuj? kiedy si? 
da, natomiast TEKKEN mi wisi. Czasy si? zmieniajg, a growe serie tez (ilez to si? ostatnio mdwi 
o sequelowym uwstecznieniu...). Oczywidcie, moje podejscie wzgl?dem TEKKENa jest 
uprzedzone i nie kryj? si? z tym, jak rdwniez z faktem, ze juz w t? gr? nie gram. No i macie racj?, 
ze potraktowalem spraw? z uproszczeniem, ale to mdj tekst i moje widzimisi? - ale chociaz 
potrafi? to przyznad, jak i stwierdzid, ze... 

W koncu VF4 tez idealny nie jest. 

Co za nowosd, nie? To oczywiste, ze ma jakied bugi, czy normalnie denerwujgce bzdety. Pierwsza 
wtopa to, moim zdaniem, ddt z blokiem. Otdz jedli stoisz i nacidniesz d+G, to postad jeszcze 
przez dlugi okres czasu jest traktowana jako blokujgca wysoko. Efekt wiadomy - nie udaje si? 
zablokowad niskiego ciosu zobaczonego "w ostatniej sekundzie", ale to jeszcze jest do przezycia. 
Gorsza sprawa to schylenie si? pod rzutem. Mozesz nawet spodziewac si? chwytu, ale jesli 
zamiast ciosu lub wyrywania sprdbujesz si? schylid (a naturalna reakcja to schylenie z blokiem), 
to na 90% wylapiesz rzut i zegnasz si? ze sporg cz?dcig energii. Potrafig tez wnerwid 
kombinowane akcje niektdrych postaci - bywa tak, ze jeden zawodnik zalozy rzut, reversal czy 
cokolwiek, a potem mozna juz sobie darowad rund?. Zeby nie bylo - wcale nie sg to gwarantowane 
akcje, ale ucieczka z nich jest cholemie ci?zka. Mozna by tu mnozyd przyktady u kazdej postaci, 
ale niech wystarczg Warn akcje Wolfa (jak ja go nie lubi?...) typu - rzut, podniesienie z ziemi, 
strzat w ryj, juggle, a kiedy podnosisz si? z ziemi, to zndw jest przy tobie. I w momencie kiedy 
zabezpieczytes si? przed trzema najbardziej prawdopodobnymi atakami, on uzywa czwartego i 
znow leci cala "sciezka zdrowia". Z kolei dla poczgtkujgcych bardzo ci?zkie moze byd wyrywanie 
z rzutdw - no i faktycznie trzeba si? troch? pom?czyd, bo "okienka" na wyrywanie sg tak 
krytycznie krdtkie, ze mozna si? wsciec. Natomiast najgorsze ze wszystkiego sg "kwiatki" typu: 
cios trafia w powietrze, a postad stojgca ZA agresorem dostaje klep?... Naprawd? mozna si? 
poczud "oszukanym" przez gr?, ale na szcz?dcie takie przypadki nie zdarzajg si? zbyt cz?sto. 
Kolejny minus to upierdliwe wykonywanie niektdrych ciosdw. Jak sobie przypomn? nauk? 
modified DoublePalm, to mnie szlag trafia (zresztg, wcigz wychodzi mi raz na kilka prob - skosy 
na padzie to PADaka, a na sticku to juz w ogdle nie umiem grad Akira). Mozna tez postawid sporo 
zarzutdw pod wzgl?dem designu - laski wyglgdajg strasznie - twarze majg jakied dziwne, nie 
wspominajgc juz o "schabach". DEAD OR ALIVE 3 to jest to! W kazdym razie niektdrzy kolesie 
tez sg wstr?tni - jak widz? mord? Jacky'ego, to az mnie skr?ca. Z kolei jeszcze inna bajka to 
animacja ciosdw - niby wykonywane sg fajnie, ale znajdg si? i takie, ktdre sg wr?cz badziewne. 
Wyskoki Kage na przyklad - co to ma byd? Wolne, kodlawe i malo uzyteczne... Poza tym 
wyraznie widad jeden duzy problem - animacja wielu ciosdw nie zmienila si? od VF1 II! Zobaczcie 
wyskok Akiry, albo ogdlnie animacj? Shuna - tu nie zmienito si? nic, a efekt jest... biedny? Malo 
powiedziane. Na tym polu ZADNA z dost?pnych gier nie moze si? rdwnad z DOA3, w ktdrym 
kazda animacja ciosu, rzutu, reversala, stuna, czy upadku jest dopieszczona w najmniejszych 
szczegdfach. W t? gr? wlozono tyle pracy i znajdziecie tarn tyle niesamowitych patentdw, ze 
naprawd? az zal, iz nie jest darzona szacunkiem, na jaki zasluguje... 

Dlaczego uwielbiam DOA3? Otoz... 

Mam pewng hipotez? - kolesie z TEAM NINJA usiedli do pracy nad DOA3 z zalozeniem, ze z 
kazdego elementu tej gry wyciggng tyle rajcownosci ile tylko si? da. Przyklad? Prosz? bardzo - 
czy nie pomydlelidcie, ze fajnie byloby, gdyby Shun mdgl na przyklad... rzucad przeciwnikiem 
lezqc na ziemi? Brad Wong z DOA3 to potrafi, niezaleznie czy lezy przodem, czy tylem do 
oponenta. Oprdcz przemieszczania si? we wszystkie strony moze podcigd, wyprowadzid dwa 
juggle startery, czy tez wstad "spr?zynkg" i wyjechad z flipkickiem do przodu. Druga sprawa to 
stanie tylem - Shun moze kopngd, podcigd na dwa sposoby, rzucid (bardzo malo skuteczny catch 
throw), zaczgd seri? pi?dciami albo wykonad jeden dmieszny, bezuzyteczny atak. Aha, moze si? 
tez przeturlad do tylu. Co na to Wong? Rzut z mozliwodcig cancela (wystawia na dalsze ataki), 
niski rzut, flipkick, salto w przdd, podci?cie z zejdciem do lezenia, juggle starter, kopni?cie z 
wyskoku dajgce guard stuna po ktdrym mozna si? potozyd... I jeszcze wiele innych! W DOA3 
option select jest co najmniej tak rozbudowany jak w VF4. (...) A teraz dwie bardzo wazne rzeczy 
na temat DOA3. Raz - kazda postad ma tu wi?cej ciosdw niz postacie z TK4 i VF4. Dwa - 
WSZYSTKIE te ciosy sg jak najbardziej uiyteczne. W TEKKENie gra si? kilkoma technikami, w 
VF4 jest tego wi?cej (wiadomo czemu), ale niektdre ciosy potrzebne sg tylko w combosach itd. 
Natomiast w DoA3 powtarzanie jakiejd akcji wiqze si? nieuchronnie z reversalem. I w tym 
momencie nast?puje koniec odmdzdzonego kapienia, walka nabiera charakteru najbardziej 
kombinacyjnego z wszystkich trzech gier. Uzywa si? wszystkich ciosdw, a wi?kszodd stringdw 
ma co najmniej dwa rdzne zakodczenia, ponadto mozna je bardzo dowolnie opozniac. Co dalej? 
Podobnie jak w VF4, jest pefno ciosdw po zablokowaniu ktdrych gwarantowane sg rzuty, co przy 
niewyrywalnych reversalach i rzutach specjalnych ksztaltuje zupelnie inny obraz wa|ki! Tu po 
prostu NIE WOLNO napierad na chama, bo lyka si? takie "kary", ze szybko odechciewa si? t?pego 
stylu gry. Juz slysz? gl?dzenie tekkenowcdw, ktdrym nie w smak taki obrdt sprawy - eee, 
wszystko mozna zrewersowad dlatego ta gra jest dla masherdw. Tu wladnie nie rozumiecie logiki 
DEADa. Najwi?ksza kara, jaka moze spadd w DOA3 na Gracza, to nie trafienie reversalem. A to 
dlatego, ze jedli drugi Gracz wyjedzie z rzutem w trakcie jego trwania, to rzut ten zada o 50% 
wi?cej obrazen. Jedli natomiast pierwszy Gracz zreversuje na zlg wysokosc i trafi go cios, to 
bardzo prawdopodobny jest juggle (w DOA3 ogromna ilosd ciosdw juggle’uje na counterze). I tu 
DEAD przelamuje kolejny schemat, gdyz polowa juggle starterow w tej grze idzie na high! A to z 
kolei powoduje, ze wysokie ciosy sg niezwykle uzyteczne - w TEKKENie lub VF jedli cios idzie na 



high, to jest to minus. Skutek? W DOA3 drastycznie wzrasta uzytecznodd wszystkich 
technik - po prostu TRZEBA je rdznicowad, zeby przeprowadzid udany atak. Z 
podobnego powodu uzywa si? wolnych i bardzo efektownych uderzert - przeciwnik 
spieszy si? z reversalem i lyka mocamg klep?, a do tego na counterze. Zaci?tych 
przeciwnikdw DOA raczej i tak nie przekonam, ale system tej gry jest bardziej 
elastyczny i dopracowany niz sgdzicie. Sidestepy dzialajg jak w SOUL CALIBUR, czyli 
doskonale (raczej "obchodzi" si? przeciwnika niz uskakuje), a podci?cia na 
maksymalnym zasi?gu powodujg tylko potkni?cia u blokujgcego wysoko. Bardzo wiele 
ciosdw mozna kontrowad niskimi rzutami (kazda postad je posiada), a wiele z owych 
rzutdw prowadzi do juggle’i, combosdw lub multipartdw. Do tego wszystkie chwyty w 
DOA3 sg tak przepi?kne i uzyteczne w rdzny sposdb, ze trzeba to po prostu zobaczyd. 
Sg i stumble throws, multipartsy i rzuty juggle'ujgce lub zostawiajgce przeciwnika 
tylem, sg tei takie ktdre rzucajg na dcian?, po czym ladujesz juggle'a! Mozna tez rzucad 
z powietrza, a Hayabusa potrafi wykonad skok na dwa metry w powietrze, spadajgc 
zlapad przeciwnika i wykonad rzut o dcian? - jakied pytania? Oczywiscie wszystkie 
takie akcje zaimplementowano tez reversalom. Ta mnogodd ciosdw o rdznych 
wladciwodciach, jak rdwniez niesamowicie ciekawe pomysly w kwestii rzutdw tworzg 
tak przepi?kne sytuacje, ze zadna inna gra nie podskoczy DOA3 w tym wzgl?dzie. Uff , 
ale si? naprodukowalem - do tego czasu zdgzylidcie si? juz zorientowad, ktdrg z tych 
trzech gier uwazam za debedciaka. I naprawd? - nie dyskryminujcie tej gry ze wzgl?du 
na tatwe reversale - sg bardzo ryzykowne, a ponadto wynika wiele sytuacji, w ktdrych to 
podstawowe narz?dzie defensywy jest "wytgczone". Sg to oczywidcie juggle, przybicia 
do dciany, a na kortcu tzw. LS (Limbo Stun). Otdz niektdre ciosy zadane w open lub 
closed stance (analogia do VF) powodujg stun, z ktdrego nie ma ucieczki - dostaje si? 
combo w plecy i juggle. Dobry Gracz w DOA3 musi wi?c kontrolowad tez ulozenie ndg 
postaci - jeszcze malo? Sg tu rdwniez just frame'owe hit-throws i naprawd? trudne 
juggle - DOA3 jest tak bogatg grg, ze jedli si? do niej przekonad, to mozna w nig grad w 
rdwnym stopniu hardcore’owo, jak w VF4 (o TEKKENie nie wspomn?). Jednak powoli 
zblizamy si? do kortca... 

Wi§c co z tym TEKKENem? 

Cdz, pewnie nie spodziewalidcie si? takiego obrotu sprawy, cio? Sam nigdy bym nie 
przypuszczal, ze b?d? wieszat psy na TEKKENie, wychwalat VIRTUA FIGHTER i 
podniecal si? DEAD OR ALIVE! Po prostu po tak przelomowym "przetasowaniu" jakodci 
tytutdw jakie wladnie nastgpilo, sytuacja wyglqda dla mnie w ten sposdb. Przyznajcie - 
zatoz? si?, ze wielu z Was gra w TEKKEN 4 dlatego, ze trzaskalo w niego od "jedynki", 
czy "dwdjki" i zawsze bluzgalo na inne platformy, olewajgc ich tytuly. Wielu 
Sonomaniakdw bluzgalo tez na SOUL CALIBUR, kiedy wyszedt na Dreamcasta. Teraz z 
kolei SC2 b?dzie na PS2, wi?c b?dziecie si? podniecad jaka to dwietna gra i w ogdle. 
Gracze pozbawieni uprzedzeh wychodzg najlepiej, bo po prostu dwietnie si? bawig przy 
rdznych grach. Mam ochot? na VF4? Pogram sobie. Mam ch?d na partyjk? w TK4? No 
problemo! Mimo ze zdecydowanie uwazam TK4 za najslabszg gr? z calej TR6JKI, to 
tez ch?tnie w niego pogram - w kodcu na kolejnych TEKKENach "wychowatem si?" 
razem z calg rzeszg polskich fanatykdw mordobid. I wcale nie mialem tu ochoty zjechad 
TK4 - zaprezentowalem inny (preferowany przeze mnie) "uklad sit\ zamiast starego i 
oklepanego "Tekken rulez". Atak zupelnie szczerze, to uwazam TK4 za fajng gr? - 
troch? nudng i zalatujgcg prostotg - ale mimo to fajng. 

A co w sprawie Virtuy? 

VF4 to dla mnie prawdziwy konkret, rzucitem si? na niego tym bardziej zajadle, ze 
zaatakowal jako pierwszy, a dzi?ki znajomodci wczesniejszych cz?dci i stalej grze w 
DOA2 latwo bylo mi si? przestawid na nowe zasady walki. Gralem we wszystkie 
poprzednie edycje i zawsze zdecydowanie bardziej wolalem TEKKENa. Cdz, "czwdrka" 
jest inna - lepsza, szybsza, bardziej dynamiczna, cholemie g!?boka i zmuszajgca do 
ostrego kombinowania. Po prostu bardzo mi odpowiada i w tym momencie jestem gotdw 
wyprzed si? wszystkich lat sp?dzonych z TEKKENem i powiedzied, ze VF jest 
zajefajny. 

No i jasna sprawa - DEAD. 

Co si? tyczy DEADa, to sam pami?tam, jak cholemie wnerwialem si? grajgc w drugg 
cz?dd (a bytem wtedy jeszcze tekkenomaniakiem). Tez wyzywalem na reversale, 
plulem na brak ucieczek z rzutdw i na poczgtku gralem tylko dlatego, ze mdj "team od 
bijatyk" targat w DOA2 do bdlu. Ale jak tylko zasiadtem w Practice, obczailem 
mordercze zestawy i nauczylem si? operowad wszystkimi atakami na rdzne wysokodci, 
to DEAD cholemie mi si? spodobal, a przy mistrzostwie jakie prezentuje cz?dd trzecia 
po prostu wymi?kam. No i nie ukrywam, ze wladnie dla tej gry kupitem Xboxa. A 
zostawiajgc na chwil? wszelkie sprawy rozgrywki - ta gra jest tak pi?knie wykonana... A 
jedli ktod twierdzi, ze przeszlo mi HC granie i dlatego m?cz? DOA3, to zawsze jestem 
ch?tny na partyjk? w VF4. 

Tytulem podsumowania. 

Cdz, jak we wst?pie zaznaczylem, nie chcialem kogokolwiek przekonywad, zresztg nikt 
mi za to nie placi. Tekst ten po prostu wyraza M6j poglgd w temacie "co decyduje o 
rajcownodci mordobicia", a pdiniejsze wnioski uksztaltowaly si? w oparciu o tych kilka 
prostych zatozert, ktdre znajdziecie w pierwszych akapitach. Nie podoba Warn si?? 
Zawsze mozna usungd te strony i uzyd w wychodku - podarujcie sobie odrobin? 
luksusu. Moze wywigze si? jakad dyskusja, chociaz bardziej spodziewam si? steku 
obelg pod moim adresem (proponuj? raczej wymian? zdaii na "Tekken Forum" PE). Tja, 
no i pami?tajcie, ze to M6J prywatny punkt widzenia, a poza tym krytyka mi wisi. Bo 
niby mojg kochanq gr? mozna do upadlego wyzywad od najgorszych, zad TEKKEN 4 
jest dwietny? ATAKIEGOIO [mutti] 
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Swiat wedtug DEVELOPEROW 



Nasz bwiat. Autor: Bog. Czas powstania: 6 dni + 1 dzieh na 
beta-testy (czyli jak to zwykle bywa - autor zamiast wszystko 
porzgdnie posprawdzab, pubcit sciem? i poszedt odpoczywac). 
Wersja: 1.0... STOP! A zmienmy te zatozenia. Tak bardzo 
kochasz gry? Pozwol wi?c, zeby to one zawtadn?ty naszg 
rzeczywistobcig. Ale tak naprawd?, a nie w przenosni. Dajmy 
developerom szans?, niech przemodelujs nasz swiat wedtug ich developer- 
skich wzorcow, niech wrzuc^ do niego zasady prosto z gier. A wi?c 
jedziemy - relacja z pierwszej r?ki, jak wygl^dat by JEDEN DZIEN w takim 
bwiecie... 

Nasz swiat. Ufecie: alternatywne. Autor: Developerzy. Czas powstania: 
miaio by6 5 dni (ze niby wszystko szybciej zrobiq), ale obsunqt im si ? 
termin i produkt wyszedi po 3 latach. Wersja: 7.0934b. Poprawki po 
zakupieniu odpowiedniego rozszerzenia... 

Obudzitem si?. No tak. znowu lez? w ubraniu. Normalka. Spanie tutaj 
zawsze tak wyglgda. Promienie stoneczne zawini?te na polygon przeleciaty 
przez zaluzje i uderzyty mnie w oczy. Oblepiajqcy, biaty kolor przemkngt 
przed nimi. Modny ostatnio efekt - implementujg go gdzie si? da. Gnoje! To 
moze grozib kalectwem... Wstatem. Bytem oczywibcie w butach i catej 
reszcie ubrania. Zeby chociaz raz kazab im si? tak potozyb spab. 



Developerzy - banda bwierbidiotow, ktbrzy chcg symulowab zycie, a nie 
potralig zrobib zakupow w supermarkecie (blokujq si? koszykami i takie tam). 

To jakby slepemu kazab malowab portrety! Z tego wszystkiego potkngtem si? o 
krzeslo i juz bym wyrznqt o drzwi, gdyby te nie otworzyty si? automatycznie. 
Wyleciatem na korytarz... Zawsze tak robiq, jak si? do nich zbliz?. W koncu 
teraz ktadzie si? duzy nacisk na to. zeby nie komplikowab mtodym Graczom 
zycia. Rozwalitem je z pi?sci. Szkto rozpadto si? na mate kawateczki. Od 
czasbw drugiego "Metala” wszyscy juz takie szyby robiq. Na podtodze nie byto 
jednak zadnych odtamkow. Cwiercidioci! W kuchni otworzytem lodbwk? - ser, 
keczup, wbdeczka... Same bitmapowe obiekty! Nic nie da si? chwycic. Napitem 
si? wody z kranu. To pewnik. Z kranu zawsze poleci woda, a jak pbjd? do 
kibla, to owszem, zrobi? co trzeba, ale b?d? musiat mimowolnie rzucib jakimb 
gtupim komentarzem. Kto normalny podczas porannego lania krzyczy: "pokaz mi 
potwora, co ma takiego siusiora’? Do dzis nie mog? spojrzeb na siebie w 
lustrze... Chociaz to akurat moze dlatego, ze zapomnieli wrzucib efektu 
odbicia. Ponob zre za duzo mocy obliczeniowej. 

Wyjd? na dwbr - powiedzialem. W mieszkaniu nie byto nikogo innego, ale ja tutaj 
zawsze mbwi? co pomybl?. Gracz musi wiedzieb, co si? dzieje. Taki wymbg. 
Rewelacja. Drzwi zamkngtem na klucz. O tak. oni lubig klucze! Robiq petno 
dziwnych drzwi, a pbiniej chowajg klucze do nich w najbardziej chorych 
miejscach. Trzy dni szukatem, jak mi kiedys moje ukryli. Przesun kamienny 










blok, zejdz do dciekow i sprawdz puszk? po lewej stronie za winklem... Jak 
najbardziej racjonalne miejsce dla kluczy. Dw6r wyglgdat tadnie - ciepte kolory 
tekstur, sloneczko, drzewka. To zawsze tak na poczgtku mito wyglgda. Ciekawe, 
jaki level dla mnie dzisiaj przygotowali. “Chce mi si? pi6. Po lewej widz? sklep - 
czyzbym tam mdgt kupid cod do picia?!" - wydarlem si? na catg okolic?. Gracz 
musi dostawad dosadne komunikaty, zeby czasem si? nie zacigt. Oczywidcie. Jak 
to zwykle bywa, nic tu nie dato si? zrobid 'po prostej linii’. “Nie wejdziesz do 
sklepu! Masz za mato punktdw dodwiadczenia sklepowego!" - rykn?to gdzied z 
gdry. Ech, trudno! Obok stato dwdch meneli. Jeden ruszat r?kg - najpierw z lewa 
do prawej, a p62niej z prawa do lewej, podczas gdy drugi rytmicznie kiwat gtowg i 
si? przeciggal. Poza tym byli nieruchomi. 



“Tak, tak, bo wiesz ona byta..." - i mach r?kg w jedng stron?. 

"Nie do wiary!” - i kiwni?cie gtowg. 

"Tak, tak, bo wiesz ona byta..." - i mach r?kg w drugg stron?. 

"Nie do wiary!" - i szerokie przeciggni?cie. 

"Tak, tak, bo wiesz ona byta..." - i mach r?kg... 

Skomplikowang gadk? chtopaki mieli, nie ma co! "Niestety nie mog? z Tobg 
rozmawiad" - odpowiedzial mi ten pierwszy, zatrzymujgc r?k? w potowie drogi. 
"Bardzo mi przykro, ale nie potrafi? Ci pomoc, podrozniku!" - wydukat ten drugi, 
dwa razy kiwajgc gtowg. Interaktywne postacie - nie ma co! I jaki, **”*, ze mnie 




bardziej dezorientujgce byto wycie Villas, ale ja si? pewnie nie znam. 

"Dostaniesz medal i col?" - zawotat Prezydent USA - "podatnicy za to 
zaptacg...". 

"Damy ci duuuuuzo przyjemnodci..." - rykn?ty licealistki. 

"...ale jak skohczysz catg gr?!" - masazystki poszty za ciosem. 

Poczutem si? zmotywowany do dalszego wyzwania, oj tak! Nawet 
Jackson tez chciat cod dodad, ale akurat si? potkngt i spadt ze 
schoddw samolotu. Pi?kny patent z symetrycznym rozsypywaniem si? 
obiektdw 3D. No, no! Na koniec zad wyszedl Andrzej L. i hukngt: 
"Korzystates z cheatdw. Widziatem. Mam na to dwiadkdw i dokumenty. 
Z takimi oszustami jak Ty, to my tutaj sobie poradzimy. Malwersantow i 
tapdwkarzy na taczki...". 

Huk. Zndw ten bialy kadr przed oczami. Jak nic zostan? kalekg! I cod 
jeszcze... tadnie zawini?ty na kul? ogieh! Dym z kolei troch? tandetny. 
Ktod w catg t? zgraj? przytadowa* z grubej rury. Bez dwdch zdad. 

Dzieh bez wybuchu to dzieh stracony - przeciez developerzy zawsze 
tak robig! Jak chtopaki tam na gdrze si? pogubig, to pdiniej wszystko 



A wi?c jestes Hardcore’owym Graczem, masz straszng ksywk? (np.Playman)i 
kazag gr? przechodzisz zanim zniknie napis "loading"? A co powiesz na 
obrocenie Twojego zycia w gr?? Dat bys rad?, gdyby rzgdzili nim developerzy? 



podrdznik? Ledwo przed dom wyszedtem. Chciatem im nakopad, bo ostatnio 
nabilem sobie w tym zakresie troch? punktdw doswiadczenia, dwiczgc na psie 
sgsiada, ale normalnie nie dato rady! Cholerne upi?kszacze otoczenia - ciosy 
przechodzity jak przez powietrze. Obok zatrzymala si? fura. Przynajmniej auta 
tadnie robig! I kazde Idni jak mtode piersi na slohcu. Mamy ostatnio taki 
standard. Jakby, kurde, brud dookota istniat tylko dla moich butdw. Az si? 
zdenerwowatem! O nie - mdwi? - nie b?dzie tak pi?knie i kolorowo! I zaczglem 
skakad po dachu samochodu, co by gnoja troch? przybrudzid. A tu nic - to, ze 
blacha si? nie gnie, to normalka. Zdgzylem przywykngd. Ale ze kierowca nie 
reaguje... Po prostu koled wysiadt, przeszedt do drzwi pasazera, otworzyt je i 
wypudcit stamtgd jakgd lask?. "Uuuuu, babeczka?" - znowu si? wydartem i w 
tym momencie spadlem na ryja. Koles odjechat, a ja stracitem rdwnowag?. Nad 
fizykg upadkdw to im si? chce posiedziedl Wyciggngtem z kieszeni jakid rdzowy 
soczek. Ohydztwo, ale punkty energii wrdcity do kosmicznego putapu 313,5. 
Nawet nie wnikatem, co to znaczy... 

Rzucitem si? na ziemi?. Pod nogi laseczki. Niewiele mam tu przyjemnodci, wi?c 
trzeba korzystad. Tylko tak mozna tutaj zajrzed pannie pod sukienk?. Specjalne 
ruchy polegajgce na "przypadkowym" podbijaniu materiatu r?kg? Zapomnij - 
sterowanie bytoby zbyt skomplikowane. Tradycyjnie developer zaciemnit miejsce 
mi?dzy jej nogami i nic nie byto widad. Jedyny plus to fakt, ze za takg akcj? 
nigdy nie dostaj? tu po pysku. Takie Al postaci. Skromne, ale w tym przypadku 
nie narzekam. Zazwyczaj babki szeroko si? udmiechajg i wchodzi tradycyjna 
gadka. Ta panna tez szeroko si? udmiechn?la i tradycyjnie rykn?ta basem: 
“Szaaataaaannn zje Twdj mdzg, smiertelniku!". Przewrocitbym si?, gdybym nie 
lezat z gtowg pod jej nogami... Czy ci kolesie sg normalni? Pi?kny poranek, 
Idnigca fura, potnaga kobieta... i takie cod. Przygotowatem si? do walki turowej. 
Babka oczywiscie zmienita si? w demona. Dlaczego kobieta musi zawsze 
zmieniad si? tutaj w demona - czyzby ukryte obawy programistdw? No, 
niewazne. Nieoczekiwanie, szeregi jej druzyny zasilili dwaj menele spod sklepu. 
Do mojej dotgczyl kulawy pies i jakid zniewiedciaty dziadek w rdzowym czepku. 
Ja zawsze do ekipy dostaj? jakichd paranormalnych kompanow. Ech, tam na 
gdrze musi zasiadad co najmniej jeden Japoniec od designu! Demon rykngt na 
mnie ogniem. Menele cisn?li butelkami. Te ostatnie tadnie zatamywaty w sowim 
szkle cate otoczenie. Efekciarze! Zareagowatem dzikim okrzykiem: "Nie 
b?dziecie mi tu brudzid, panowie. Znowu zachowujecie si? bardzo nieasertyw- 
nie". Element edukacyjny - rozumiesz. Dziadek zgwatcit oponentow po kolei, 
pies zasikat traw? na ich cz?dci pola. Padli. No, dobra. Przyznaj? si?, wrzucitem 
cheata, ale w kohcu dlaczego nie? Nalezy mi si? troch? oddechu. I wtedy 
pojawifo si? cod. 

Cod, czyli scenka motywacyjna, jak oni to ladnie nazywajg. Na placu wylgdowat 
samolot. Wysiedli kolejno: Violetta Villas, Prezydent USA (w kazdej liczgcej si? 
przygodowce musi pojawid si? co najmniej jeden!), zertski chdr licealistek, nagie 
masazystki, Michael Jackson i Andrzej Lepper. Normalnie postacie jak w drugiej 
cz?dci MGS2 - do wyboru, do koloru. Animacja catkiem zgrabna, tylko czemu 
tekstury na twarzy Jacksona tak si? skaszanity? Aaaa, ze niby realizm w 
odzwierciedlaniu grafiki?! To przepraszam. 

"M6j bohaterze, uratowated dwiat, zaspiewam ci piosenk?" - powiedziala Violetta 
i zacz?ta sobie rz?zid. Towarzyszgcy mi pies podkulit ogon i uciekt, zdziadziaty 
emeryt w rdzowym czepku podbiegt potadczyd. Sterowanie kilkoma postaciami 
jednoczesnie dezorientuje Gracza. Nie mozna wi?c narazad go na takie 
dtugotrwale akcje. Tak wyszto z przeprowadzonych badaii. Wedtug mnie, 



sobie wysadzajg w powietrze i jest porzqdek. Ja oczywidcie musz? 
oberwad, ale koniec kodc6w zbieram si? z ziemi i wstaj?. Obok mnie 
lezy, oczywidcie zupefnie przypadkowo, wielka apteczka. Ot, komud 
wypadta z kieszeni. Czerwona tuna nad nig juz z 5 kilometrow daje 
wyrazne znaki, co trzeba zrobid. W kortcu nie kazdy Gracz musi byd 
intelektualistg. W powietrzu unosi si? helikopter, a w nim Snake z 
wyrzutnig na ramieniu. A zapowiadat si? taki mity dzieh. 




"Wporzo tam w dole?" - 
krzyczy - “Ja w tym 
biznesie siedz? juz tyle 
lat, ze wiem co znaczy 
maty cheacik o poranku. 
Nie musisz dzi?kowad!“. 



I odleciat. Coraz lepsze 
robig te scenki przerywni- 
kowe. Nagle - bach! 
Zatadowaty si? czarne 
tekstury, pogasly swiatta. 
Noc. Jak zwykle wrzucili 
jg w bardzo odpowiednim 
momencie (ostatnio 
wyczaitem, ze wystarczy 
wejsd i wyjdd do budki z 
lodami, by zmienid por? 
dnia, ale chtopaki mnie 
nakryli i teraz ztodliwie 
wprowadzili losowy 
system) i cod hukn?to z 
gdry: "Level 2. Czas na 
nocne przygody!! Twoje 
punkty ’wsz?dobylstwa' 
wzrastajg. Za rozbicie 
szyby w mieszkaniu 
wskaznik 'chciejstwa w 
mord?' naladowat si? 
maksymalnie. Na 
wyposazenie dostajesz 
zepsutg zapalniczk? i 
kijek. Powodzenia!". No to 
mnie zatatwili. Cata noc 
przede mng... ale noc to 
juz temat na zupetnie inng 
histori?. Bo developer 
nocg to najgorsza 
odmiana developera...D 
[myszaq] 
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^MTOystko w spojn^ catosb. Czasami uwidacznia si? mocniej, czasami slabiej. ale bye 
JW. S !' trzeba go zwyczajme czuc. W zalewie nijakich, pozbawionych ikry, podobnych do 
JfiHK'n TnmrMTQ 3 U Sf U,6w : devel °P erzy zapominajg ostatnio o klimacie. Tymczasem 
flfla|r. EAD zabito mme tym elementem. Pi?knym. lilmowym klimatem. 

^■rlistoria mowi o gliniarzu. klorego ojeiee ginie w niewyjasnionych do korica 
fl^^m<olicznosciach - zadaniem jest odszukac morderc? i ukarac nalezycie. 

^Bwhajgo akcj? do przodu wychodzi na jaw korupeja na wielka skale - nie 
■ %m sz komu ufa< ^ kt0 i est przyjacielem, a kto wrogiem. Innymi slowy, 
uka. tandetna historyjka pasujqca do kinowych produkcji klasy C niezym 
nm do m a9 fi;T vnka magnum, Ten gliniarz nazywa si? Slate. Jack Slate. 



i i 'fi T' fi n r i co ® oryginalnego, poszlo po linii najmniejszego oporu i 

S ° Z WM^M SZyS,kich P a,ent ° w - l akie wczesniej - w roznych innych 

grffcrr^ostaly fttr wykorzystane. Czujecie to? Innowacyjne elementy stworzone 
ze zlepka dobrze znanych, starych i dawno juz sprawdzonych pomyslow. 
Paradoks, ale ja kocham takie paradoksy... I Wy tez pokochacie. jesli tylko od 
gry oczekujesz trzech rzeezy: akcji, akcji i jeszcze raz akeji. CO TU SIE 
DZIEJE! Olaboga! Rozgrywka przebiega w blyskawicznym tempie. nie 
zmqcona bzdurnymi zagadkami logieznymi czy patentami pokroju f 

"znajdz kluez do drzwi po lewej". W zamian za to autorzy wpakowali 
cal£) mas? mini-gier. mniej bqdz bardziej udanych. Przyklad 
pierwszy z brzegu: w drugim poziomie przejmujesz kontrol? nad... 
striptizerkq. ktora tanezge (wklepywanie odpowiednich 
przyeiskow. pojawiajgcych si? na ekranie; w takim schemacie 
utrzymane sa tez niemal wszystkie pozostale gierki) odwraca 
uwag? bywalcow lokalu i Jack moze swobodnie dzi?ki temu 
w?szyc po katach. Brzmi niezle. huh'’ Niestety, tylko brzmi - 



Nie ma gier bez wad, tak samp jak nie ma seksu bez konsekwencii. NAMCO 
przeplatajgc dobre pomysly z kiepskimi proponuje - zachowuiac pewne propor- 
cje - stosunek przerywany, ktory mozesz, ale nie musisz lubic p 



po pierwsze laska wyglgda okropnie, po drugie - 
szybko zaezyna tu wiac nudq. Z kolei absolutnq 
rewelka, od ktorej wr?cz nie mozna si? 
odessac. jest mini-gra polegajgca na 
rozbrajaniu tadunkow ukrytych w jednym z 
budynkow. Do akcji wysylasz Shadowa. 
ktory korzystajqc ze zmystu w?chu 
odnajduje bomby. bys Ty mbgl je pozniej 
unieszkodliwic. Nie b?d? mowit. jak to 
jest zrealizowane i jak niewiarygodnie 
rajcujffce, bo zepsuje Warn niemal 
polow? radosci z trzaskania w DTR. 

Ale. ale - pytasz pewnie, o co 
chodzi z tym Shadowem, kto to jest i 
czy aby kolo nie zarzuca czasem 







-1 




jakichs "kresek". skoro w?chem odnajduje ladunki? 
Shadow to pies, ktory towarzyszy Jackowi podczas 
gry. Nie raz pomoze pchngc akcj? wykonujgc cos, 
czego gtowny bohater nie jest w stanie, nie raz tez 
przyda si? w walce z przeciwnikiem - potrafi 
przyktadowo skoczyc do gardla delikwentowi i 
ulatwic mu przejscie na lepszy swiat. 



MOJE TRZY GROSZE 



Kurcz?, swietna gra! Potgczenie cech SYPHON FILTER i MAX 
PAYNE dalo doskonaly rezultat. Fajne pomysiy. duzo strzela- 
nia i w ogole prima sorte. llzywanie "zywej tar- 
czy", zabieranie przeciwnikowi jego broni - cze- 

8 mu nikt wczesniej nie wykorzystal lego na taka 
. skalp? Co waZne, DTR starcza na diugo - poziom 
■ 4 — trudnosci wysrubowano nalezycie, mo- 
) 1 mentami az zanadto. 

Swietna gra! 



Czas na interludium. Potyczka z wrogiem 
skiada si? tu z dwoch elementow: walki wr?cz 
oraz z uzyciem broni mniej bgdz bardziej 
konwencjonalnej. Zaczn? od tego pierwszego 
elementu giownie dlatego. ze jest niedopraco- 
v wany i psuje obraz calosci - zapomnij o 
combosach, ciosach specjalnych czy 

S 'nnych wzgl?dnie ciekawych 

pomyslach. Wachlarz ruchow zbyt 
ubogi (r?ka. noga, rzut gosciem o 
gleb?) i przy srednio udanym 
sterowaniu/kieprawej kwestii 
blokow szybko przekonasz 
si?, ze... Znacznie lepiej jest 
strzelac. Mnostwo rodzajow 
smiercionosnych zabawek w 
polgczeniu z prostym, 
intuicyjnym systemem 
celowania (auto-targeting pod 
prawym triggerem) 
sprawdza si? 



Koso 



czym zyskujemy zywq oslon?. No i jeszcze jedno: 
wrzucono znany z "Matrixa" oraz MAX PAYNE (PS2. 
Xbox) slynny "bullet-time", spowalniajqcy akcj?. 
Celowo wspominam o tym dopiero teraz. gdyz bajer 
jest rzadko wykorzystywany i malo efektywny. 
Jakby nieco na sil?. 



Pi?tnastk? poziomow DTR iyknglem w niespetna 
pi?tnascie godzin, co pozornie moze oznaczac niski 
poziom trudnosci. W praktyce sg momenty strasznie 
ci?zkie i tak naprawd? jedna trzecig z rzeczonego 
czasu gry traci si? na powtarzanie raz po raz co 
bardziej trudnych momentow. Jedni si? sirustrujg, 
drudzy, Igcznie z nizej podpisanym, obalg flaszk? za 
programistow. Moze to jeszcze nie masochizm, ale 



d Pistol 







GRYWALNOSC: 






▼ okazyjnie tnqca animlia 

▼ niekledy frustrvje 



▲ Zaskakujqc 
przetiwnika mozemy 
go rozbroic, lub w razie 
polrzeby uzyt ioko 
zywej tarczy - kumple 
zastanowiq si? dwa 
razy zanim go ubijq. 



wysmienicie, 
na plus 
zaliczam tez 
mozliwo^c 
wzi?cia 
zaktadnika, 



DEAD TO RIGHTS zabilo mnie tym elemen- 
tem. Pi?knym, filmowym klimatem. (...) 



cos w rodzaju wyzwfinia - duza satysfakcja z 
ukonczenia. I mimo'za tytul ow zasiuguje bardziej na 
”7+” (tak na margipesie, szybko kwestie techniczne: 
wykoname me/te. na przyzwoitym poziomie, 
widziatem juz jednak o wiele lepsze rzeczy na X-ie), 
tak podciggngtem ocen? o pol punktu. Za to, o czym 
wspomnialem we wst?pie. Kurcz?, te tandetne 
historyjki o gliniarzach cos w sobie majg.l i 



A Wygolono Morzenka lahczy przy rurce. Zgromadzeni wokol rule wyjq 
zachwytu. Tylko jakos nikl nie bije brow, wszysty majq r?ce pod slolami... 
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GRYWALNOSC: 



■ wllWSt** 



animacja rawodnilcow 
kuleje rojgrywka, zwlosicia 
defensywo 



wyprowadzanie konlrafakow 
llcencje 






PlayStation 2/Xbqx 



ibip to. Lubip zapach rozgrzanego asfaltu i odglos pilki Igdujpcej w koszu. 
/letaiiczny. Dookota grupka gaplow, pokrzykujqcych cob od czasu do czasu; 
uliczny klimat jak z obrazka, zwyczajny-niezwyczajny “czarny” obraz 
amerykartskiej dzielnicy. Streetball jest czymb wipcej niz sportem. jest czpsto 
zarabianiem grubego szmalu. grp dla twardzieli. tazpc po zmroku po 
Prospect Parku w NYC mozna pomysleb, ze jest sposobem na zycie. 

ihlopcy z ACTIVISION wpadli na prosty pomysl potpczenia najlepszych cech 
Streetballa z normalnp, bardziej powaznp odmianp basketu. Zostawili 
chemat "pied na pipb 1 ', ale mecz toczy si? z zachowaniem regul ulicznego 
<osza, przez co z poczptku odniesiesz wrazenie, ze... cob si? nie zgadza. To 
troche tak, jakby spotkad dwbch kolesi pijpcych kakao na Brooklynle. 

Mozllwe, ale dziwne zarazem. A jednak. A jednak w szybkim tempie coraz to 
lepiej zaczniesz rozumieb koncepcjp takiej zabawy, bpdpcej czymb. czego w 
grach podobnych gatunkowo doswiadczyd si? wczesmej nie dafo. Zapomnij 
wipe od razu o licencjach NBA, o pelnych halach. o kibicach ktdrzy przyszli 
na mecz w komplecie. a polowa z nich nie zna nawet dokladnie regul gry. W 
zamian dostajesz boiska porozrzucane na calym swiecie (gldwnie Stany, do 
tego Anglia, Grecja i kilka bardziej egzotycznych przybytkow), w rdznych 
miejscach - w parkach, na farmie, dzungli, czy w centrum miasta. 



Hej, nigga! Pipcset baksow, dwa razy po pipe minut, ty i ja. (...) Pojedynki "jeden na ieden" sa tu mozli 
gtowna rozgrywka - mimo ze to “street" - opiera sip na schemacie "pipe na pipe". Hmm... 



Odkrywane po kolei, w glownym trybie World Tournament, polegajpcym na 
rozgrywaniu meezy z coraz to silniejszymi, miejscowymi zespolami. 
Najwipkszy bajer stanowi jednak otoezka, jakiej doswiadezysz przed kazdym 
ze spotkan. T ratiasz na ulicp, gdzie do dyspozycji oddano kilka lokali. W 
jednym z nich jest fryzjer; mozesz tu, oczywibcie za zywp gotdwkp, wybrac i 
dopasowab dowolny rodzaj fryzury dla kazdego z zawodnikdw, W drugim 
traftsz na miejscowego bookmachera, dalej sa sklepy z ubraniami. bizuterip 
(masz zloto na klacie i jested gobc, typowo murzynskie zabawki), a nawet 
salon tatuazu. Kasp potrzebna na wszelkie preejoza zdobywasz za wygrane 
mecze i ewentualne zaktady • dodam jedynie, 2e wydawca pokusil sip o 
licencje na ciuchy, sa m.in. znane firmy Flla, D-UP, Snoop Dogg i part? innych. 
Ponadto wrzucono masp wspaniatych zawodnikdw, z Boogerem, The Future, 
The Main Event czy Speedym na czele. I w tym najwipkszy jest ambaras... 

ACTIVISION przedobrzylo, mamy klasyczny przerost formy. Swietna 
otoezka, klimaeik, a kuleje niestety rozgrywka. Poczatkowo fajna, zwlaszcza 
przy muzie DMX, Xzibit czy Cypress Hill (w dodatku w DTS-iel), ale z 
czasem szybko nuzqca. Zwalono system blokow oraz przechwytdw - nijak 
nie idzie wyezud odpowiedniego momentu do wyskoku, koszykarze porusz 
sip zbyt szybko by przeprowadzlc jakpd zmyslna akcjp. Wlem, ze to "arkejd’. 
tak czy inaezej rozwiazania w konkurencyjnym NBA STREET od EA sa 
znacznle ciekawsze. Granie "kosz za kosz", trochp bez sktadu I ladu, szybko 
moze sip znudzic. Animacja zawodnikdw tez pozostawia do zyezenia, jedynie 
wsady zaliczam na plus. Przy sredniej grafice daje nam to obraz gry dobrej, i 



MOJE TRZY GROSZE 

Gra ACTIVISION stanpia przed cipzkim 
wyzwaniem stawienia czoia EA BIG i ich NBA 
STREET. Nie do koiica sip to udaio - spoko. 
jest parp ciekawych pomyslow 
Idysponowanie gotbwkg). ale na dluzszp 
melp gra staje sip nuzqca Ipalrz mankamenty 
klbre wymieni* shiva). Na dodatek animacja 
gubi wiele klatek... Generalnie jednak STREET 

. HOOPS to lajny tytut. Mozna 

poszarpac. NBA STREET weipz 
_L nie do przebicia. 








Xbox/GameCube 



rkejdowe sportowki maja to do siebie, ze sprawiaja radodd przez kilka dni, po czym Iqduja na 
potce w celu przyj?cia na twarz paru deko kurzu. Nie inaczej jest z nowym tytutem SEGI. z tym 
3 kilka dni b?da nad wyraz intensywne, gdyz SSS to tytui nader przyjemny. 

d jakimkolwiek elemencie znanym z pilkarskich symulacji. Tu liczy si? przed wszystkim 
refleks i szybkodd, z jakg naparzasz w przyciski. Trzyosobowe teamy (plus bramkarz) siejg na 
boisku sporg pozog?, a ze zagran jest sporo - syf jest potworny. Na szcz?scie przyst?pny 
lorial znacznie utatwia wyczajenie meandrdw rozgrywki. Mamy wi?c podania z klepki, 
dosrodkowania "na Barbar?", a prym wiodq super-strzaly (dla kazdego zespotu inne). Wyobraz 
sobie taka akcj? - wysoki lob, zawodnik 
do ktorego adresowane jest podanie 
wbiega w rzucany przez reflektor stup 
- w mi?dzyczasie 

;amera przechodzi w pitkarski "bullet- 
time":), obracajgc si? wokot pitkarza - i 
uderza z nozyc albo przewrotki. Miodas! 

Po klepni?ciu w specjalny przycisk 
zawodnicy uskuteczniajg charaktery- 
styczny dla siebie zywiot (team El Fuego 
ogieii, ekipa Tsunami wod? itd.), dzi?ki 
czemu zaczynaja biegac znacznie 
szybciej, a i strzaty oddajq mocniejsze. 

Do szerokiej palety zagrart nalezatoby 
dodac jeszcze dwa rodzaje zwoddw i 
wejscie z bara. PRO EVOLUTION 
SOCCER wysiada, hehe! 



o ' s* o 



Konsole SEGI zawsze styn?ty z arcade’owek, teraz "niebiescy" przenosz? swoj tabor na inne konsoie. 
Gra SEGA SOCCER SLAM daje popalic, jednak samotny Gracz nie nacieszy si? ni? zbyt diugo. 



Tryby gry dla jednego Gracza sg standardowe, warto jednak zwrdcid uwag? na jeden z nich - 
Challenge. Gracz wygrywajac kolejne spotkania power-upuje swdj zespol, zbiera bonusy, odkrywa 
stadiony - jednym slowem, moze czud si? umotywowany by grad dalej. Rzecz jasna prawdziwy 
power tej pozycji uaktywnia si? dopiero po podlgczemu kolejnych padow, najlepiej trzech. Gosh, 
co si? wowczas dzieje na boisku! Mozna grad do upadiego, a zeby bylo weselej, SEGA wrzucila 
dwie mini-gierki - zabaw? w wolng amerykank? i swoistq odmian? “dziada": trzeba jak najdtuzej 
utrzymad si? przy piice. Fajne, ale na diuzsza met? bezkonkurencyjna jest zwykla (chod slowo to 
nie do kohca tu pasuje:) gra w piik? na boisku. 

Grafika prezentuje si? elegancko. Postacie sa tadnie 
oteksturowane (sporo pracy wlozono w indywiduallzacj? 
zawodnikow - i, trzeba przyznac, oplacito si?), a i prezencji 
stadionu nie mozna wiele zarzucid. Swietnie wyglqdajg trybuny 
- widownia rusza si?, skacze i kibicuje niemal jak na prawdzi- 
wym meczu! Efektowne najazdy kamery na muraw? nie 
wchodza w parad? ptynnej ammacji, w sumie wi?c nie ma si? 
do czego przyczepid. A ze zawodnicy poruszaja si? nieco 
kodlawo...? Detal. Gwoli dcistosci - w warstwie wizualnej nie 
ma roznic mi?dzy wersjami na NGC i Xkloca. 

Hm, ze tak powiem - jesli chcesz zapewnid goSciorrf zabaw? na 
rodzinnej imprezie, tykaj SSS bez zastanowlenia. Radocha z 
grania wipksz? ekipa jest spora, za co r?cz? moja watroba. 

Jesli zas jestes jak samotny wilk McQuade i nawet po bulk! do 
sklepu nie chodzisz, to pobawisz si? najwyzej kilka dni. □ 



W E R D Y K T 



. wykonanie 
le P^»9 



przynudzo (1 gracz) 
brak gtfbi:) 












Szczerze mowigc nie spodziewatem si§ po Ampedzie niczego nadzwyczainBqo ^ 

■of kolejny snowboard jakich wiele, z odpowienio podrasowana grafika. 

Jak si§ jednak okazato, nieprzychylny stosunek do tei qry dose szvbko uleat 
a nowe dziefko MICROSOFTU catkowicie — 



MPED od poczgtku nie przypomina tradycyjnych gier tego typu, 
ktdre nastawione sq gtownie na trzaskanie trikdw. Rozpoczy- 
najqc karier? TWORZYMY od podstaw wtasnq postab: ustala- 
my jej wygl^d, ubieramy, wyposazamy w potrzebny sprz?t i 
rozdzielamy punkty, podnoszgc stalystyki! Przypomina Warn to 
■ cos? Na pewno! AMPED to takie "snowboardowe RPG”, w 
ktorym nasz hi rot rozwija si?, zyskoje umiej?tnobci, buduje wi- 
zerunek I pnie si? na szczyt rankingu. 

Autorzy zadbali o urozmaicenie rozgrywki. Na kazdym stoku 
czeka Ci? szereg $jfcdah do wykonania. Podstawowa sprawa, 

II '' ,aea " i “ H’'o punktowanych trikow. Do innowacji nalezg 

zriobywane za wykonywanie efektownych 
;tywami aparatdw. Dzi?ki temo robnie 
;cie “debebciakow", budujesz wizerunek 
pojawlaja si? sponsorzy Aktywuje si? 

wiac wprost) podlizad si? 
bione triki. Koles pbiniej obsypuje 
wiqzania. ciuszki) W trybie PRO 
cabawa polega na powtarzaniu po 
z niego trikow Nie wystarezy jed- 
13 ewolucj?. trzeba zrobid to LE- 
. uezy Ci? nowych technik. 



mngzawtadneft 



to... 



to CZI 
tzw. 

3 kombil 
iTwoja 
mediali 



PIEJ! Gdy go p 

| AMPED prezentuje realistyezny model jazdy. Intuicyjne stero- 
I wame nie sprawia wi?kszych problemdw: wszelkie graby, grin- 
dy, flipy i spiny sg do opanowania. ale cata sztuka polega na 



umiej?tnym tqczeniu ich w “combosy". Triki 
wykonujemy na przygotowanych uprzednio 
rurkach i skoczniach. ale pomocna okazuje 
si? tez natura (jebli zostaleb wykorzystany 
przez roiliny, teraz TY je wykorzystajl). Gra- 
fieznie - przecudnie! Postab wyglqda imponu- 
jqco: widoezny jest kazdy detal poczqwszy 
od gogli, na wiqzaniach koriczac. Skoriczyly 
si? czasy, kiedy zmuszeni bylibmy jeidzic po 
ograniczonych trasach. Autorzy oddali nam do 
dyspozycji cate STOKI! Urozmaicone, bogate 
w najdrobniejsze detale, wyglgdaj? po prostu 
PERFEKCYJNIE! Panuja zrdznicowane wa- 
runki: pada snieg, g?sta mgfa ogranicza wi- 
doeznosb. oblodzone fragmenty tras utrudnia- 
IA sterowame. Widab nawet male, migoczace 
od promieni slonecznych krysztalki lodu! Za- 
chowana jest pfynnobb, wszystko bmiga w 
"ramce\ W tie caty czas przygrywa muzyka - 
do odsluchania mamy 150 utwordw, podzielo- 
nych na kilka typdw (punk, ska, rock, techno, 
rap). Jesli ten skromny:) zestawik Was nie 
usatysfakcjonuje, tradycyjnie przewidziano 
mozliwosb odtwarzania muzy z twardziela, co 
znaeznie podnosi rajeownosd rozgrywki! 

W AMPED znalazto si? kilka przykrych rze- 
czy, o ktorych nalezatoby wspomnied. Menu 
gldwne jest brzydkie, psujgce catosciowe wra- 
zenie. Konsolowi graeze wydaja si? byd bez- 
karni - w przypadku kolizji zawsze to MY upa- 
damy, styszqc chamska odzywk? w stylu: 
("Hey, watch where you going, looser!"). Scy- 
zoryk si? sam w kieszeni otwiera! Podsumo- 
wujac, gra jest swietna! Po “chaltumiczej" kon- 
wersji SSX TRICKY otrzymalidmy w koricu 
gr? godnie reprezentujaca ten gatunek na Xbo- 
xie. AMPED ma dobrze wywazony poziom trud- 
nodci, dzi?ki czemu zadowoli nie tylko wy- 
brednych. cemqcych sobie realizm milosnikdw 
tematu. ale tez zwyklych Graczy, szukajqcych 
odpr?zajAC*j rf®**- “ 



PHa 





Xbox/PS2 





skr?canie i hamowanie. 



MOTOGP (X) nie mozna odmowib bardzo ladnej 
oprawy graficznej oraz animacji zawodnikbw. Trasy 
(sztuk 1 0, wszystkie najwazniejsze: od Le Mans, 
przez Suzuka, na Donington skoiiczywszy) nie 
dorysowujg si?, jakosb tekstur nie budzi zastrzezert 
(sq wyjgtki), framerate wyrabia 30 FPS-ow (zacina 
niezwykle rzadko), z kolei bum-mapping zapodany 
na tras? mozna bmialo przyrbwnac do znanego z 
GT3. Pod wplywem pr?dkosci efekt zanika, aby 
przejsb w phongowanq nawierzchni? - przypomina 
wtedy marmur. Cieszy rbwniez blurotoczenia, ktbry 



koni?), ciskanie wlocznia...], 

Jak i efektu handicapu (wtedy 
juz to mieli...?). A zatem - 
merytoryczna padaka. Niestety, 
pod k?tem wykonania, CM 
wypada nie mniej mato 
efektownie. Zarowno otoczenie, 
jak i rydwany/zawodnicy 
skapieni s? na calej linii, 



towarzyszy ekstremalnym pr?dkobclom (vide 
prosta na wloskim Mugello), No i motory zostaly 
posklejane z zadowalajgcej ilobci polygonbw, w 
dodatku ich chromowane cz?bci prezentuj? si? 
wybmienicie. Dbwi?k - ryki silnikow s? bardzo 
spoko, muza - "taka sobie" (5.1 ). 

Bez dwbch zdari, MOTOGP na X-a wyglqda tadniej 
niz wersja na PS2, ktbr? sklecito NAMCO, ale nie 
ma do zaoferowania zbyt wiele w temacie gameplay. 
Owszem, gra si? bardzo fajnie, ale p?kni?cie 
ostatniej trasy oznacza odstawienie gry na polk? z 
etykietg "osiadajgcy kurz". Szkoda.il; 



przyjemnosc recenzowac, me ma me wspolnego z gr$ pod tym 
samym tytuiem na PS2. No! 

Motocykle, okreblane mianem scigaczy, majg to do siebie, ze wcale tatwo nad nimi kontrolowac, gdyz maj? ogromne 
poktady mocy i sg wzgl?dnie ci?zkie. W grze wspaniale oddano ich charakterystyki, co czyni zabaw? niezwykle rajeowna. 
Niestety, nie na dlugo. Po pierwsze, mozesz zapomniec o symulacji w szerokim tego poj?cia znaezeniu. Nie jest to zle samo 
w sobie, ale... NAMCO w swoim produkeie zaimplementowalo oba warianty. W grze od THQ mozna si? bezkamie rozbijac 
o zawodnikbw komputerowych (trza si? wysilic, co by z •rumaka" spabb), nie ma takze mowy o uSIizgu kola, czy tez 
problemow z hamowaniem w trakeie pokonywanla tuku/szykany - hamujesz i.„ zwalniasz, bez kombinowania. Mato tego, 
jad?c w strugasz deszczu - sliska nawierzchnia tylko wyglqda na sliskg (odbicia), nic poza tym. A trza dodab, iz te wszystkie 
"kwiatki" maja miejsce w trybie "Simulation' (Grand 
Prix)... Co warto odnotowab, pokonujgc kolejne trasy 
uzyskujesz"punktydobwiadczenia".ktore mozesz m ______ _ 

rozdysponowywac pomi?dzy charakterystyki takie 

! i « 



ladiatorzy to mieli ci?zkg robot?: rano trening, po potudniu walka. pod 
wieezor - jesli opatrznosb pozwolila - wybeigi rydwanow. Rozpiska 
musiala p?kac w szwach, a pami?tab wypada, iz elektroniezne 
skorowidze nie byty wowczas w modzle:)... THQ, zczaiwszy baz? 
odnosnie populamobci “Gladiatora" (wyst. m.in. Russell Crowe), 
wzielo si? za sklecenie CIRCUS MAXIMUS - gry traktujacej o 
zmaganiach gladiatorow wtaSme. Niestety. na engine'ie wrestlingu gra 
hulab nie mogla w najlepsze... no i nie hula. 

Ale, ale... Podstawowym trybem zabawy jest odpowiednik “kariery", 
w ktorym zmagasz si? z kolejnymi przeciwnikami. Jako ze "obsluga 
rydwanu" sklada si? z dwbch osbb, jedna odpowiedzialna jest za 
dzierzenie lejcow, druga - siekanie mieczem. O ile woznica nie ma 
zbyt wiele do roboty (musisz jeno trzymac si? trasy i omijac 
przeszkody), tak “wojownik" musi si? zdrowo napocib: dwa ataki 
zwykte mieezykiem, dwa specjalne - rowniez mieczyklem (a’la 
"Fatality" po zamroczeniu przeciwnika), blok i przykucni?cie (tym 
sposobem unikasz niespodzianek pokroju podnosz^cych si? bram, 
konarow drzew itp,), Zeby wszystko bylo jasne, ironieznie tlumacz?, 
iz TEKKEN 4 z dwoma ciosami bytby mi?tki„ . Co si? zas tyezy 
“modelu jazdy", to wypada on blado niezym Jackson, Michael 
zresztg. Catkowicie zab nie na miejscu wydaje mi si? zaimplemento- 
wanie w CIRCUS MAXIMUS power-upbw [turbo (szprycowanie 
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HAWK'S... zapewne styszateS. 

.-- Niestety, za MHPB2 nie zabrala si? 

ekipa NEVERSOFT, tylko RAINBOW 
STUDIOS, to i efekt nie m6gl zadowolic mas... 

Jest rowerek, sg areny do czesania trikdw. sg zadania do wykonania. Czyli do bdlu powielany schemat. 
ktory tym razem wnerwia jak nigdy. Ilez mozna? Na dodatek kilka stage'dw niepokojgco przypomina te z 
•jedynki", totez do zarzutow pod adresem panow z RAINBOW STUDIOS dorzucam slowko "odtwor- 
czoSc . Bieda jest, stary... DAVE MIRRA... serwowal OGROMNE tereny do freeride'u, tu mamyjedynie 
popierdolkowatg Ich namiastk?, W kwestii trikdw jest spoko - duza ich liczba nie pozwala si? przyczepic. 
Mialem jednak problem z wykonywaniem ich na xklocowym padzie, mimo iz podobno trening czyni 
mistrza, czy cuS. Warto odnotowac, ze wsrod zawodnikow czeszgcych trikasy znalazt si? Joe “Butcher" 
Kowalski - nie ma to jak swojak w grzel 

Jesli chodzi o grywalnos£ pozycji, to nie znajdziesz tu niczego nowego. By odkryc kolejny skatepark 
nalezy wykonac okreSlong ilosc zadan - czyli albo pyknic wyznaczong ilosc punktow, albo wykonad 
sllde'a na pi?ciu hydrantach, albo... Zadnych ciekawych. swiezych patentow. Moze poza tym, iz dzi?ki 
(i wklejad je potem do albumu). Wizualnietez rewelacji nie udwiadczysz - ot, rzemieslnicze wykonanie 



(baaardzo ubogie tekstury). Dla dociekliwych: mi?dzy xklocowg a 
“peesdwojkowg" wersjg nie ma rdznic. Muzyka - taki tarn punk- 
rock (w intrze leci "Passenger" Iggy'ego Popa), oprocz tego dajg 
po garach m.in. Dub Pistols i Crazy Town. JeSli zaliczyles 
AGGRESSIVE INLINE i jested “na glodzie’ przed TONY HAWK'S 
SKATEBOARDING 4, pograc mozesz. Nie licz jednak na to, iz 
b?dziesz toczyd dlin? jak glupl.D 



KOSO 



ACTIVISION SPORTOWA 



Gry hack-and-slash od lat cieszg si? nieslabngcg 
populamoscig - CONSPIRACY ENTERTAINMENT 
tworzgc ENCLAVE wykorzystalo esencj? tego typu 
rozrywki. wzbogacong o elementy gier RPG i 
przygodowych. Efekt koricowy mozna uznac za 
zadowalajgcy... 



Do rozegrania sg dwie kampanie: swiatla i mroku, przedstawiajgce t( 
same wydarzenia z rbznych uj?d. W sumie grywalnych jest 1 2 
postacifsztampowe profesje RPG). Herosi posiadajg specyficzny 
or?z i specjalne zdolnosci. ktore b?dg niezb?dne do ukonczenia gry. 
Sterowanie wyglgda identycznie jak w HALO: lewg galkg kierujemy 
postacig, prawg dokonujemy rotacji kamer. a ich wcisni?cie 
umozliwia nam skakanie/kucanie - wszystko w uj?ciu zarowno TPP. 
jakiFPP. 



Mocnym atutem ENCLAVE jest pi?kna grafika - utrzymana w 
mrocznym, gotyckim klimacie, lokacje wykonane sg z dbaloscig o 



detale, a tekstury wyswietlane w wysokiej rozdzialce. Caly czar pryska. gdy wychodzimy na zewngtrz - momentalnie 
spada framerate. a gdy pojawia si? wi?ksza grupa przeciwnikow - gra zaczyna si? wlec jak ruski ciggnik. W oczy kolg 
mdlgce bitmapy, przedstawiajgca krajobraz w tie. Na szcz?scie w dalszych etapach wyglgda to lepiej: nastrojowa lawa 
zatykajace dech w piersiach niebo, nastrojowe efekty swietlne. W tie caly czas przygrywa zroznicowana i klimatyczna ’ 
muzyka, ktora idealnie wspoldziala w tworzeniu odpowiedniej atmosfery. Fizyka pozostawia wiele do zyczenia - kiedy 
stojgcemu nad przepascig przeciwnikowi poslemy seri? ciosow, ten zamiast spasc w otchlan, zawisa w powietrzu. 
Podobnie dzieje si? w przypadku gdy usieczemy bestie na schodach. Razi tez mozliwosc atakowania wrogow przez 
zamkm?te drzwi. a inteligencja sytuuje ich nieco wyzej od slimakow. co idealnie wspolgra ze slamazarnoscia z jaka sie 
poruszajg... 
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Mieszane uczucia wzbudza we mnie wysoki 
poziom trudnosci i brak opcji save w trakcie 
misji. Autorzy chcgc sztucznie wydluzyc czas 
gry nie pomysleli o konsekwencjach: nerwowi 
gracze szybko zniech?cg si? do tej pozycji. 
ENCLAVE mimo entuzjastycznych zapowiedzi 
nie dorosl do oczekiwan - jest tylko 
sredniakiem przeznaczonym dla wielbicieli 
gatunku i ludzi o anielskiej cierpliwoSci. □ 
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V wykononit "no odwol si?" | 



Xbox 





Po latach wojen Ziemianie zorientowali si?, ze 
ich planeta wyrainie kuleje w kwestii 
surowcow mineralnych. Osiedlili si? wi?c na 
Heliosie (nie pytaj, gdzie to...), ale i tu cos nie 
gralo - tym razem we znaki dali si? ludziom 
mieszkancy ich nowej planety. Sru-tu-tu-tu, w 
kazdym razie stawic czola rywalom mogta 
jedynie maszyna potrafigca transformowac 
si? w mysliwiec. Fajnie, co? Na tym tabula 
si? konczy - teraz Gracz skacze od misji do 
misji, zapominajgc o istnieniu sekwencji FMV. 
Ostra naparzanka, ot co. 



Mech, jak to przystato na mecha, sporo 
potrafi. Strzelanie i skakanie to pikus, ale 
wspomniana przemiana w mysliwiec to niezty 
patent. Akcje mozna kombinowac naprawd? 
mocno - nurkowanie samolotem, seria 
koszqca, szybki nawrot i powrotna zamiana 
w mecha z Igdowaniem w g?stym szyku 



robfliscie kiedys cos. o czym nie mieliscie (i 
me made do teraz) zielonego poj?cia? Ja na 
prayW^JJfe'dys probowatem przyrzgdzic 
sobie makaron, tylko ze gotowalem go razem 
z wod$- a’ podobno proces ten przebiega 
odwrotnie, czyli najpierw gotuje si? wod?. a 
dopiero potem wrzuca do niej makaron. Jest 
wi?cej rzeczy, ktore laicy w temacie powinni 
sojS^Mpuscic. O, na przykladzie gier EA 
widad, £e Amerykanie nie powinni zabierac 
si? za pilk? ntizna. A teraz mamy Europejczy- 
kow, ktorzy podobno znajg si? na mechach. 
Swiat jest pogi?ty... 
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I No prosz?, prosz?, tylko na troche odeszlismy od Internets a tu tyle si? I 
dzieje... Wszyscy postanowili udowodnic, ze Xbox to maszynka dla I 
ludkdw, ktorzy chcg rabid cod wipcej niz tylko grad. Dopiero co opisa- [ 
lismy pierwsze sukcesy w przeniesieniu Linuxa na konsol? Billa, gdy I 
naraz okazato si?, ze jest tez emulator peceta!! Cudo zwie si? Bochs I 
x86, jest w stanie zaemulowad procesor Intel x86, popularne urzgdze- 
I nia wejdcia/wyjscia i standardowy BIOS. Mozna na nim uruchomid 
wi?kszodd systemow operacyjnych: Linux, Windows 95, DOS, a ostat- 
nio takze Windows NT 4. Co ciekawe, w emulatorze znajduje si? row- 
niez wirtualna karta muzyczna SoundBlaster 16 (niestety, nie dzialajg 
MID-y). Wszystko to do kupy daje mozliwosd odpalania na Xboxie 
starych DOS-owych gierek; w blizej nieokreslonej przyszlosci b?dzie 
rowniez mozna stawiad linuxowy serwer. 

Teraz wystarczy podpigd klawiatur?... Co, nie mozna? 

Mozna, mozna (wszystko mozna:)! Wystarczy zmon- 
towad sobie maty interfejs, a konkretnie przerobic 
kabelek od joypada. Okazato si?, ze jest to bardzo pro- 
ste, bo kabelek od pada to standardowy kabel USB, 
tylko dla niepoznaki ma zmienion^ wtyczk?:). Wy- 
starczy zatem odcigd oryginalne gniazdo od kabla i dolutowad do jego 
kortca zfgcze USB (MICROSOFT nawet wyraznie oznaczyl kabelki, 
co by si? nikomu nie pomylilo:). Do tak spreparowanego kabelka wy- 
starczy teraz podpigc klawiatur? USB. Proste i funkcjonalne. 

Chociaz Linuxa mozna uruchomid pod emulatorem, nadal rozwijany 
jest osobny projekt, tworz?cy wlasciwego Linuxa na Xboxa. Powstala 
juz pelna wersja beta BIOS-u 0.2, stopniowo doszty kolejne moduty: 
najpierw telnet i http, potem diwi?k i USB, a ostatnio takze obsluga 
grafiki. Czekamy na kolejne udoskonalenia:). 

LoGox? 

Jesli ktos ma juz serdecznie dosd tego znaczka "Microsoft", ktdry 
pojawia si? pod logiem Xboxa po animacji, moze teraz zmienid to na 
cokolwiek innegol Umozliwia to programik LoGo-X, przy czym toga 
muszg byd wielkodci 100x174 w skali szarodci. Mozecie juz uderzac 
do znajomych artystdw po nowe loga. 

DVDX 2.0 na Xboxa. 

W Internecie jest juz dost?pna nast?pna wer- ■ 
sja oprogramowania do odtwarzania filmdw I 
DVD we wszystkich regionach swiata. Tak jak I 
zapowiadali autorzy, nie potrzeba juz kupo- 1 
wad i montowad oryginalnego dvd-kita. ^ 
wszystkie opcje sq obslugiwane z joypada konsoli. Heh, jak widad Bill 
znowu wtopif:). Z ostatnich informacji wynika, ze straty muszq byd 
duze - szukajgc oszcz?dnosci, MICROSOFT przeniosl produkcj? z 
Wegier do Chin, i szykuje dosyd radykalng zmian? wn?trza Xboxa. W 
nowej wersji montowany b?dzie zupelnie nowy uklad graficzny pro- 
dukcji Focus Enhancements i przeprojektowana zostanie ptyta gldwna. 
Zobaczymy, w jakim stopniu uda si? Billowi zachowac kompatybilnosc 
z obecnie produkowang konsolg... 

Qcast DivX na PS2? 

DivX na PS2 - mrzonka czy prawda? Jak do 
tej pory Internet byt zasypywany fatszywy- 
mi informacjami i plikami, ktdre rzekomo 
miaty odtwarzad filmy w formacie DivX. 

Znalazfa si? jednak pewna firma - BroadQ, 
ktdra podeszla do tematu z odpowiednim 
nastawieniem (na zysk) i zamierza wydad 
program nazwany The QCast(tm) Tuner. W zamierzeniach b?dzie on 
pozwalaf na odpalanie filmdw w mpegl , mpeg2, mpeg4 (DivX) i muzy- 
ki w mp3. Zeby nie bylo zbyt pi?knie. program do dziatania wymaga 
karty sieciowej (tak jakby przypadkiem SONY wypuszcza takow? mniej 
wipcej w tym samym okresie). Jak na razie dostppna jest wersja beta, 
kosztujqca 49,95 dolardw, wkrdtce jednak ma si? do niej pojawid bez- 
platny update, dodaj^cy kolejne opcje internetowe i plug-iny, ewentual- 
nie codeki. Nie napalajcie si? jednak za bardzo - surfowad po Necie na 
tym nie b?dzie mozna;). 

I to by byto na tyle w biezqcym miesigcu:). Juz wkrdtce wrdcimy, by 
dostarczyc Warn nast?pnych ekscytujgcych wiesci z szarej strefy biz- 
nesu konsolowego. (...) Pozdrowienia dla Kleja, Meeyki oraz, oczywi- 
dcie, dla Lokiego:), A dla Mazura - minimalistyczne "HEJOOOO!":). 
Cavallier rulezll! 

(c) Yohko & Teruo, All Rights Reserved;) 



loading... 

Wrzesieii brzydko sie kojarzy. Wiadomo, jesieii nadchodzi wielkimi 
. . hrakami. Z drugiej slrony nie iesl tak zle, bo nic tak nie sprzyja graniu i 

- wsnolnej integracji, iak jesienne wieczory z padem w dtoniach. A ci, 
ktorzy wyruszyli pierwszego wrzesnia do szkoty... coz, mamy nadzieje ze nie 
zapomnieli o PS* EXTREME w plecaku. Bo co sip tak nadaie na HARDkorowe 
czytanie pod tawka na lekcji jak “HAROkor 11 ? [pingwin@psxextreme.pl] 



Druga cz^sc przegl^du. 
Konsolki malo popularne. 




W poprzednim numerze poznaliscie najbardziej 
rozpowszechnlone handheldy, nadszedl czas na 
przedstawienie mniej populamych i znanych urzqdzert. 
Zapewne o istnieniu czpdci z wymienionych w tekscie 
pocketdw nie mielidcie nawet poj?cia... 

MB Microvision 

1979 Milton Bradley Electronics 

Milton Bradley Microvision to jeden z pierwszych (jezeli 
nie pierwszy) pocketdw w historii. Wypuszczony na 
rynek w 1979 roku zawladngl swiatem, zarabiaj?c8 min. 





czy Japonii. Opisujqc go w kilku slowach - jest drednio duzym 
(mniejszym niz GG), czamym pocketem z ukfadem przyciskow 
jak w Tgf x 1 6:]. Jezeli chodzi o zasilanie, to baterie siadafy po 4 
godzinach, czym producenci chwalili si?, dla pordwnania dajqc 
przykfad Game Geara, ktdry wytrzymywal najwyzej 2.5 godz.:). Z 
akcesoridw warto wspomnied o tunerze TV, ktdry (sprzedawany 
osobno) byf bardzo populamy wsrdd uzytkownikdw tej konsoli 
(vide GG). Najlepsze gry: 

1. R-Type 

2. Bonk's Adventure 

3. Street Fighter 2 



Sega Nomad 

199!rSega 



Kolory 

256zpalety512 



S w pierwszy rok sprzedazy. Popularnosc tego 
urzgdzenia byla bardzo wysoka. MB Microvision 
wyst?powal nawet w filmach (patent uzyty np. w 
kontynuacji filmu "Pigtek 1 3-go")l Konsola ta byla dodd 
topomle zbudowana, ot, taka cegfa z 4-ma przyciskami i 
pokr?tlem na dole. Gry wymieniato si? podobnie jak 
wymienia si? wklady w oddwiezaczach do WC - czyli 
zdejmuje si? klapk? i wklada cart posiadajgcy swdj 
ekranik, uklad scalony, procesor. Najlepsze gierki: 

1 . Block Buster (wbudowany) 

2. Cosmic Hunter 

3. Pinball 



Procesor Rozdzielczosd 
4 bit 16x16 



Kolory 



Turbo Express/PC Engine GT 

Ten rzadko spotykany w Polsce, 1 6-bitowy handheld 
produkowany by! przez firm? NEC i jest niczym innym 
jak pocketowg wersja swoich starszych braci - Turbo 
Duo i Turbo Grafx 1 6. Wyposazony w wysokiej klasy 
kolorowy wydwietlacz LCD (Active Matrix) i obslugujgcy 
wi?kszosd fajnych gierek z PC Engine (nodnik wielkosci 
karty kredytowej) zdobyt nie mal? populamodd w USA, 



5 Sega 

Pomalowana, czama cegla z ekranem - tak mozna najkrdcej 
opisad 1 6-bitowa Sega Nomad:). Jesttozdecydowanie najwi?ksza 
"kieszonkowa" konsolka, ktdra liczyla si? na rynku. Za gry sluzyty 
zwykle carty z... Sega Genesis (Genesis to w Europie Mega 
Drive)! Nomad czytal te carty z MD, ktdre nie mialy zabezpiecze- 
nia regionalnego, w przeciwnym razie zobaczylismy co najwyzej 
napis, ze ta gra jest przeznaczona na rynek europejski i mozemy 
si? pocatowad w wiecie co. Choc wyglqd cegly moze odrzucac i 
sprawiac wrazenie niepor?cznego sprz?tu, konsolk? trzyma si? 
bardzo fachowo. Specjalnym kabelkiem mozna j? podlgczyd do TV. 
podpigd do niej pada i grad we dwoje! Wydwietlacz jest kolorowy i 
o wiele lepszy niz w Game Gear, o rozdzielczosci 320x224 - jest 
zdecydowanie najlepszym wydwietlaczem jaki spotkatem w 
handheldach (PC ENGINE GT ma lepszy - przyp. Thorina). 
Zaowocowafo to, niestety. jeszcze wi?kszym poborem energii - 
kolejny raz SEGA spalila dobry pomysf. Czy jest sens pograd gora 
godzin? na 6 bateriach AA? SEGA miafa szans?, ale jej nie 
wykorzystala:(. Lista najlepszych gier: 

1. Sonic 

2. Golden Axe 

3. OutRun 



Game.com 

1997 Tiger Toys 



Game.com to 8-bitowa konsola firmy Tiger, znanej z wyrobu 
elektronicznych zabawek. Pocketa tego wyroznia m.in. dotykowy 




piguta ciekawostek 





rozrywki - konsola, komputer, TV i zestaw do surfowania po 
Sieci w jednym. Ciekawostka byly dolaczane do urzadzenia 
kamera i mikrofon, pozwalajace na prowadzenie wideokonfe- 
rencji. Cena - ok. 800$. Premiera w Japonii - 21 marca 2000. 
Calosc dostepna byla wylacznie w limitowanej edycji. 



dopanteonu 
najdziwniejszych 
gier.Wyobrazto 
sobie: Twoim 

zadaniem jest "chodowanie" kreatur wyglqdajgcych na pot^czenie 
ryby i cztowieka. Z "pupilem" mozesz si? kontaktowad poprzez 
zalgczony do gry mikrofon. On rdwniez przekazuje Ci, co mu lezy 



■ Dreamcast, telewizor, klawiatura... wszystko zintegrowane 
w jedng catosd. Wytwor fantazji milodnika Segi? 
Bynajmniej, Divers 2000 Series CX-1 . Sega nie tylko do grania, 
raczej typowy Set-Top-Box, namistka centrum domowej 





■ Gra firmy NAMCO, w 
ktorej zadaniem Gracza 
byta obrona umieszczonego u 
dolu ekranu godta polskiego 
(orla) nazywata si? "Tank 
Battalion" (znana tez pod 
tytutem "Battle City” na 
Spectrumie. GameBoyu i jap. 
NES-ie) i w sumie 
nawigzywala do napasci 
hitlerowcow na Polsk? w 1 939 
r. [shot gdmy], Jak donosi 
Judas, gra nawet dochrapata 
si? sequelo-remake’u - w 1 991 
roku NAMCO wraz z IREM 
wydaly "Tank Force" (arcade) 
[sbotdolny]. 




ktorym mozemy wysylad/obierad maile i mamy dost?p do 
tekstowego Intemetu. Nie wydany nigdy pozagranice USA jest 
jedynie ciekawostkg dla Europy. Najciekawsze gry: 

1. Sonic Jam 

2. Resident Evil 

3. Mortal Kombat Trilogy 



Procesor Rozdzielczosc 



Kolory 



4odcienieszarego [Thorin] 



NeoGeo Pocket 

1998 SNK 



NGP byt pierwszym kieszonkowym potworkiem wydanym 
przez SNK - firm? znanq kazdemu fanowi salonowych gier. Cel 
byl prosty - wydawac mniejsze wersje gier znanych i lubianych 
w salonach arcade. Poczgtkowo konsolka wydana byla w az 8 
kolorach obuddw - kazdy mdgl wybrad model taki, jaki mu 
pasuje. Malertstwo zdobylo rozgtos, pojawily si? konwersje 
takich hitow, jak FATAL FURY czy KING OF FIGHTERS... i 
nagle cod stan?lo. Okazalo si?, ze w zasadzie nie ma juz czego 
konwertowac, a wsparcie innych developerow bylo znikome. Po 
prostu brakowato gier. Do tego dochodzit nienajlepszy ekranik - 
pomimo wi?kszej rozdzielczosci od GB (256x256), jest 
rozmazany i wytapuje przerozne cienie, skutecznie 
zmniejszajgce komfort grania. NGP stal si? konsolg, ktora 
mozna byto kupid dla kilku gier i odlozyd do szuflady, czy dad 
kuzynowi, jak si? nie mialo pomystu na prezent. SNK mialo 
dobry plan, ale krdtkoterminowy. Szkoda. Najlepsze gry: 

1. King of Fighters R1 



2. Samurai Shodown 

3. NeoCup ’98 



Kolory 

8 kolorow wraz z odcieniami 
(monochromatyczne) [Shinji] 



WonderSwan 



1999 Bandai 







Dwa lata przed nowym 
Milenium, japortski gigant 
branzy zabawkowej - 
BANDAI -wyplulna 
japonski rynek (i tylko na 
ten)swojg 16-bitowg 
kieszonkowg konsolk? o 
nazwie WonderSwan. 
Konsolka na pierwszy rzut 
oka wyglgda dziwnie, 

ma2"krzyzaki" 
z lewej strony i 2 przyciski po prawej. Dzi?ki takiemu 
rozwigzaniu w gry, ktore wymagajg 2 buttondw akcji, gramy w 
pozycji horyzontalnej, a w gry bardziej skomplikowane w pozycji 
wertykalnej, wykorzystujgc drugi krzyzak jako 4 przyciski. 
Ekranik ma rozdzielczodd 224x1 44 i jest podobny do tego z 






□ 



GameBoy Pokcet. Konsolka osiggn?la spory sukces w 
KKW, dzielgc si? rynkiem z GameBoyem. Na japoriskim 
rynku dost?pny jest »developers kit« - WonderWitch, 
wi?c underground na WonderSwanie to rzecz normalna. 
Ciekawostkg jest regulacja glodnodci diwl?ku wydobywajg- 
cego si? z konsolki - zamiast "koteczka" znanego z innych 
handheldow, mamy 3 poziomy glosnosci, na wzor telefonow 
komdrkowych. WS wybrafa m.in. firma SQUARE, ktora 
zasupportowafa ja w FINAL FANTASY. Na ten system 
powstala masa gier typowych dla Japortczykdw - glupawych 
i prostych, na podstawie populamych anime. W tym patencle 
tkwi podstawa sukcesu tej konsolki. Jako ze BANDAI jest 
wlascicielem praw do serii Gundam, powstaly nawet 
WonderSwany w kolorach federacji Zeonu i Ziemi. Inne 
motywy WonderSwana to specjalna edycja Diglmon I Tare 
Panda. Gry: 

1. Final Fantasy 

2. Pocket Fighter 

3. VaitzBlade 



Kolory 

41 zpalety4096 [Shinji] 



NeoGeo Pocket Color 



1999 SNK 



SNK odpowiedzialo na wydanie Game Boy Color 
wypuszczajgc swojego NGP w wersji z kolorkami. Tym 
razem Gracze mieli do wyboru 6 kolorow obudowy i kolejne 
porty: FATAL FURY i KOF, ale oczywiscie "pokolorowane". 
Konsolka wyglgdala niemal tak samo, jak poprzedniczka, 
byla jedynie o kilka mm szersza. Fajnym bajerem byl 
kabelek Igczgcy NGPC z Dreamcastem. Wykorzystano go 
tylko przy ktorejd z edycji KING OF FIGHTERS, ale sam 
pomysl zasluguje na wyroznienie. W BlOS-ie konsoli mamy 
zegar, horoskop (biorytm), alarm, czas na dwiecle... SNK 
powtdrzylo swdj blgd i ponownie konsolka upadla z braku 
gier. Tym, ktore si? ukazaly, nie mozna bylo wiele zarzucid - 
kieszonkowa wersja METAL SLUGa o malo co mnie nie 
naktonila do zakupu tego sprz?tu. A mialo bye tak pi?knie... 
Najlepsze gierki: 

1 . Capcom VS SNK: Match of the Millenium 

2. Last Blade 

3. Metal Slug 2nd Mission 



Procesor Rozdzielczosd 



16 bit 160x152 



Kolory 



20zpalety4096 (Shinji] 



WonderSwan Color 



Podobnie jak Neo-Geo Pocket i GameBoy, WonderSwan 




zostal wypuszczony w nowej wersji, wyswietlajgcej zywe 
4096 kolorow, a nie odcienie szarosci. Poza tym nie zmienito 



si? nic. WSC jest kompatybilny wstecz z grami na wersje 
mono, wi?c jesli rozwazacie ewentualny zakup tej konsoli, 
nie natnijeie si? na wersj? mono. Na "Colorowego 
Wspanialegotab?dzia" wyszly porty ciekawych gier na 
konsole staejonarne - m.in. GUILTY GEAR, FINAL 
FANTASY oraz niezliezona ilosd gier na podstawie anime 
- Evangelion, Detective Conan, Gundam, Dlgimon, Space 
Battle Yamoto, Hunter X Hunter i wiele innych. Produkt 
skierowany tylko dla Japortczykdw. Ciekawsze gierki: 

1 . Guilty Gear X Petit 

2. Ghosts and Goblins 

3. Final Fantasy IV 

Procesor Rozdzielczosc Kolory 

16 bit 224x144 20zpalety4096 [Shinji] 



GamePark 32 

2002 Gamepark 



Koreartska firma GamePark puscila w Siec wiadomosd o 
wydaniu bardzo mocnego, 32-bitowego handhekfa o 
nazwie GamePark 32. Wkrotce plotka si? potwierdzita i 
konsolka ujrzala swiatlo dzienne. Z wyglgdu bardzo 
przypomina GBA, ajej mozliwosci robiq spore wrazenie - 
8MB SDRAM, 3,5-calowy ekran o rozdzielczosci 
320x240, paleta 65356 kolorow, wyjscie USB, obstuga 




mp3, nosnik - populame karty SmartMedia. I tutaj tkwi 
haezyk - wgranie ROM-u na tak? kart? to zadna sztuka, w 
zwi^zku z tym piractwo na GP32 b?dzie roslo w tempie 
zastraszajgcym, Z drugiej strony dzi?ki temu rozwija si? 
scena, juz dzis na GP mozemy ujrzec emulatory i inne 
ciekawe programy (zapowiadana jest nawet konwersja 
QUAKE'al). Kolejnym unowoczesnieniem jest gra w 
Sieci. W przypadku innych konsolek odbywa si? ona za 
pomoeg kabelka LINKujgcego 2 konsolki, natomiast GP 
wysyla dane radiowo - zasi?g to co prawda kilka metrow, 
ale to i tak sporo w pordwnaniu do ok. pdlmetrowych 
kabelkdw znanych z innych konsol. GamePark ma jednak 
ten sam problem co NeoGeo Pocket - prawie zerowe 
wsparcie developerow, a to oznaeza mat? ilosd gier. Malo 
kto zdecydowatby si? kupid gry nieznanych koreartskich 
firm o nic nie mowi?cych tytulach. Jednak nie 
przesqdzajmy sprawy, bo sprz?t jest jeszcze swiezy I 
sytuaeja moze si? zmienid z dnia na dziert. Lista gier 

1. Vampire Taro 

2. Princess Maker 

3. Astonishia Story R 



Procesor Rozdzielczosd 
32 bit 320x240 



Kolory 

65,536 [Shinji] 



Tabelki z technikaliami + niektdre listy gier by Thorin 
THX: dla Naci za support 



i Wi’Jr 




■ Easter Egg jest dowcipem ukrytym przez 
programistow w grze (termin tez dotyczy 
ksi^zek, komiksow itd.). Na przyklad w grze TONY 
HAWK 2 takim "jajkiem" jest mozliwosc jezdzenia 
skaterem w kostiumle Spidermana. Do Easter Egg’ow 
nie zaliczamy ulatwieri w grze, kodow na niesmiertel- 
nosd itp. Pierwsza 9 r T w ktorej zastosowano Easter 
Egg, byta - podobno - "Adventure" na A2600 ( 1 979 r.). 

H Na poczciwym “spektrusiu” moglismy korzystab 
z dobrodziejstwa nast?puj3cych standardow 
interfejsu: Sinclair i Kempston. Pozostale programowal- 
ne interfejsy byty pot^czeniem obu wymienionych 



■ Pierwszy kolorowy handheld to oczywibcie Lynx 
firmy ATARI. Jednak to nie ATARI bylo autorem 
projektu. Pomysf na Lynxa zostat odkupiony od firmy o 
nazwie Epyx, ktora nie miata funduszy na 
wprowadzenie go do produkcji. 

■ Pozostala odpowiedz do pyt. nr 4 - Conker. 



Muzvka Gracza 

* 'Mujyca Oracza ' cot ra czasie: bet* pod wraZ.nlora *.paniale wykon.aego r.maka'u o,y 
»n°” l ™PO» , “i:doz , 6dal i wyszp6 , alemzsza^zakuKonoOST.pochodzac8 

RESIDENT EVIL OST (BIOHAZARD) 

ZKiedy po dobb dlugiej przerwie wrocilem do dawno nie slyszanego albumu, postanowi- 
em przeprowadzic drobny eksperyment tuningujgcy. Aby zwi?kszyb doznania podpia- 
lem do wypozyczonego wzmacniacza PEONEAR MEGA TRINIDUPER BASS SYS- 
TEM 2VSX-C300 (thnx, Barti!) szesnascie subwooferow! Kiedy zabrzmial wspomagany 
podbitymi basami "Where's Wesker”, wlosie na moim dywanie stan?to d?ba! Na 17- 
kolorowym wyswietlaczu wiezy Aiwatsu pojawilo si? na raz tyle punktbw, ze przypomi- 

na *° ,0 towaq? kosmitbw. Wlasnie dlatego zawsze kupuj? sprz?t grajgcy w hipermarke- 

120W rmh7 n™ „■ V '( Sparcie kolumn POdtogowych dodatkow? jednostka niskotonow? i glosnikiem 

( J ° h2 ’ 450kh) Przymoslo zdecydowana popraw? - sluchajac "Mansion's Basement" membrany skakaly mniej 
C0 moje serce! ZaPPSzczajac "Big, Big Spider" podbilem basy o kilka decybeli, otwierajac 
SiSSLi S dZi?ki czemu bas nie ule 9 a spowolnieniom). Sasiedzi zacz?li 

" ' 0 a ^°- Kledy s,ucha ^ c Death Trap" przytadowalem soprankow na 'dziewiateczk?', pamiatka po tym 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 





RESIDENT EVIL 
OST 



RE 2 TRACKLISTA 



1 . The Beginning of Story 

2. Annette’s Recollection 

3. Normal End Title 

4. Special End Title 

Album z muzyka towarzyszaca drugiej odstonie p^j^ 16 of Whole Staff 
serii od dawna nalezy do mojej scisfej czolowki 7. Racoon City 
ulubionych plytek. Przedstawione tutaj kompo- 8- The Front Hall 
zycje sa zroznicowana i potrafia przestraszyc, TJ*® First FI °or 
ale z drugiej strony nie zapomniano rbwniez o j? Fl00r 
utworach lirycznych i refleksyjnych. Masami 12 Leon With Claire 
Ueda. ktory jest rowniez twbrca muzyki do pierwszej cz?bci, znacznie popra- 1 3. The Library 
wit od tego czasu swoj warsztat: nowy album jest DOJRZALSZY i zdecydowa- 1 4 - Sherry's Theme 
nie lepszy pod kazdym wzgl?dem. Sa utwory mroczne, utrzymujace caly czas 15' The Basement 
atmosfere narastajacego zagrozenia: "Library", "The first floor", "T-A“, "The ] q Ada* Theme 
Underground Laboratory". Mamy utwory dynamiczne, ktore towarzysza klu- 19! The Marshalling Yard (1st Half) 
czowym momentom gry: "Normal End Title", "Special End Title ', "The Third 20. The Marshalling Yard (2nd Half) 
Malformation of G\ Najbardziej jednak urzekaja mnie spokojne i "kojace" kom- 21The 2nd Malformation of G 
pozycje, Wore stanowia idealny kontrast do pozostalych utworbw: rozmarzone „ M r J® lnd Laboratory 
•Credl IMF, zanobliwe 'And MM, relaksuiace « m H» ntf . usoa- £ sSSflES 



24. Escape From Laboratory 

25. Good Bye Leon 



■ • ■ ' , ; O-Ud.uvpuuoniju 1 uuvuiuw. IlKmdlZOIX 

Credrt Line ', zartobliwe "And after That", relaksujace "Sherry’s Theme", uspa- 
kajajace "Secure Place". Album pobudza wspomnienia i przywoluje nastrbj 25. Good B; 
niezapomnianych chwil sp?dzonych z gra, ale moze podobac si? rbwniez oso- 26 ' Mo,h er 
bie, Wbra nie miala z nia stycznosci.O 27 - 0ne More Kiss 

Ocena- ★ ★ ★ •* 4- 28. T-B 

cena. * * * 29. The 3rd Malformation of G 

30. And After That 

31. Credit Line 

RESIDENT EVIL 
ORCHESTRA ALBUM 

Po raz kolejny mamy okazj? posfuchab mi- 

strzowwakcji: Japan Philharmonic to zastuzo- rc aa tr Arizi iota 
ny zespol, Wbry z doskonatym skutkiem wyko- MMUKLIb I A 

nywal orkiestrowe aranzacje znanych sound- 1. —Resident Evil— 
trackow. Pod batuta Kima Honga powstal cat- 1 . Prologue (Pipe organ solo) 
kiem przyzwoity album, bazujacy na znanych z 2 - Something (Orchestra version) 

J poprzednich cz?sci motywach. ale bedacy tez ,T'^ Sider ' 1 Evil 2 “' 
ich swobodna interpretacja! Plytk? otwiera wykonany przez koscielne organy, 4.' Pelce^lMind ° fthe ^ 
mroczny i klimatyczny "Prologue". Fani RE2 zachwyca si? wspanialym "The 5. Fearful is no word for it 
beginning of the story". Wory miesza ze soba znane z tej odslony serii motywy, 6. Secure place 
a momentami nabiera patetycznej gf?bi, przywolujacej "Duel of the Fates" The ul,ima,e bio-weapon Medley 
Johna Williamsa. Kontrastuje z tym lagodne "Peace of mind": rozpoczyna je a The^'^n^ 7 ' 1 3 “ 
liryczny fortepian i flet, przy akompaniamencie sekcji smyczkowej. "Fearful if 9! The Openirn 
no word for it" wzbudza g?sia skork?, budujac silne napi?cie Najbardziej jed- 1 0 Save room - Reprise 
nak zachwycit mnie PI^KNY utwbr "A secure place". Jest to orkiestrowa aran- 1 1 - L 3 ™ 1 of confusion 
zacja znanego z RE2 motywu, towarzyszacego Save Room. Spokojny, koj^cy K Q n ^i«nH T f Sf' CK ''‘ 
dzwr?k fortepianu odbija si? echem na tie majestatycznej orkiestry. W save 2 ' SP d ' 

room jestes bezpieczny, nic Ci nie grozi, mozesz odetchngc z ulgg - ten utwbr 

rr°^° naty SP ° S6b ‘ " S K PeC ' al End Trtle ” zaskaku i e ' orkiestrowy wst?p to tylko wprowadzenie do rockowej 
a^hum ^ S 1 f arZl i 1 H C I baS ' to2ykllwa 9rtarka) ' k,6ra poraaga nam powrbcib do rzeczywistosci i zamyka caly 

album. Polecam. bo to kawal dobre muzykilD y 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 




W kilku poprzednich numerach PE znalazly si? krotkie notki na temat 
emulatorbw na DC, ale oprbcz nich istniejg takze programy i gry tworzone 
przez zapalonych amatorow programowania, jak i bardziej komercyjne 
produkty pokroju QUAKE, HEXEN czy DOOM. Na pewno wpadles na 
pomysl, Drogi Czytelniku, aby to wszystko upchac na jeden CD... Hmm.. 
Trndne? Nie do korica poniewaz DCGrendel wydalo fantastyczny program 
“menu" (Dreamlnducer), Wbry umozliwia nam trzymanie emulatorbw wraz z 
ROM-ami, gry (zarowno amatorskie, jak i komercyjne), programy do 
oglgdania fotek na DC (SlideShow) wraz z fotkami, oraz DcDivX z filmami. 
TAKM! To wszystko i jeszcze wi?cej na 1 CD. No dobra, wiemy juz o istnieniu 
takiego softu, ale jak to wypalib? Wbrew pozorom zadanko nie jest trudne. 
Wi?kszosc gier i programow wraz z bardziej szczegolowymi infosami i 
screenami mozna dostac na emu.konsole. Nalezy sciggnqc tzw. packi (s? to 
pliki typu -sbi), nast?pnie sam program (takze na emu.konsole) rozpakowac i 
do glownego folderu, wrzucib wszystko, co chcemy aby znalazlo si? na 
plycie. Jesli chodzi o emulatory, to ponizej macie podane, co gdzie wrzucab: 

DreamSNES 0.9.7 - romy do katalogu Roms 

Gnuboy 1 .0.3-0.4 - romy do katalogu Gb 

Smeg 0.84 - romy do katalogu Smeg/Roms 

DCGen 0.34b - romy do katalogu Dcgen/Roms 

DColem 0.99 - romy do katalogu Dcolem/Roms 

Dream O Rama Vol 1 - romy do katalogu Drmorama/Roms 

fMSXDC Beta 1 - BIOS do Msx do Fmsxdc, romy do katalogu Roms 

NesterDC 6.0 - romy do katalogu Games 

Stella 0.2c - romy do katalogu Stelladc 

Bardziej obszerne i szczegblowe FAQ ze screenami znajduje si? na 
emu.konsole. Mam nadziej?, ze wypalanie tegoz programu wyszlo Warn bez 
zarzutu:). Jesli nie, to mozecie do mnie mailowab: michaeel@emudreams.pl 
. Dreamlnducer jest tingle rozwijany. dochodz? nowe "packi", mozna juz np. 
uruchomic znan? gr? CONTRA na 2 Graczy:).Q [michaeel/emudreams.pl] 

emu.konsole - http://www.emudreams.pl/emukonsole/ 




...zakonczony! Kilku z Was darowalo sobie ostatniq, 3. cz?sc. w 
ktorej do walki stan?la glownie scisla czolowka (co widab po wynikach). A oto 
1 one: 1 . Pibtr Radecki (nagroda: Memorka) i masterdick 14pW.: 2. Judas 13 pW - 
3. Dziki i JoKeMaN 1 2 pkt.; 4. Stonka 1 1 pW. 

Prawidlowe odpowiedzi znajdziecie w pigulce obok. Uniewaznione zostalo py- 
tame nr 3, Wbre mozna bylo rbznie zrozumiec, co wytkngl nam masterdick (Sega 
CDX 0 ktbrq chodzilo, rbwniez miala wejscie na cartridge). 

Na zakoriczenie zamieszczamy ranking (sama czolowka) po wszystkich trzech 
cz?sciach KONkursu, w ktorym na najwyzszej lokacie uplasowat si? Judas, 
zdobywajgc prawie komplet punWow, a juz na pewno komplet: konsola+gry+pad! 
Gratulujemy! 2a miesiqc zapraszamy do wzi?cia udzialu w konkursie z cyklu 
ZNAJDZ KLUCZ, a na kolejny 3-cz?sciowy KONkurs HARDkorowy zaprasza- 
my za rok. 

ranking HARDkore'owcow 

1. Judas 48p. 

2. masterdick 47p. 

3. JoKeMaN 40, 5p. 

4- Dziki 39p. 

5. Piotr Radecki 37p. 

6. Stonka 30p. 












Czasem w kazdym z nas budzi si? pragnienie otaczania si? pi?knymi rzeczami. 
Facet lubi mieb fajny samochod, fajny komputer i w ogole najlepiej zeby 
kosztowalo kup? kasy i nikt w promieniu 6 sgsiednich Stanbw nie mial nic 
podobnego. Dlaczego wlabciwie nikt nie wpadf na pomysl, zeby wypuszczac 
krbtkie serie konsol w obudowach zaprojektowanych przez wazne persony ze 
srodowiska designerbw {heheh, a moze by tak zaadaptowab na potrzeby konsol 
znany z PC tuning? Lampa UV wsadzona za kratki pojechanej srebrnym 
sprayem PS2 wyglgdalaby booosko;) - KILu}. Dobra, na bok fantazje. jak na 
razie jeszcze nie ma warsztatow tuningu konsol, ale mozna juz sobie profesjo- 
nalnie polakierowab konsole. Jak to? Zwyczajnie, pojawita si? pewna firma 
oferujgca uslugi tego typu, czyli malowanie konsol. Wszystko dobywa si? 
profesjonalnie, z wykorzystaniem hi-tech i w ogble. Przysylasz konsol?, 
wysytasz zamowienie co i jak chcesz, ptacisz i sprz?t wraca w nowym ubranku. 
Firma co prawda, jak pisze w FAQ, nie koloruje jeszcze padow, ale juz wkrotce i 
tym si? zajmie. Wi?cej informacji mozna uzyskac na stronie internetowej 
www.colorconsoles.com . A jak si? nie chce, zeby ktos nieznajomy obmacywal i 
rozbierat konsol?, zawsze pozostaje znajomy Zdzich P?dzel, albo wlasna 
inicjatywa. Jak tarn? Ktob juz pomalowal swojg konsol?? 6lijcie zdj?cia:). 

Do ciekawego wniosku doszli badacze japortscy. Panowie skosnoocy badali 
wptyw gier na ludzki umysl. I co im wyszlo? Obiekt badah stanowila grupa 240 
osobnikow gatunku ludzkiego w przedziale od 6 do 29 lat. Badano wptyw grania 
na tale beta, i ponoc wyszlo ze u ludzi ktbrzy w ogole nie grajg, fale te sg 
silniejsze niz u ludzi ktbrzy sp?dzajg przed konsolg kilka godzin dziennie. 
Naukowcom wyszlo, ze ludzie ktorzy grywajg majg obnizong koncentracj? oraz 
gorzej odnajdujg si? w spoleczenstwie. A moze w gry komputerowe grajg osoby 
z oslabiong koncentracjg i gorzej odnajdujgce si? w spoleczenstwie? Czy sesje 
multiplayerowe nie sprzyjajg integracji? 

No, to mamy kolejny argument dlaczego nie lubimy Billa. Tym razem okularnik 
ubmiercil {raczej zepchngl do podziemi - KILu) projekt multiemulatora maszyn 
arcade'owych - MAME, zakodowanego na Xboxa. Dlaczego? Podobno zostal 
skompilowany przy pomocy dev-kitu, ktbry wyciekl spryciarzom od Windowsa z 
firmy. Bylo lepiej pilnowac, to by nie wyciekl. Na szczescie wykradanie kodu 
Billa nie jest jedynym sposobem na "haczenie" Xboxa. I tak grupka zdolnych 
programistow wypuscila pierwsze, publiczne i co wazne calkowicie legalne 
wersje klocowej wersji Linuxa (http://xbox-linux.sourceforge.net), w zalozeniach 
umozliwiajgce uruchamianie dowolnych programow napisanych pod Linuxa 



zhakierowal i mu tego Dreamcasta zahaczyt i zrobil z niego narz?dzie 
hakierskie. Tym Dreamcastem zhakierowali jakgb firm?, podpinajgc go do 
sieci wewn?trznej. Pomyslcie, co mozna by zrobib z Xboxem! Ba, tu nawet 
nie trzeba si? maskowab, logo MS skutecznie oniesmieli kazdego 
administratora. Jebli jednak nie masz przy sobie, Drogi Czytelniku, tragarza, 
z pewnoscig przyda Ci si? GBA z Linkerem i zainstalowanym nan... 
systemem operacyjnym. Pogo Shell, bo tak zowie si? wymyst zapalehca o 
nazwisku Minnberg. umozliwia wykonywanie operacji na plikach, pozwala 
tez odstuchiwab MODy, przeglgdac obrazki czy emulowac NES-a. Mozna 
nawet zmieniac skbrki, dzi?ki czemu programik jest w stanie udawab 
Linuxa, czy nawet okienka XP (no, teraz juz zaden admin nie stanie nam na 
drodze:). A Dreamcast? Tego lepiej wykorzystab do gier, albo zaemulowab 
na nim PlayStation. Jak? Ano, niestety nie za dobrze... Po pierwsze, aby to 
jakos dzialato, trzeba wypalib na jednej ptytce sam emulator, BIOS PSX'a 
oraz gr? zrzucong do obrazu w formacie "bin". O mozliwosci skonfigurowa- 
nia pada, czy korzystania z analoga mozecie zapomnieb, nie ma tez rzecz 
jasna mowy o pelnej pr?dkosci czy elastycznobci. Liczy si? jednak sam fakt 
- cos si? dzieje! A ze PCSX jest na PC emulatorem znanym i cenionym, jest 
jakas tarn szansa, ze juz niedlugo dostaniemy program niewiele ust?pujgcy 
Bleemcastowi. Wysluchaj nas Panie... 

Rasputin juz kiedys o tym pisal, teraz sg swieze wiadomobci. Jak ktob chce 
si? ksztalcic do zawodu zwigzanego z branzg "growg", to niektore uczelnie 
dajg takg szans?, niestety nie "u nas":). Na Art Institute of California mozna 
uczyb si? na kierunku, ktbry przygotowuje do designu gier i opracowywania 
grafiki na te potrzeby. Aha, nie uwazajcie ze takie studia to bulka z maslem i 
czas sp?dzony na graniu! Co to, to nie, a wr?cz przeciwnie - ci?zka praca. 
Rysowanie, malowanie, rzezba, animacja, oteksturowanie, grafika 3D, story 
telling, story boarding... Fajnie? Do tego dochodzi jeszcze filozofia, 
matematyka, nauki spoleczne, historia. Szykuje si? niezla harowa, a nie 
dobra zabawa. Hmm, w kazdym razie to pokazuje, ze w przemyble growym 
nie ma miejsca dla amatorow, jest to precyzyjna maszynka do mielenia ludzi, 
ktbra starannie wyciska z nich wszelkie soki talentu, umiej?tnosci etc. 

Uczyb si? trzeba! Heee... 

Ehhh, temat kolorowych konsol wraca jak bumerang. Ludzie lubiq, jak majq 
wybor i mogq sobie kupib sprz?cik w kilku wersjach kolorystycznych. 
“Kostka" wyszla w 2 wersjach, GBA - w 10, teraz SONY pubcito limitowan? 



pecetowego (czegoz tarn nie ma... od gier, przez wszelkiej mabci narz?dzia, po 
emulatory). Do czego tym razem przyczepi si? "majkrosoft"? Moze do Bochsa - 
emulators x86, dzi?ki ktoremu posiadacze Xboxa mogg instalowab na swojej 
zabawce systemy napisane pod t? architektur?, ot, chobby taki DOS czy 
Windows...? Jedno jest pewne - dzi?ki szybko rozwijajqcemu si? podziemiu (a 
raczej jednej z jego gat?zi, ale nie wnikajmy w szczegoty...) maszynka Billa 
zdob?dzie, ba, juz zdobywa w naszym kraju ogromng populamosc. A dystrybuto- 
ra jak nie bylo, tak nie ma... Gdzie kota nie ma, tarn myszy harcuj^. 

Japonce to spece od wyciqgania kasy z kieszeni wspolplemiencbw. Wyobrazcie 
sobie, ze FFXI wyjdzie w specjalnej mega-super-ekstra limitowanej wersji 
pudelkowej. Mega-super-hiper edycja b?dzie si? roznila artworkiem na okladce! 
Wooow! No coz, Japonce potrafig (zresztq nie pierwszy raz - przypomnij sobie 
kolejne, niewiele si? rbznigce edycje Pokemonow, czy najnowszy "adwensowy" 
wymysl - MEDABOTS AX, ktbry rowniez wyszedl w kilku wersjach... o 
kolejnych, kolorowych GBA (w drodze wersja Gold) nie mowiqc - KILu}... 

W Ameryce natomiast, kilku hakierbw spotkalo si? w Los Angeles na takiej 
imprezie co si? rozne hakiery spotykajg i hakujq, i jeden hakier przynibsl 
Dreamcasta, zeby troch? pograb. Jak nietrudno si? domyslic, ktos goscia 



seri? PS2 w niebieskiej obudowie. Oczywiscie w Japonii - jakby si? ktos 
pytal, albo nie daj Boze chcial kupib. Tylko Xboxa mozna kupib w jednym 
kolorze. Mogli by wypuscic jakgs seri? w obudowach z lepszego plastiku, 
bo z takiego to bazarowe zabawki robig (masz na mysli PS2?;) - KILu}. 

Zatem p?dzel w lap? i malowab swoje konsole - szczegolowy, obrazkowy 
instruktaz powyzej;). Zrobil go Cysio, za co mu dzi?kuje, i mysl? ze pasek 
komiksowy "3 obrazki" zostanie tu na stale. Fajne, nie:)? Do nast?pnego, 
pozdrbwka.D 

pingwin[pingwin@ psxextreme.pl] 
wsparcie duchowe - KILu 

To, co zostalo zawarte w tym tekbcie, jest tylko subiektywnym zdaniem autora. Poniewaz jest on 
niepoczytalny (na co ma nawet papier od lekarza) {cii... - KILu), mozna najwyzej pomodlic si? za 
jego dusz?. Redakcja nie zgadza si? z poglgdami autora i jest zdania, ze tekst powinien zostad 
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PODST/1WV 

Rano i wieczorem musisz si? stawiac na odpraw? w wyznaczonym miejscu (Roll Call Area). 
Je6li si? nie pojawisz na czas, to na teren obozu wpada oddzial SS i rozpoczyna 
poszukiwania. 

Przestrzegaj pdr dnia i kolejnosci zaj?c. Na gorze ekranu masz wyswietlony status co 
powinienes w danej chwili robic i jakie b?dzie nast?pne zaj?cie. Jesli straznicy zlapiq Ci? w 
nieodpowiednim miejscu o nieodpowiedniej porze (np. gdy hasasz po obozie w czasie 
posilku) - Iqdujesz w celi. Codzienna rutyna wyglqda mniej wi?cej tak (w nawiasach podaj? 
miejsca w ktorych dane zaj?cia si? odbywajg): poranna odprawa (Prisoner Roll Call Area), 
sniadanie (Mess Hall), cwiczenia (Exercise Yard), lunch (Mess Hall), czas wolny (Prisoner 
Compound), kolacja (Mess Hall), wieczorna odprawa (Prisoner Roll Call Area), po czym 
nast?puje zgaszenie swiatel. 

W kazdym obozie sq zawsze ludzie naleZqcy do tzw. “Escape Committee” - kierujq oni 
ucieczka z obozu. To od nich b?dziesz dostawal wszystkie zadania do wykonania. Z nimi teZ 
kontaktuj si? w pierwszej kolejnosci. 

Jak najcz?sciej zagaduj wspolwi?Zniow. Mogq bye bardzo przydatni (podpowiedza Ci rbZne 
sztuczki, sprzedadza uzyteczne przedmioty lub tez w razie potrzeby odciagna uwag? 
straZnikow). Niektorzy oferuja rowniez mini-gierki w ktorych moZesz wygrac troch? 
"waluty". 

Na terenie obozow porozrzucane sa rozne artykuty (butelki z alkoholem, papierosy itp.), 
ktore petnia rol? obozowej waluty (Currency). Niektorzy wspolwi?zniowie oferuja swoja 
pomoc lub rzeezy na sprzedaZ za okreslonq ilosc Currency. 

W Twoim baraku zawsze jest skrzynia (Hiding Place), gdzie mozesz chowafi przedmioty, i 
toZko przy ktorym mozesz Saveowac gr?. 

Niezwykle przydatnym patentem jest ’skipowanie’ czasu (opeja "Time Skip", gdy nacisniesz 
START). Pozwala on na "popchni?cie" czasu do przodu bez koniecznosci bezsensownego 
czekania. Nie mozesz skipowac’ czasu, gdy zostales zauwazony lub gdy gonia Ci? straznicy. 

UwaZaj na obszar oznaezony jako "Death Zone". Jesli na niego wejdziesz, straznicy otworza 
ogieh. 

Pami?taj o takich przydatnych trikach, jak: pukanie w scian?, spogladanie przez dziurk? od 
klueza, rzucanie kamieniami, chowanie si? pod loZka/samochody/baraki. 

OPIS PRZGJSCM 

CHAPTER 2 - PRISONER OE WAR 

Ucieczka ci?Zarbwkq (patrz Chapter 1 ) nie potrwata dtugo - JD ginie, zaS Ty trafiasz do 
obozu Stalag Luft. Zaczynasz w swoim baraku (Barrack 2). Jest tu skrzynia (Hiding Place), 
gdzie mozesz chowac swoje rzeezy. WyjdZ na zewnatrz i zagadaj ktoregos z dwdeh lotnikow 
w niebieskich mundurach. Sa to: komandor Temple-Smithson i major Radtke. Pelnia oni 
funkcj? dowodzacych ucieczka z obozu ("Escape Committee"). W ramach sprawdzianu 
dostaniesz od nich zadanie do wykonania - masz puscic kaset? z muzyka przez obozowy 
radiow?zet. Kaset? znajdziesz w swojej skrzyni - wez ja. W czasie posilku zakradnij si? na 
tyly stolowki (Mess Hall) i przejd i przez mur na teren biura (Administration Office). Wejd* 
do srodka i uzyj radia. Niemcy chyba nie lubia amerykanskiej muzyki:). Wracaj i odnajdz 
lotnikow - najcz?sciej przesiaduja w baraku nr 4, a w czasie posilkow siedza we dwoch przy 
osobnym stole. Prob? przeszedles pomyslnie, wi?c teraz czeka Ci? powazniejsze zadanie - 
wykradni?cie dokumentow z domu komendanta obozu. Jeden z lotnikow podrzuci kluez 
(Brass Key) do skrzyni w Twoim baraku. Wez go. Idz teraz do pralni (Laundry), otworz ja 
kluezem i podharcerz niemiecki mundur (Patrol Guard Uniform). Ubierz go uiywajac lustra 
na scianie. Teraz mozesz swobodnie hasac nie wzbudzajac podejrzeri straznikow, a i 
obozowe szlabany stoja dla Ciebie otworem. PojdZ do posiadlosci komendanta 
(Kommandant s Compound). Wejdz do Srodka i z pokoju obok (Main Office) zabierz 
dokumenty. Wracaj do swojego baraku, zdejmij przebranie i wloz je do skrzyni. Smlgaj do 
lotnikow i pogadaj z nimi. Okaze si?, ze papiery, ktore zwina*es to tajne plany specjalnej 
rakiety V5 dalekiego zasi?gu, ktora moze zmienic bieg wojny. W mi?dzyczasie do obozu 
wpadnie wkurzony general Stahl i zrobi dym. Po chwili wywiaze si? nowe zadanie - chlopaki 
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kopig tunel do ucieczki z obozu, ale potrzebujq czegos do pompowania powietrza, ieby si? 
nie podusili pod ziemiq. Poczekaj do pory posilku i biegnij do stoldwki (Mess Hall). 
Zakradnij si? do cz?sci kuchennej, wyezekaj moment kiedy nie ma nikogo i zwin miech do 
pompowania powietrza (Bellows). Wracaj do lotnikbw i daj im swoja zdobyez. Okaze si?, ze 
sprawa z tunelem "troch?" si? skomplikowala. Musisz znalezc nowe wejscie do tunelu. 
Przebierz si? w niemiecki mundur. Przyda si? tez lorn - jest w namiocie (Tent) albo stodole 
(Barn). Udaj si? do placu z ci?zarowkami (Vehicle Compound), przechodzac przez dziur? w 
murze. Uwaga na straznikow i wiezyezk?! Sa tu 3 jednakowe pomieszczenia. Otworz 
srodkowe lomem, zejdz do tunelu i przeczolgaj si? na druga stron?. 

CHAPTER 3 - CASTLE COLDITZ 

Niezbyt dlugo nacieszyles si? wolnoscia. Podawanie si? za holenderskiego robotnika 
nie bylo zbyt rozsadne:). Ty m razem ladujesz w zamku Colditz - jednym z najlepiej 
strzezonych obozow w czasie II wojny sw. Na miejscu zapoznasz si? z "Escape 
Committee" - kapitanem Henri Duboisem i majorem Williamem Kingsleyem. Pierwsze 
zadanie polega na skontaktowaniu si? z putkownikiem Hardingiem. Problem tkwi w ^ 
tym, Ze pulkownik jest przetrzymywany w osobnym baraku (SOE Operative Barrack) ** 
b?dacym pod silna eskorta. Droga tarn wiedzie przez pokoj straZnikow (SOE Guard 
Room). Odciagnij uwag? straZnika - drzwi do pomieszczenia z putkownikiem stoja 
dla Ciebie otworem. Rozmawiajac z Hardingiem dowiesz si?, Ze potrzebny jest mu 
niemiecki mundur. Do tego zadania b?dzie Ci potrzebny kluez (Brass Key) - 



1- Cooler 9. Roll Call Area 16. Administra- 

2. Laundry 10. Barrack A tion Office 

3. Bell Tower 11. Barrack A 17. Main 

4. Chapel 12. Mess Hall Stairway 

5. SOE Operative Barrack 13. Kitchen 18. Boiler Room 

6. Main Staircase 14. Library Stairs 19. German 

7. SOE Guard Room 15. German Mess Hall Courtyard 

8. Barrack B 



lot 




Pita 






WORLD WAR 




0 

w 





chlopcy Hardinga podrzucq go doTwoich rzeczy (Hiding Place). Wei go i idz do pralni 
(Laundry). W srodku, uwazajqc na dwojk? straznikdw, zabierz mundur (Patrol Guard 
Uniform). Ubierz go uzywajqc lustra na scianie za parawanem. Mozesz si? teraz swobodnie 
poruszac po obozie. Wracaj do putkownika Hardinga (SOE Operative Barrack). Bez obaw - 
straznik, widzqc mundur, wpusci Ci? do niego bez problemu. Z Hardingiem ustalicie, ze 
trzeba wracac do obozu Stalag Luft i powstrzymac generata Stahla od wystrzelenia V5. 
Szybki trik ze zmianq munduru i putkownik opuszcza pomieszczenie, zas Ty Iqdujesz w 
swoim baraku (Barrack A). Od "Escape Committee" dowiesz si?, ze aby dostac si? do Stalag 
Luft potrzebne b?dq Ci dokumenty przewozowe. W tym celu uderz do biura (Administra- 
tion Office) i zabierz wymagane dokumenty (Travel Papers). Wracaj do "Escape Commitee ". 
Okaze si?, ze Harding przekazat im wiadomosc dla Ciebie. Putkownik szykuje ucieczk? 
poprzez system podziemnych korytarzy. Twoim zadaniem b?dzie odnalezienie wlazu do 
owych korytarzy oraz skombinowanie specjalnego narz?dzia do jego otwarcia. Najpierw 
b?dzie Ci potrzebny wytrych. Znajdziesz go tuz obok wyjscia z Twojego baraku (Barrack A). 
Problem stanowi szwendajqcy si? strainik. Odciqgnij jego uwag? rzucajqc kamieniem (lub 
tez schowaj si? do szafy). Wyczekaj odpowiedni moment i zabierz z biurka wytrych (Lock 
Pick). Poprzez kuchni? (Kitchen) przedostan si? na niemiecki dziedziniec (German 
Courtyard). Ze stolika wez narz?dzie do otwierania wtazow (Manhole Tool). Teraz 
korzystajqc z biura (Administration Office) dostan si? do niemieckiej stolowki (German 
Mess Hall). W rogu tego pomieszczenia jest wtaz. Otwdrz go, zejdz do podziemi i odnajdz 
Hardinga. Podejmiecie decyzj? o rozdzieleniu si? i powrocie do Stalag Luft. 

CHAPTER 4 - SABOTAGE 

Witamy ponownie w Stalag Luft! Oboz zostat troszeczk? przemodelowany od czasu Twojej 
ostatniej wizyty - po szczegdly odsytam do mapki. "Escape Committee" pozostat bez zmian 
- nadal sq to: Temple-Smithson i Radtke. Na miejscu zorientujesz si?, ze przygotowania do 
wystrzelenia rakiety idq pelnq parq. Musisz ich powstrzymac! Skontaktuj si?z "Escape 
Committee", a dostaniesz pierwsze zadanie. Paczka z Londynu trafita w r?ce Niemcow i 
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trzeba jq wykrasc. Najpierw jednak musisz si? 
wyposazyc: w magazynach (Storage Building 
A, Storage Building B) znajdziesz tom 
(Crowbar) i wytrych (Lock Pick), natomiast w 
niemieckim skladzie (German Store) jest mundur - ubierz go, 
a b?dziesz mdgl si? swobodnie poruszac po obozie. Teraz 
mozesz uderzac do budynku pocztowego (Post Room), 
gdzie przechowywana jest paczka. Otworz drzwi 
wytrychem (przytrzymaj "X") i wez przesytk? (Parcel), 
c Wracaj do "Escape Committee" i pokaz im swojq zdobycz. 

\ Po rozpakowaniu paczki wszystko b?dzie jasne - Londyn 
' prosi o wykradni?cie odpowiednich dokumentow i 

sfotografowanie rakiety. Aparat fotograficzny (Camera) 
jest juz w Twoich rzeczach - wez go. Major Radtke da Ci 
rowniez proc? (Catapult). Do dzieia! Twoim celem jest 
budynek, gdzie trwajq prace nad rakietq (High-Tech 
Facility). Nim wy ruszysz. przebierz si? w niemiecki 
mundur. Zakradnij si? od strony pralni (Laundry) - w 
miejscu, gdzie ogrodzenie nie ma drutu kolczastego. 

Uwazajqc na straznikow wejdz po drabinkach na dach 
budynku. Podejdz do kraw?dzi i sfotografuj rakiet? 

(przytrzymaj "LI ", wyceluj w obiekt, wcisnij "R1 '' i strzel 
fotk? naciskajqc "kwadrat "). Jesli wszystko poszto OK., nasz bohater 
powinien powiedziec: "That's one for the eggheads back home". Zejdz z dachu 
i otworz glowne drzwi wytrychem. Na parterze jest pomieszczenie. Odnajdz je i otworz sejf 
wytrychem. Dokumenty sq Twoje! Ostroznie wycofaj si? z budynku i wracaj do "Escape 
Committee ". Cata sprawa nabierze tempa. Gen. Stahl ma lada chwila odpalic rakiet?. 
Musisz ostrzec Londyn drogq radiowq oraz poprosic o nalot bombowcow w celu 
zniszczenia rakiety. Idz do baraku nr 2. Jest tu wtaz do tunelu pod ziemiq. Wejdz do niego i 
przeczotgaj si? do samego koiica - do niemieckiej cz?sci obozu (Germans Compound). 
Jestes w magazynku (Storeroom). WyjdZ na zewnqtrz i ze sciany wez klucz (Iron Key). 
Wejdz schodami na gor? i otwdrz drzwi kluczem. Jestes w kwaterze oficerow (Officer s 



Quarters) - jest tu mundur oficerski (Lieutenant's Uniform). Ubierz go. Pojdz do biura 
(Admin Office) i, uwazajqc na straznikow, wejdz do pomieszczenia z radiem (Radio Room). 
Je&li przy radiu jest niemiecki oficer (rozpozna Ci? pomimo munduru!) mozesz go 
odciqgnqc manipulujqc przy bezpiecznikach w niemieckim biurze (German Office). Uzyj radia 
i skontaktuj si? z Londynem. Dowiesz si?, ze bombowce sq w drodze. Wracaj tunelem do 
barakow i pogadaj z "Escape Committee ". Teraz czeka Ci? walka z czasem. General Stahl 
zdecyduje si? odpalic V5 nim dotrq bombowce. Musisz unieruchomic rakiet?. Masz na to 5 
minut. Smigaj do osrodka technicznego (High-Tech Facility) i do pokoju z sejfem. Na Scianie 
wisi klucz do panelu sterowania rakietq (Control Key). Wez go i wtoz do panelu sterowania 
obok. Teraz wbiegnij schodami na gor? i powtdrz czynnoSc z drugim kluczem. Brawo! 

Udalo Ci si? powstrzymac start rakiety. Reszty dokonajq chtopcy z RAF-u. 

CHAPTER 5 - UNFINISHED BUSINESS 

Przejazdzka generalskim samochodem zakohczy si? w zamku Colditz. Zaszly tu jedynie 
kosmetyczne zmiany... Pierwszym zadaniem b?dzie zinfiltrowanie poddasza. gdzie 
putkownik Harding majstruje cos w tajemnicy. Najpierw jednak wez z biura (Administration 
Office) klucz (Brass Key). Nast?pnie schodami (Library Stairs) udaj si? na gor? biblioteki. 
Wyjdz przez okno na balkon. Wespnij si? po linie na balkon powyzej i wejdz przez okno do 
pomieszczenia. Okaze si?, ze Harding majstruje szybowiec (Glider). W pomieszczeniu obok 
znajdziesz tom (Crowbar). Wracaj na balkon i zejdz nizej, zabierajqc przy okazji link? z 
hakiem (Grapling Hook) po ktorej tu wszedteS. Odnajdz "Escape Committee". Jest dla 
Ciebie nowe zadanie: wsrod wi?zniow jest niemiecki szpieg! Masz go wytropid i sfotografo- 
wac. Ze swojej skrzyni (Hiding Place) w e* aparat fotograficzny (Camera). Wyposaz si? tez w 
link? (Grapling Hook). Idz do biura (Administration Office) i wyjd* drzwiami na niemiecki 
dziedziniec (German Courtyard). Tu* nad drzwiami, ktorymi wyszedtes. znajduje si? maty 
balkonik. Zaczep o niego link? (celowanie z FPP, rzut "kwadratem ") i wespnij si? na gor?. 
Zrob fotk? przez uchylone drzwi. Obejrzysz scenk? i wylqdujesz w swoim baraku (Barrack 
B). Ze skrzyni we* klucz (Steel Key). Przyda si? tez linka z hakiem. Masz trudne zadanie do 
wykonania - musisz znalezc 
odpowiednie przedmioty potrzebne 
do ukonczenia budowy szybowca 
(kabel, przescieradlo i deska). W 
pomieszczeniu obok szybowca jest 
magazyn - znajdziesz tarn kabel 
(Electrical Wire). Przescieradto (Bed 
Sheet) jest w niemieckich barakach - 
dostaniesz si? tarn po wejsciu 
schodami (Main Stairway) na gdr?. 

Natomiast desk? (Planken Wood) 
znajdziesz w kaplicy (Chapel). 

Wszystkie te cz?sci musisz po kolei 
zanosic na poddasze i uzyc przy 
szybowcu. Czas na drugq cz?sc 
zadania. Gen. Stahl nie odpuscit i w podziemiach zamku kontynuuje przygotowania do 
wystrzelenia V5. Musisz si? tarn dostac i zniszczyc rakiet? raz na zawsze. B?dzie Ci 
potrzebny klucz (Steel Key). Id* do Boiler Room, a nast?pnie zejdz schodami do podziemi - 
pokr?c si? po nich, a* znajdziesz wtaz w podtodze. Otwdrz go i zejdz do tajnego 
laboratorium. Uwazajqc na straznikow zakradnij si? do panelu kontrolnego. Uzyj go, a 
spowodujesz "male" spi?cie:). Czeka Ci? zadanie na czas: w ciqgu 5 minut musisz dotrzec 
do szybowca. Uwazaj na straznikdw - mogq od razu strzelac! Wal przez biuro (Administra- 
tion Office) i stolowk? (Mess Hall) do swojego baraku (Barrack B). Wez ze skrzyni link? z 
hakiem. Teraz schodami (Library Stairs) wejdz na gor?. dalej na balkon, rzuc link? i wespnij 
si? na gor?. Ufff... 



Pita 









Druga cz § s c opisu: podstawowe zadania dla trzech ostatnich etapow i ukryte questy dla wszvstkich leveli. 
n.'.ntl?/’ Z h 0 ^ a ?' ' ma ej - 1 0SCI dar owatem sobie opisywanie ukrytych zadan na pobiianie rekordow 

jak r0W Aw Z r Z Y S K ch dodatkow V ch questow w Museum. Cos musiato pojsc pod noz, a te byty 
dose proste, wige... Odpalajcie Wasze Czarnule i Xboxy (na GaCku tez b$dzie lada dzieri)! ■«»«*-*- 



wydawca Acclaim 

gatunek Sportowa 

liezba graezy 1 or 2 

akcesoria 160kB(PS2) 

1. Pier Entrance Gap Niektbrzy z 

Was mieli z tym zadaniem problem, wi?c teraz wyjasniam jeszcze 
raz, krok po kroku. Najlepiej przeskoczyfi z prawej czerwonej ram- 
py na lew? (czyli odwrotnie, jak pokazuje kamera). Widzisz, ze ona 
jest wygi?ta w ksztatt litery "L"? Wyskocz wipe na zagipciu po pra- 
wej, obr66 si? w powietrzu i spadaj?c z duz? pr?dkoSci? pojedz 
lekko na prawo, tak aby wyskoczyC z miejsca, na ktrirym jest wy- 
jezdzony slad od rolek. 



Port z dokami. Ten level odblokujesz po uzyskc 
za zadania w Boardwalk. Odkryjesztu tez kolejnego zawodnika 
(Diver) i znajdziesz dopalacz uzupelniaj?cy punkty do statystyki 
Fakie. W tym etapie jest kluez do ukrytego poziomu Industrial. 

1. Get 700 000 Points 1 

etapie, posprawdzasz wszystkie obiekty i juz m 
towy. 1 punkt. 



Nic trudnego. 

Zlokalizuj (podglqd masz pod "kbikiem", kiedy wyswietlasz list? 
zadan) liny zabezpieczajqce kraw?dz portu. Wskocz na nie i prze- 
skakujac nad kolejnymi przerwami, wyezesz dlugi ci?g grindbw. 1 
punkt 

4. Grind Transfer To The Four Rails Zobacz na 

podgl?dzie cztery barierki stoj?ce w dolnej cz?£ci portu. Grinduj, 
korygujgc skoki w lewo lub prawo - i sprawa zalatwiona. 1 punkt. 

5. Break The 3 Lights Zn6w uzyj 

podgladu - kabel z lampami rozci?ga si? nad podestem, ktory z kolei 
jest nad korytarzem, w ktorym przed chwil? grindowaleb po barier- 
kach. Widzisz szar? ramp? na jego koricu? Wyskocz z niej na pra- 
wo, tak aby wskoczyc na przylegaj?cy, drewniany podest. To tu jest 

zaczepiony poczqtek kabla. Pewny gimd do kohea i rozwalisz wszyst- 
kie lampy. 2 punkty, 

6. Grind T ransfer The Lifeboat Rails Zlokalizuj 

bcian? z wisz?cymi na niej fodziami. Widzisz lez?c? obok stert? 
drewnianych palet, ktore tworz? skoezni?? Wybij si? z nich na scia- 
n? po lewej, zr6b Wallride, wyskocz z tego triku tak, by m6c waln?6 
grinda na pierwszej szynie. Teraz skok na drug?, grind i transfer ' 
mi?dzy fodziami zaliezony. 1 punkt. 

7. Grind T ransfer The Pipes Pogadaj z na- • 

ukowcem stoj?cym na koricu przejscia prowadz?cego do portu. 
Wyskocz z quarterpipe’u ponizej dwbch rur, tak aby wskoczyc na t? • 
dtuzszg, zjedz po niej na prawo i przeskocz na t? krbtsz?. Pami?taj . 
o grindzie! Akcja po tym zadaniu naprawd? rz?dzi! 1 punkt. 

8. Pipe Transfer Photo ... 



3] 



tografem - trzeba pot?czyd skokiem quarterpipe’y pod spodem. Nie- 
zbyt trudne - kwestia pr?dko§ci najazdu i dobrego wyezuda kierun- 
ku. 1 punkt 

9. 125 000 Point Run On Small Boat Pogadaj z 

szyprem stojqcym na dziobie malego, zielonego statku w lewej stronie 
portu (dostaniesz si? na niego grindujqc po desce). Musisz wyeze- 
sa6 tyle punktow tylko w obszarze tej fodzi. Trudne, bo czas goni, ale 
da si? zrobid (najlepiej walic triki w "basenie" z tylu statku, l?cz?c 
je manualami i "revertami"). 1 punkt. 

1 0. Grind The Harpoon Pogadaj z ka- ] 

pitanem zielonego statku po lewej. Wyskocz z quaterpipe’u z przodu 



statku, zahaez grindem po barierce, a st?d przedostaniesz si? na tyl. 
Widzisz “basen" zrobiony z quarterpipe'u? Nabierz w srodku pr?d 
kobci i wyskocz na g6r?, grindujqc po tamtejszej barierce (nie jes 
to latwe, ale da si? zrobib - zapewniam), St?d ostroznie przeskocz 
na cz?s6, gdzie s? deski, by dostac si? na harpun i przegrindowac 
po catej jego dlugosci. 2 punkty. 

11. 200 000 Point Timed Run Kolejny limit 

do zrobieni. Pogadaj z kapitanem, ktory tym razem stoi przy koricu 
wjazdu do portu. Trudne, dlatego tez i warte 2 punkty. 

1 2. Grind All Of The Harpoon Line Musisz mieb 

zaliezone zadanie z harpunem i jeszcze raz pogadac z kapitanem na 
statku. Tym razem trzeba przegrindowac po linie rozci?gni?tej za 
ostrzem. Dostari si? na gor? t? sam? drag? i walnij odpowiednio 
wyezuty blizg. 3 punkty. 



13. Get 1500 000 Points 

madzibtroch? punktow. 1 punkt. 



14. Get 3 000 000 Points ... 



.. Trzeba nagro- 



2. 90000 Point Trik Wyezesz tyle 

punktbw w jednym ci?gu trikbw. 1 punkt. 



3, Grind T ransfer The Pier Ropes . 



ostatniego, czeka kolejny limit punktowy. 1 punkt. 

15. Construct And Score 50 000 Points i Zlokalizuj 

hangar z chtodni?. Aktywuj maszyn? w jednym z jego rogow. Co 
trzeba zrobic? Otoz masz kilka rodzajbw obiektow, ktore rozlokuj 
po hali. Wcfenij START, wybierz opcj? "Do Challenge" i w przeciqgu 
3 minut wyezesz 50 000 punktow. Jest tylko jeden kruezek - posta- 
wione obiekty s? z lodu, wi?c po wyskoczeniu. rozpryskuj? si? na 
kawafeezki. Stawiaj wi?c tylko zwykle skoeznie, a triki l?cz Cess 
Slide'ami ("revert”) I Manualami. Kiedy wszystkie rozwalisz, dobij 
do tego limitu punktowego skaczqc z ziemi, wal?c prosty trik, p6i- 
niej manual... 3 punkty. 

16. Find The Industrial Junk Yard Key .: Aby zgarn?6 

kluez (to jest pierwsza lokaeja, w ktorej jest to mozliwe normalnie, 
jako podstawowe zadanie) musisz wjechab na drewniany pomost 
po lewej stronie od portowych lin, po ktorych robHes grindy (zadanie 
nr 3). Nad wejbciem, od schodbw id? dwie dechy tworz?ce rampy. 
Wybierz t? od strony czerwonego dzwigu, wyskocz na kfadk? u 
gory, przegrinduj po niej, pozniej po cienkiej desce i teraz wal grin- 
dem po niebieskiej szynie... I tu zaczynaj? si? schody. Co jakiS czas, 
dokiadnie trzy razy, na tej szynie drag? zagrodz? Ci stalowe skrzyn- 
ki - musisz przed nimi wyskoczyc na lewo lub prawo. zlapad si? 
wystaj?cego st?d dr?zka (wciSnij "kolko"), okr?cib i z powrotem 
wskoczyb na szyn?, przeblizguj?c si? po niej dalej. Na jej koricu 
czeka kluez. 3 punkty. 



• Maio kolorowy level, ale fajnie pokombinowano w nim ustawienia 
ramp. Zagami?cie 8 punktow w Cannery da Ci dost?p do tej lokaeji. 
Ukryta laseczka (Bombshell) daje rad? - fajnie skaez? jej piersi?t- 
ka. Zgamiesz tutaj tez schowan? dopalk? do statystyki Wallride, no 
i kluez odblokowuj?cy tereny w lokaeji Boardwalk. 

1. Get 500 000 Points E Zgromadz 

punkty za triki. 1 punkt. 

2. 250 000 Point T rick, 5 Cess Slides Jednym ci?- 

giem walnij wiele trik6w, przy l?dowaniu pami?taj?c o Cess Slide 
(czyli odpowiedniku "revert" z TONY'ego). a pbzniej natychmiasto- 
wym wrzuceniu manuala. 2 punkty. 



lo- . 3. Grind The Tethered Plane . . 



.. Widzisz przy- 



czepiony lin? samolot? No, to wyskocz ze skoezni powyzej, prze- 
grinduj po linie i dalej smignij na grind po samej maszynie. 2 punkty 
za oswobodzenie (zelaznego) ptaka. 

4. Royale Grind The Tower Base w zamkni?- 

tym hangarze jest wieza (zobacz j? na podgl?dzie). Zrob odpowied- 
niego grinda ("d6t+tr6jk?t") naokolo niej - i sprawa zalatwiona. 1 
punkt. 

5. Handplant The 3 Back Comer Bars Podgl?d przy 

libcie wypisanych zadari pomoze Ci zlokalizowad zielone rury. 
Skorzystaj z quarterpipe'u pod nimi i wyezesz na kazdej Handplanta 
("g6ra+tr6j?t"). 1 punkt. 



MYSZAQ 



6. Handplant The 3 Bars Nowe miej- 

sce, akaeja identyezna. Podgl?d, quarterpipe, wyskok, 'stdjka" na 
r?kach x3. 1 zalatwione. Tyle ze teraz rozp?dzic si? jest nieco trud- 
niej. 1 punkt. 

7. Break The BomberTurret Wnaroznikuz 

zielonymi rurami z zadania 5 znajdziesz quaterpipe. Pojedz wzdtuz 
jego prawej strony, miri przerw? i wybij si? z drugiej jego cz?sci. 
Ztap grindem odnog? szybu wentylacyjnego. przeskocz z grindem 
na ten drugi, po prawej i smignij po calej jego dfugosci. Na jego koricu 
wybij si? w lewo, by zahaezyb grindem lin? trzymaj?c? samolot. 
Slizg po maszynie pozwoli Ci rozwalib jej szklany kokpit. 3 punkty. 

8. Get 1 000 000 Points Zlamaleb po- 

przedni limit? Czas na nowy. 1 punkt. 



9. Get 2 500 000 Points Kolejny limit 

czeka -jeslipokonaiesostatni. 1 punkt. 

10. 125 000 Point Timed Run Uaktywnij ra- 

dio kolo ramp powyzej pasa startowego i rozwal ten rekord. 1 punkt. 

11. 250 000 Point Timed Run Ukoriczyfeb 

poprzednie zadanie? No, to uaktywnij radio w zamkni?tym hanga- 
rze (jest za wjazdem z rurami ciepiowniczymi po lewej) i pobij ten 
limit. 2 punkty. 



1 2. Skitch From The Plane SH... 

molot? Czas zatem na przyjemne i dobrze punktowane zadanie. 



.. Uwolnilessa- 



Stari w poiowie pasa startowego, plecami do migaj?cego znaku "X" 
i weisnij "k6lko“. Gdy przeleci nad Tob? samolot, zlapiesz si? liny. 
Co za pr?dkosc! 2 punkty. 

1 3. Hot Flip T ransfer Photo Pogadaj z fo- 

tografem stoj?cym przy rampach w zamkni?tym hangarze. Wy- 
skocz z jednej rampy, walnij w powietrzu odpowiedniego flipa ("lewo, 
lewo, kwadrat") - i po sprawie. 1 punkt. 

14. T-Bone Gap Photo .. 



pierwsze zdj?cie, czas na drugie. Pogadaj z kolezk? stoj?cym pod 
platform? z rampami (w poblizu znanych Ci juz, trzech zielonych 
rur). Na gor? dostaniesz si? wybijaj?c z quarterpipe'u pod platform? 
i zahaczaj?c o ni? grindem. Teraz dobrze si? rozp?dz I wyskocz tak, 
aby przeskoczyb na platform? umiejscowion? bardziej nad centrum 
hali (jakby co, zerknij na podgl?d zadania). W powietrzu machnij 
odpowiedni trik ("gora+prawo, kwadrat") - zdj?de zaliezone! 1 punkt. 

15. Find The Boardwalk Key Drugi etap, 

gdzie kluez dost?pny jest w normalnych zadaniach. Pami?tasz hal- 
fpipe umozliwiaj?cy dostanie si? na szyb wentylacyjny z zadania nr 
7? No, to dostari si? na szyb i przegrinduj w lew? stron?, nast?pnie 
przeskocz na lewo, na czerwono-zbtt? szyn?, a gdy ta si? skoriezy 
- skorzystaj z takiej samej, skacz?c na prawo. Z tej przeskocz na 
trzeci?, pozniej smignij grinda na czwartej, po w?skiej pofee, przez 
zakr?t, pozniej po czerwono-zottej szynie i znow przeskocz, tym 
razem na lew?, aby w koricu zgam?c kluez. 3 punkty. 



Obok pierwszego etapu i wesoiego miasteezka. to najfadniejszy 
xjziom w grze. Zdob?dz 8 punktdw na lotnisku. a go odblokujesz. 
Dost?pny tutaj kluez uaktywnia ukryte obszary w etapie Civic Cen- 
er. Tutaj mozna tei uaktywnid mumi? (Mummy) jako ukrytego 
zawodnika, a takze znalezc dopalacz do statystyk Spinu. 



.. Znasz to juz 



1. Get 100 000 Points J.L. 

dobrze. 1 punkt. 

2. 200 000 PointTrick Zgarnij tyle 

punktow w jednym ci?gutrik6w. 1 punkt. 

3. Manual The Display Case Wjedi na dru- 

Jie pi?tro. Po prawej stronie masz ci?gn?cy si? panel ze zdj?ciami. 
Walnij na caiej jego dlugosci Manuala. 2 punkty. 

Display To Rail To Triceratops Grind Zalicz grinda 

na prawej kraw?dzi panelu ze zdj?ciami, przeskocz na slizg po 




barierce po prawej, by stqd zakoriczyd catq ewolucje skokiem ns 
prawo i grindowaniem po dinozaurze. 2 punkty. 



10. Welfare State... 



5. 125000 Point Timed Run Uaktywnij in- 

formator dla zwiedzajqcych naprzeciwko duzego szkieletu. Kolejny 
limit do zlamania. 1 punkt. 



6. Grind The Mammoth Display Uaktywnij in- 

formator koto mamuta. Musisz dostad si? na pomieszczenie, w 
ktbrym jest zamkni?ty ten zwierzak (quarterpipe na dole bardzo Ci 
si? przyda) i objechad grindem jego gdrnq kraw?dz trzy razy. 1 
punkt 



7. Grind The Bronto Skeleton Spine Uaktywnij in- 

formator na trzecim pi?trze, naprzeciwko szkieletu. Zjedz na d6l. 
Teraz wystarczy tylko wyskoczyd z rampy z tytu szkieletu i dobrze 
spadd na grinda po ogonie, by przejechad po calym kr?goslupie i 
zaliczyd to zadanie. 1 punkt. 



8. Spin Around the Bronto Spine P o n o w n i e 

uaktywnij informator na 3. pi?trze. Jesli ukoriczyles powyzsze za- 
danie, wybij si? z gbrki, na ktdrej stoi szkielet (wybij si? spod jego 
boku) i walnij Vault ("kotko"), zeby zakr?cid si? na jego kr?goslupie. 
1 punkt. 



9. Grind The Upturned Bronto Ribs Skoriczyled 

powyzszy quest? Zn6w uaktywnij informator, wybij si? z gbrki, na 
ktdrej stoi szkielet, i wyczesz grinda na calutkiej dlugosci wbitego w 
ziemi? zebra, tak aby dojechad do drugiego, wystajqcego z ziemi 
korica. 2 punkty. 



1 0. Grind Over The Pterodactyl .. 



formator dla zwiedzajqcych na 4. pi?trze. Trzeba nabrac maksy- 
malnej pr?dkodci i wybid si? z zlamania metalowej platformy wi- 
szqcej na drodku. tak aby dosi?gnqd grindem drut podwieszony u 
gdry. On pozwoli Ci przegrindowad na panelu kontrolnym zawie- 
szonym na pterodaktylu. 2 punkty. 



1 1 - Fast Slide T.Rex Back Photo Pogadaj z fo- 

tografem stojqcym w pierwszej sali, skqd zaczynasz zwiedzanie 
tego levelu. Rampq po lewej dostaniesz si? na podwyzszenie, na 
ktdrymtezsq rampy. Stqd wystarczy juz prosto wyskoczyc na grzbiet 
T.Rexa i spadd z odpowiednim grindem Cgdra+lewo+trojkqf). 1 
punkt. 



12. Get 4 000 000 Points .. 



Jesli zfamiesz 



limit 1 min. punktdw, czeka Ci? ten do wykonania. 1 punkt. 



13. Get 6 000 000 Points .. 
dopobicia. 1 punkt. 



1 4. Find the Civic Train Station Key W magazy- 

nie, zaraz jak przejedziesz przez przerw? mi?dzy quaterpipe’ami, 
skr?c w prawo i wybij si? w lewo z rampy. Powiniened wpasd na 
platform? z rampami zawieszonq u gory. Stqd wybij si? na lewo, 
przy dcianie z drewnianymi skrzynlami. Zahacz grindem o kraw?- 
dzie skrzyri i przeskocz na lewo, na rur?. Z jej korica przeskocz na 
jarzeniowk?, poiniej na drug? i w koricu na zawieszonq platform?. 
Dojedi do jej korica i przeskocz na grinda pojarzeniowce. Teraz 
przeskocz na drug?, a zgamiesz klucz. 3 punkty. 



1 5. Photo Grind The Last Light Pogadaj z fo- 

tografem z magazynie. Dostari si? na znanq Ci ramp? zawieszonq 
nad basenem z kamiennq rzezbq - albo sposobem z zadania 1 4., 
albo wybij si? z basenu, zahacz grindem o rur? powyzej i w odpo- 
wiednim miejscu przeskocz na platform? z quaterpipe’ami. Z tej 
wybij si? na lewo, przy dcianie z drewnianymi skrzynlami. Zahacz 
grindem o kraw?dzie skrzyri i szybko przeskocz na lewo, na rur?. 
Na jej koricu wyskocz na prawo i spadnij grindem na jarzeni6wk?, 
z jej korica przeskocz na drug?, by z tej wyskoczyd na grind po 
trzeciej - tej wladciwej. 3 punkty. 



1 6. 400 000 Point Timed Run Pogadaj z ko- 

lesiem w magazynie, jedli ukoriczyles poprzednie zadanie na zla- 
manie limitu punktowego na czas. Teraz kolej na wyzszy wynik. 2 
punkty. 



17. You’ve Done It Now .. 



.. Ukryte zada- 



nie - trzeba je wykonad, zeby pojawilo si? na lidcie. Dostari si? na 
platform? z quaterpipe’ami zawieszonq u gdry (to ta, na ktorq wsko- 
czyles w zadaniach 1 4. i 15.). Teraz wybij si? z quaterpipe’a najbli- 
zej skrzyri i zr6b grinda na malej, zottej rurce. 2 punkty. 



( ZAVAW\A POPATkOWE ^ 

yPLA TERENCW OPBLOKOWAMYCH KLUCZEmy 



Jedli zgamiesz klucz od odpowiedniego levelu, uzyskasz dost?p dc 
nowych teren6w i nowych zadari. Wszelkie limity punktowe pomi- 
nqlem - raz, ze dobrze znasz juz ten typ zadari; dwa, ze nie ma na 
nie miejsca. 



Ukryty obszar to laboratorium za planem filmowym. Musisz zgar- 
nqb klucz z etapu BOARDWALK, z tym ze jest on tarn ukryty w 
obszarze dodatkowym. 

• 1 . Wall Ride Chalk Board Tablica wisi w 

• laboratorium (zobacz podglqd). Trzeba si? rozp?dzi 6 z balkonu z 
. ksiqzkami stojqcymi pod dcianq, przeskoczyd barierk? i walnqc 
. Wallride ("ddt+X”) po niej. 1 punkt. 

. 2. Get The Museum Backroom Key Klucz wisi wy- 

soko nad podjazdem na balkon. Wjedz zatem na balkon, ustaw w 
stron? klucza (mniej wi?cej wypada to na rogu barierek), walnij trik 
Vault ("kdfko") przez barierki i zgarnij dzlada! 1 punkt. 

3. Grind The 4 Small Switches Pogadaj z na- 

■ ukowcem. Musisz przegrindowac po kazdej z wajch. Jedna jest w 

• rogu, z tytu, pod balkonem - po prostu podskocz i walnij grinda. 

• Drug? dosi?gniesz z rampy przed balkonem. Trzecia jest nad ram- 
. pq za naukowcem. Wyskocz z korica balkonu tak samo, jak przy 
. zadaniu z tablicq. Walnij po niej Wallride, nast?pnie przeskocz z 
. tego triku na prawo, na rur? z zielonq cieczq. Krotki grind i skok na 
. wajch? to juz tylko formalnodb. 2 punkty wpadnq Ci na konto. Trzeci 

przycisk zgamiesz grindujqc po tej samej zielonej rurze, co przed 
chwilq, ale do jej korica! Stqd wyskocz na grind po betonowej pdlce, 
nast?pnie na lewo, na kolejnq zielonq rur? i w koricu na przycisk. Nie 
zapomnij o grindzie! 2 punkty. 

• 4. Grind The Large Switch Po uporaniu 

■ si? z matymi przydskami, czas na jeden, ale za to solidny. Musisz 

• wyskoczyd z balkonu (najlepiej walnqd Vault przez barierk?) i zro- 
. bic grinda na duzej rurze, z niej przeskoczyd na gdr? tablicy, walnqd 
. slizg, wyskoczyd na lewo, na kolejnq rur? i z jej korica na przycisk. 

. Akcja po tym zadaniu wynagrodzi Ci trudy. 3 punkty. 

normalnego (podstawowego) obszaru MUSEUM. 

1. Jump Over Both Trains 

• trikow na maksa, rozp?dz si? przed trakcjq pociqgow, wyskocz 

■ malej rampy i przeled nad nimi, gdy b?dq si? mijad. 1 punkt. 

. 2. Grind On The Train Poczekaj na 

. pociqg, wyskocz z rampy tak, by lecied w miar? do niego rownolegle 
. i przegrinduj po jego dachu. 1 punkt. 

3. Grind T ransfer Between Two Trains C z e s z e s z 

grinda na jednym dachu pociqgu, a gdy zacznie nadjezdzad drugi, to 
przeskocz na niego z grindem, 1 punkt. 

4. Grind The Rail From 3rd To 1st Floor \... Zobacz na 

podglqdzie o ktorq barierk? chodzi, a pdiniej dostari si? na trzecie 
Pi?tro i zjedi po niej slizgiem az na sam dot. 1 punkt. 

5. 5 Benches In One Trick Zlokalizuj sie- 

dzenia ustawione w ciqgu w centralnym miejscu dworca (jakby co, 
sprawdz podglqd). Musisz wyczesad na nich ciqg grinddw, zaha- 
czajqcych o pi?d siedzeri, wliczajqc w to te na Srodku, tworzqce 
ramp?. 2 punkty. 

6. Grind An Awning .&>*„ Pojedinadru- 

gie pi?tro - widzisz jego centralnq cz?sd, tarn gdzie sq dwie sterty 
bagazy? Start tylem do duzego quaterpipe'u z roSlinkami na Srodku 
i najedz na maty quaterpipe po prawej. Po wybiciu si?, zahaczysz 
nogami o rurk? - zrob grinda. Na jej koricu przeskocz na szklane 
zadaszenie i walnij grinda. 2 punkty. 

7. Grind, Swing, Grind Torch Statue Zlokalizuj po- 

sqg stojqcy w Srodku systemu schodow (podglqd). Na trzecim pi?- 
trze, do barierki przywiqzana jest lina (jedli staniesz naprzeciwko 
niej, powinienes widzied posqg z profilu). Przegrinduj po niej, przy 
posqgu wyskocz, okr?d si? dookola liny trzymajqcej pochodni? i 
spadnij na drugq lin?, grindujqc w ddl. 2 punkty. 

8. Grind Transfer Photo Pogadaj z fo- 

tografem stojqcym w poblizu szklanego zadaszenia. T rzeba si? do- 
stad na ten szklany daszek tak, jak w zadaniu nr 8, przegrindowad 
po nim, a pdiniej wyskoczyd na prawo, na zagi?tq rurk? od spryski- 
wacza. 1 punkt. 

9. Find The Airfield Key Pami?tasz 

centralnq cz?Sd drugiego pi?tra - 1? z dwiema stertami bagazy? 
Wybij si? z duzego quaterpipe'u (z miejsca tuz obok roSlin), tak aby 
wpasd na ramp? zamontowanq na platformie u gdry. Teraz podjedz 
do rampy ze strzalkami, obrdd si? do niej plecami i wybij z rampy 
naprzeciwko, tak aby spadd na grinda po rurce - po jej lewej lub 
prawej stronie. Przejedi po niej, rozwal szyb? i zgarnij klucz. Do- 
staniesz 1 punkt. 



.. Zadanie ukry- 



• te - pojawi si? dopiero po jego wykonaniu. Przegrinduj po szynie nad 
■ gosciem kolo maszyny z pieni?dzmi (znajdziesz go, bo si? drze, ze 
. mu wci?lo kas?). Pojawi si? napis, ze naprawiled ’’ATM Machines". 
. 1 punkt. 



Ukryty obszarto plac do zlomowania samochoddw na tylach dmiet- 
niska. Najpierw musisz jednak zgamqd klucz z levelu CANNERY, 
odkrywajqc go jako normalne zadanie. 



1 • Grind Transfer- Bio Flip Zaraz nad 

wjazdem, wysoko w gdrze jest umiejscowiona obszema pdlka ze 
wzniesieniem. Dostaniesz si? na niq wyskakujqc z quaterpipe'u po 
lewej od sterty opon. Nabierz pr?dkosci, machnij grinda na kraw?- 
dzi tej pdlki, a gdy wjedziesz na wzniesienie, wyskocz, wyczesz 
odpowiedni obrot ("gdra, dot + kwadrat") i spadnij na grinda na kra- 
w?dz po przeciwnej stronie pdlki. 2 punkty. 



2. Grind The Junkyard Sign .. 



a tej 



wysoko umiejscowionej pdlce z ostatniego zadania? No, to walnij 
grinda po jej kraw?dzi od strony drucianej siatki, na wzniesieniu 
wyskocz w jej stron? i walnij grinda na owalnym znaku. 1 punkt. 



3. Grind The Test Switch Pogadaj z na- 

ukowcem, ktory stoi obok Monster T rucka. Zndw dostari si? na polk? 
ze wzniesieniem, wybij si? z rampy na jej koricu, zahacz grindem 
o wystajqcq ze sciany rurk? i przeskocz na szyb z przyciskiem, 
pami?tajqc o grindzie. Sprawa zalatwiona. 2 punkty. 



4. Pomstar Grind Photo Pogadaj z fo- 

tografem stojqcym na zewnqtrz ukrytej cz?Sci levelu (stoi na terenie 
normalnego smietniska). Trzeba zrobid odpowiedni grind (“lewo + 
trdjkqt") na pasie transmisyjnym umiejscowionym nad nim. Jak si? 
tarn dostad? Na lewo od fotografa jest kompleks quaterpipe’ow, 
przylegajqcy do drucianego ogrodzenia. Z rampy na trawie wsko- 
czysz na t? na gorze. Stqd juz tylko odpowiednio ukierunkowany 
skok, Pomstar Grind - i sprawa zalatwiona. 1 punkt. 



Nataduj pasek ■ 5 - Get Cannery Key 



.. Banal. Dostari 



si? z ktdrejS z dwdch ramp (tych oddzielonych oponami) za stert? 
sprasowanych samochoddw, tarn wybij si? z rampy po lewej, walnij 
Handplant na zielonej linie, co umozliwi Ci przedostanie si? na wraki 
aut i zgarnij klucz. 3 punkty! 



Ukryty obszar to piracka cz?Sd wesolego miasteczka. Aby jq odblo- 
kowad musisz zdobyd klucz w normalnych zadaniach dla etapu 
AIRFIELD. 



1 . Lighthouse Rail Grind Transfer ... 



.. Zlokalizuj tu- 



nel, ktdry prowadzi do osobnej lokacji tylko z latamiq morskq. Gdy 
wyjedziesz z niego na plac z latamiq, b?dziesz mial po lewej stronie 
quaterpipe z reklamq nad nim. Wybij si? z niego, zrdb grinda po 
bilbordzie i przeskocz na prawo, by zrobid grinda po barierce latami. 
2 punkty. 



2. Grind Through The Gold Tooth Zobacz poglqd 

tego zadania. Widzisz pofaldowany most pod czaszkq ze ztotym 
z?bem? Przejedz po nim, wybijajqc si? na lin? po prawej stronie. 
Krdtki grind i skacz na drqzek, ktdry wystaje spod z?ba. Walnij po 
nim Slizg, a zdob?dziesz 2 punkty. 



3. Grind 3 Times Around The Boulder Musisz wcze- 

dniej ukoriczyd zadanie z linq (nr 6). Wjedz na trakcj? kolejki na 
wysokodc glazu (jest po lewej), przeskocz na grind po krotkiej plq- 
taninie lin, aby dostac si? na wulkan. Walnij grinda trzy razy dookola 
kamienia, wyskakujqc na jego krawpdi z "basenu” w srodku wulka- 
nu. 1 punkt. 



4. Grind T ransfer The Roller Coaster Gap To zadanie po- 

jawi si? dopiero po wykonaniu questu z kamieniem (nr 3). Dostari 
si? na trakcj? rollercoastera i przejedi niq do miejsca, gdzie jest 
przerwa (obok pirackiego statku). Cofnij si?, walnij grinda, prze- 
skocz i przegrinduj po szynie za dziurq. 2 punkty. 



5. Grind The Broken Bridge .. 



.. Zrobiled za- 



danie z z?bem? To teraz przegrinduj po calej dlugosci liny trzyma- 
jqcej resztki mostu. 1 punkt. 



6. Grind The Rope Above The Cannons Pogadaj z ry- 

bakiem na gdrnym pokladzie statku (grind po barierce pozwoli Ci 
si? tarn dostad). Pod gdrnym pokladem jest swojego rodzaju basen 
zrobiony z quaterpipe'dw. Przegrinduj po jego lewej kraw?dzi, a 
wjedziesz slizgiem prosto na lin?, ktdra rozciqga si? nad lufami 
wystajqcymi ze statku. Przeskocz przerw? i walnij grinda na dal- 
szej cz?dci liny. 2 punkty. 



m 



7. Grind The Mast Dostari si? na 

grimy poklad drugiego pirackiego statku i pogadaj z kapitanem. Z 
basenu quaterpipe'riw na dolnym pokladzie wyskocz na lewo, tak by 
walnqri grinda na linie zaczepionej u gory (tej wyzej - trzeba si? 
dobrze wybiri). Slizg po niej doprowadzi Ci? do masztu, po ktrirym 
oczywiricie przegrinduj. 2 punkty. 

8. Front Rip Photo Trzeba dostari si? na drzewo, a pri*niej grindem 
po gat?zi, ktrira doprowadzi Ci? w odpowiednie miejsce. Teraz ju* 
tylko wyskok, front flip ("grira, grira + kwadrat") - sprawa zatatwio- 
na. 2 punkty. 

9. Get The Monkeys Pogadaj z ku- 

charzem znajdujqcym si? w srodkowej cz?sci duzego drzewa. Do- 
staniesz si? tarn wyskakujqc z lewej strony rampy. zaraz przy ga- 
t?zi drzewa (ta od wejscia do pieczary z wysuwajqcymi si? stupa- 
mi) i grindujqc po niej. Pierwszq matp? dorwiesz grindujqc po drqz- 
ku wystajqcym z przodu pirackiego statku (tworzy on zagiel naprze- 
ciwko wodospadu). Druga siedzi na szczycie dachu (tego nad pero- 
nem dla rollercoastera). Trzeba przegrindowari po kraw?dzi koto 
palm. Trzeciq znajdziesz w grirnej partii duzego drzewa - dosta- 
niesz si? tarn przeskakujqc z liny zaczepionej przy wyrwie w torze 
kolejki. Matpy musisz przywiezri, nie wywracajqc si? po drodze, do 
kucharza. 3 punkty. 

10. Find The Movie Lot Key Zlokalizuj wo- 

dospad (ten obok drzewa). Przeskocz za niego, robiqc trik Vault nad 
ling, a klucz b?dzie Twrij. 3 Punkty. 



Ukryty obszarto przetwrirnia ryb. Odblokujeszjq kluczem z ukrytej 
cz?rici poziomu INDUSTRIAL 

1 . Grind The Swordfish . 



• Zlokalizuj hal- 
fpipe z rybami wiszqcymi w jego srodku. Wyskocz z niego tak, aby 
zahaczyri o rurk? u griry. Przegrinduj w prawo. Dalej, przed rozga- 
t?zieniem rury przeskocz na prawo, na kolejnego grinda. W ten oto 
sposrib dostaniesz si? w poblize duzej ryby, a ostatni skok umozliwi 
Ci rilizg po niej. 1 punkt. 



2. Grind The Control Panel ... 



cici Ponowniewal 

ia szyn? nad halfpipe'em, z ktrirego korzystateri przy ostatnim za- 
daniu. Podqzaj tq samq drogq, tym razem jednak przy rozgat?zieniu 
przeskocz na lewo i walnij grinda na skrzynce z panelem kontrol- 
nym. 2 punkty. 

3. Grind Under The Choppers W fabryce 

zlokalizuj maszyn?, od ktrirej wychodzq dwa niebieskie tasmociqgi. 
Przy pomocy quarterpipe’u wybij si? na jeden z nich, zrrib grinda i 
wskocz na maszyn?. Obczaj w jakiej sekwencji pracujq siekarki i 
walnij grinda na drugim pasie transmisyjnym (ten po prawej). Kwe- 
stia wyczucia, zeby przemknqri w odpowiednim momencie i nie 
zostari uderzonym. 1 punkt 



4. Choppers The Hard Way ... 



, . u . u Zaliczyles po- 

przednie zadanie? To masz teraz trudniejszq wersj?: maszyny pra- 
cujq znacznie szybdej. Wyczucie musisz mieri idealne, zeby prze- 
mknqri pod nimi... 3 punkty. 

5. Grind The Leaking Steam Pipes Pogadaj z na- 

ukowcem w fabryce. Widzisz cienkq njr? na scianie obok kolezki (po 
lewej)? Z jednego jej miejsca wydobywa si? para. Przegrinduj po 
nim. a para strzeli w innym, skieruj si? wi?c tarn i walnij rilizg. Ope- 
racj? powtrirz za kazdym razem, gdy pojawi si? nowy obtok. Czas na 
wykonanie zadania b?dzie dodawany w miar? post?priw. 3 punkty. 



Ukryty obszar to swojego rodzaju park-editor. Aby go odblokowari 
musisz mieri klucz z ukrytej cz?sci CIVIC CENTER. Jest tu jedno 
zadanie w trzech wariantach: 

1 . Place And Trick On 6/8/1 0 Items Znajd* drzwi z 

literkq "B” nad nimi. Wjedz do hali i uaktywnij zielony "teleport". Otrzy- 
masz 6 rriznych obiektriw do ustawienia i wyczesania na nich jednego 
ciqgu trikriw (trzeba wcisnqc START i wybrari opcj? Do Challenge). 
P6*niej jest ich 8, a na koricu 1 0. Zgamiesz kolejno 1 , 2 i 3 punkty. 



Ukryty obszar to egipska sala muzeum. Odblokujesz j q kluczem z 
ukrytej cz?rici MOVIE LOT. 

1 . Tutejsze zadania nie powinny sprawiri Ci trudnorici (nie ma ich 
duzo i sq doriri tatwe), wi?c ze wzgl?du na ogranczonq iloriri miejsca 
postanowilem darowari sobie ich opis. Ogrilnie akcja kr?ci si? wokrii 
statku Wikingriw. Aha! Wonder Grind to: "prawo, grira, trrijkqt". 



Planet of The Apes 

Witem! Przede wszystkim polecam granie bez opisu - PLANET OF THE APES nie iest 
specjalme trudna, a osoby znaj^ce j^zyk angielski powinny poradzic sobie bez problemow. 

No, ale dla mniej cierpliwych jedziemy z drugg czescig opisu. RAQ 




c 



UkRYCI Z^WQPNICy 



Aby zdobyri ukrytych skaterriw, trzeba zaliczyri wszystkie zadania w 
konkretnym levelu. Jaka postarizostafa umieszczona wjakiej lokacji 
- wyjariniam w krritkim tekricie opisujqcym poszczegrilne poziomy. 



wydawca Visiware S. 

gatunek Przygodowa 

liczbagraczy i 

akcesoria ibl. 

UNIVERSITY 2 

Podejd* do panelu, wyceluj laser w szyb? i rozwal jq. Strainika, ktriry 
przybiegnie rriwnie* skasuj laserem. Pobiegnij w prawo i wejdz w 
jedyne otwarte drzwi. W laboratorium we* Medikit i uzyj interkomu 
na scianie. Szybko wybiegnij do holu i zatatw naukowca zanim wfq- 
czy alarm. Wejdz do pomieszczenia z ktrirego wyszedl. Wlqcz panel 
na ricianie - znajdziesz si? w drugim pokoju. Po rozmowie z Come- 
liusem wyjdz z pomieszczenia i id± do pokoju ze Spiqcym strazni- 
kiem. Zabierz stqd kart? i otwrirz niq drzwi. 

PRISON 

Biegnij w prawo, a* dotrzesz do panelu sterujqcego krzeslem elek- 
trycznym. Przytrzymaj przycisk, az si? nataduje pasek nat?*enia 
prqdu - uszkodzisz krzesfo, co zaalarmuje strainika z griry, Gdy przy- 
biegnie i zacznie majstrowari przy krzesefku, nacisnij przycisk i przy- 
trzymaj, az si? malpiszon usmaiy:). Wbiegnij po schodach na grir? 
i wez kart? magnetycznq. Id* do miejsca w ktrirym rozpoczynateri 
level. Jest tarn komputer. Uzyj karty magnetycznej, a dowiesz si?, ze 
Jonah jest wi?ziony w celi numer 1 . Pami?taj o wzi?ciu karty z kom- 
putera! Nim do niego prijdziesz, sprawdz cel? numer 4 - znajdziesz 
Medikit. Po scence z Jonahem, zatargaj go na barkach prosto po 
schodach, do pierwszego pokoju po prawej stronie. Wczolgaj si? w 
otwrir, ktriry spowodowat wybuch, 

MILITARY BASE 

Za rogiem jest Medikit. Wskocz w dziur? w podtodze. Znajdziesz tarn 
rirubokr?t oraz przejricie zakryte kratkq. Kopnij kratk? dwa razy i laduj 
si? do rirodka. Wyjdziesz kofo schodriw - wbiegnij po nich na grir?. 
Najpierw otwrirz rirubokr?tem sktzynk? z bezpiecznikami, a nast?p- 
nie zrrib nim zwarcie. Przejd* dalej i w pokoju we* czerwonq kart? z 
biurka. Uwazajqc na ricigajqce Ci? maipy - biegnij az do pokoju z 
dziurq w suficie. Wespnij si? tarn. Zeskocz w dziur? i przepchnij 
szaf?. Przy drzwiach uzyj czerwonej karty. Potqcz kable i wfqcz za- 
silanie. Zejd* w dril. Jest tu Medikit. Wjedz platformq na grir? i po 
skrzyniach dostari si? pod sufit. Wejdz po drabince i wcisnij czerwony 
przycisk. Podmuch powietrza poniesie Ci? do griry. Opusri si? z kraty 
na podfog? i nacisnij zielony przycisk przy drzwiach. 

FACTORY 

Idz prosto, az do pomieszczenia z pot?*nq maszynq zgniatajqcq. 
Wyczekaj odpowiedni moment i wespnij si? po drabince. Sq tu dwaj 
straznicy. W niszy po prawej jest Medikit. Znajd* przejscie dalej, 
skr?ri w prawo i we* lorn. Id* do pomieszczenia naprzeciwko. Zabij 
ripiqcego straznika i otwrirz lomem skrzyni?. Wez material wybu- 
chowy. Wracaj do poczqtku levelu i po drabinach dostari si? na grime 
rusztowanie. Do komina maszyny wrzuri ladunek wybuchowy. Wra- 
caj do miejsca, gdzie maszyna uderzata w podfog?. Kopnij dwa razy 
wniebieskq kratk?. 

ARCHIVES 1 

Zabij malp? i zabierz jej karabin plazmowy. Id* korytarzem v 
prawo do korica i we* trucizn?. Wrriri do pomieszczenia z sza- 
fami. Uwa*ajqc na kamer? wespnij si? na malq szafk? przy 
ricianie, z niej - na balkonik. Poczekaj a* robot otworzy drzwi, 
wejd* za nim i uiyj na nim trucizny. Podejd* do panelu 
sterowania i za jego pomocq pokieruj robotem, tak 
aby wjechat do pokoju straznikriw i wypuricil 
trujqcy gaz (naciskajqc "X"). Zostaw robota i 
ruszaj w dalszym kierunku. Zobaczysz, jak 
straznik wchodzi do pokoju wklepujqc kod. 

Poczekaj chwil? i w momencie, gdy b?dzie 
wychodzil, zaatakuj go i wbiegnij do pokoju. 

Przeczytaj tablic? ogtoszeri. Podejd* do smiet- 
nika i we* czerwonq kart? magnetycznq. WI6* 
jq do komputera i wpisz kod: 25789. Wybierz 
opcj? "Change pass access", zatwierd* przy- 



ciskiem "Format" i daj "Level 1 to 3". Nie zapomnij wziqri karty z 
komputera! Wrriri do pokoju, gdzie jest panel sterowania robotem. 
Przejd* pomieszczenie dalej i wejd* na grir? po drabince. Wykop 
kratk? i przeczofgaj si?. Na drzwiach uiyj karty. 

ARCHIVES 2 

Uwazajqc na kamer?, zejd* na dril. W pokoju z iriltq podlogq wejd* 
w niebieskie drzwi. Porozmawiaj ze smiesznym czfowieczkiem i 
ruszaj dalej. Zabij malp? bijqcq kobiet?. Na biurku jest Medikit. Wejd* 
do biblioteki. Panna, ktrirq uratowates rzuci Ci zwitek papieru z nary- 
sowanq mapkq. Udaj si? pomieszczenie dalej i we* kaset? wideo. 
Mozesz jq wyswietliri w bibliotece. Jesli styszysz dziwne odgfosy - 
znaczy to, *e na ogril zamkni?te drzwi przy poczqtku levelu otwierajq 
si? na chwil? (masz zaznaczone na mapce to miejsce). Wejdz tarn. 
Z kwiatka wyjmij kart? i uiyj jej przy windzie. 

ARCHIVES 3 

Zabij dwrich stra*nik6w i id* w lewo. W pokoju kontrolnym, za pomo- 
cq panelu zniszcz karabinem maszynowym dwa czytniki dlonl przy 
drzwiach. Podejd* do komputera obsfugujqcego kamery, przelqcz 

widok na UV Mode i zapami?taj zaznaczonq sciezk?. Nast?pnie wyfqcz 

caly system obslugujqcy kamery (czerwony przycisk). Id* schodami 
na grir?. Sq tu granaty i Medikit. Id* do drzwi w ktrirych zniszczytes 
czytniki. Prijd* w lewo, przejd* zaznaczonq scie*kq i zejd* po drabin- 
ce. We* skaner famiqcy kody do drzwi i ustaw temperatur? ponizej 
10 stopni. Biegnij na drugq stron?. Otwrirz drzwi skanerem i we* 
Silver Part. Wyjd* drzwiami do hangaru. 

THE STATUE 

Zeskocz w dziur? i id* prawq odnogq korytarza. Dojdziesz do po- 
mieszczenia z latajqcym robotem (na razie nic nie moiesz mu zrobic 
- tylko uciekari). Wejd* do wody, zanurkuj i plyri podwodnym koryta- 
rzem. Przelqcz wszystkie cztery wajchy. Plyri z powrotem, przejd* 
przez czerwone drzwi i znajdziesz si? w duiym, okrqglym pomiesz- 
czeniu. Biegnij na grir? i wlqcz przycisk na najwi?kszym panelu. 
Otworzy to czerwone drzwi. Biegnij tarn - znajdziesz Medikit, snaj- 
perk? i kart?. Snajperkq mo*esz rozwaliri latajqce roboty. Wracaj si? 
do miejsca w ktrirym wskoczyleri w dziur? (poczqtek levelu). Id* 
teraz w drugq stron?. Otwrirz drzwi kartq. 

PENTAGON 2 

d* w prawo do korica i zacznij schodzic po schodach. a* napotkasz 
drzwi. Wejd* w nie i pokr?6 si? tarn troch?. Znajdziesz kart?, karabin, 
'/tedikit i dyktafon. Na dyktafonie nagraj przemriwienie prezydenta i 
wracaj schodami na grir? - do pomieszczenia zdwoma komputera- 
mi. U*yj tego z prawej, a gdy poprosi Ci? o potwierdzenie glosu - u*yj 
dyktafonu. Potem zejd* schodami na sam dril i otwrirz drzwi kartq. 

PENTAGON 3 

d * |edynq dost?pnq drogq, a* dojdziesz do du*ego pomieszczenia z 
zterema panelami. Po lewej stronie masz drzwi - wejd* tarn. Prze- 
czytaj notatk?. we* z szafki strzykawk?, z I6*ka Medikit. Podejd* do 
edynego wlqczonego panelu i u*yj strzykawki. Po przeja*d*ce windq 
rzekr?c lampk? na scianie po prawej stronie i wpisz kod 2278 - gaz 
nlknie. We* kartrid* z hologramem z biurka. Wejd* w otwarte po- 
mieszczenie i nacirinij czerwony guzik. SPIESZ SIEj. Wrriri windq na 
61. Ze zniszczonego robota wez Magnetic Connector. U*yj go przy 
ioletowym polu silowym. Przebiegnij przez most i wlri* w drzwi 
przedmiot o nazwie Cube (jest w drugiej cz?sci Twojej kieszeni). 

APE PALACE 

Zatatw spiqcego stra*nika - ma snajperk? laserowq. Id* do 
ogrodu. Przy maszcie z flagq znajdziesz korb?. Jest tu tez 
Medikit. Przejd* przez bluszcz zwisajqcy ze riciany i 
otwrirz krat? korbq. Id* dalej, zabij naukowca i dwrich 
straznikriw. Jeden z nich mial czerwonq kart? - we* 
jq. W jednym z pokoi naciSnij przycisk na szafie z 
ksiqzkami i we* niebieskq kart?. Drzwi do pokoju 
sterowania laserami otwrirz czerwonq kartq, a 
u*ywajqc niebieskiej - deaktywuj je. Jest tu te* 
Medikit i Energy Pack. Id* w miejsce, gdzie 
wylqczyleri lasery i zabij stra*nika. Wejd* w 
drzwi u*ywajqc przycisku po prawej stronie. 
THE END.D 






Dystrybucja: ITI Home Video 
Rezyseria: Ben Stiller 
Wyst^pujq: Ben Stiller, 

Owen Wilson, Christine Taylor, 
Milla Jovovich, Billy Zane 
Dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
Gatunek: komedia 




Dystrybucja: Imperial 
Rezyseria: Rod Lurie 
Wyst^puja: Robert Redford, 
James Gandolfini. Mark Rutfalo, 
Steve Burton 
Dzwipk: Dolby Digital 5.1 
Gatunek: sensacyjny 



Others 1 



Dystrybutor: Monolith 
Rezyseria: Alejandro Amenabar 
Wyst?puja: Nicole Kidman, 
Alakina Mann, James Bentley 
FionnulaRanagan, 

Elaine Cassidy 
Dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
Gatunek: thriller 



MYSZAQ: Welcome my friends! Wy do szkoly, ja na wakacje! W chwili gdy czytasz te stowa wtasnie 
smigam po Butgarii, polujqc na tamtejsze... filmy oczywiscie! Nie ma jak sobie zobaczyc jakqs 
ciekawg historic za trzy dolary o tym, jak pasterz wypasa owce, a drugi si? czai, zeby mu jedng 
ukrasc... A powaznie - uciekam na wakacje, ale zdgzytem przygotowac kilka tytutow do biezgcego 
"kqcika". Koniecznie zobaczcie “Innych 1 ', bo film ma klimat. Co do powrotu aktorow, ktorzy kiedys 
ostro rzgdzili - zdajcie si? na wlasne upodobania, bo filmy same w sobie nie porywajg. Ale jak ktos 
ma sentyment do Redforda... (...) A w Stanach, kina szykujg si? na przyj?cie filmu "Red Dragon", 
czyli prequela "Milczenia Owiec". Pokazy przed finalnym montazem juz si? odbyty i rozni ludzie z 
branzy wyrazajg si? o nim bardzo pochlebnie. Doktor Lecter w najlepszej formie. Ciekawe kiedy u 
nas zobaczymy ten tytul - pewnie na nast?pne wakacje. Co ciekawe - ruszyla si? tez sprawa 
trzeciej cz?hci "Terminatora". Wiadomo, ze gfownym przeciwnikiem Arnolda b?dzie babka-robot, 
ktora potrafi zmieniac ksztaft, a nawet zniknqc. Powtorka kamuflazu z "Predatora"? Mozliwe. 
Natomiast pewna jest informacja, ze babk? do filmu wrzucono po to, by mozliwe staty si? baaardzo 
akrobatyczne, pefne finezji sceny walki. Cos mi to smierdzi “Matrixem" i boje si?, ze srednio wgra 
si? w klimat filmu, ale zobaczymy... (...) Tymczasem “u nas" na DVD coraz wi?cej wydah ma opcj? 
polskiego lektora i choc osobiscie wol? sluchac naturalnych gtosow aktorow, czytajgc napisy, to 
jednak jak najbardziej jestem za. (...) A co w naszych kinach? Na wrzesieh polecam zobaczyc 
"Tozsamosc Bourne’a" - remake, bo remake, ale film ma kilka fajnych akcji i seen walki nakr?conych 
z nastawieniem na realizm. A jak juz koniecznie chcesz futurystycznych klimatow - warto wybrac 
si? na "Raport Mniejszosci". W koheu to Spielberg, i to w bardziej dynamieznym obrazie (scena z 
poliejantami, czy wielkimi windami dajq rad?)! No, to spadam - bo mi autobus odjedzie... A wtedy 
zostanie mi oglqdanie, ale tylko obfoku spalin, ghe, ghe!D 



ZOOLANDER 

Mocno reklamowany obraz z moze nie pierwszoligowymi, ale na pewno znanymi aktorami. Ben 
Stiller i Owen Wilson (szczegolnie ten drugi coraz lepiej sobie radzi w tym biznesie), w epizodzie 
Billy Zane i Milla Jovovich - czy sg smieszni? Jako same postaci w tym filmie - nawet tak. Jako 
scenariusz - zdecydowanie nie. Stiller gra tutaj Zoolandera, najbardziej rozchwytywanego modela 
z niecodzienng fryzurg ("to takie afro dla biatych"), ktory traci pozyej? na rzecz Hansela (Owen) - 
kolesia wyluzowanego, smigajgcego na sktadanej hulajnodze... W efekeie tajnego spisku Zoo- 
lander ma zostab wykorzystany jako agent, ktory zabije Prezydenta Malezji. Nieoczekiwanie 
jednak rywale fgczg sity, by przeciwstawic si? ztu. Niestety obaj sg bezdennie gfupi, cate zycie 
dbajgc o wyglgd, troszk? wyalienowali si? z rzeczywistosci (obstugiwanie komputera w ich wyko- 
naniu prezentuje si? tragieznie), ale... I tu mocno si? zastanawiam, czy b?dziesz w stanie przesle- 
dzic dalszy rozwoj fabuty. Scenariusz ma moze dwie smieszne sceny, dialogi zbyt cz?sto sg 
dr?twe i najzwyczajniej w swiecie film si? nie sprawdza. Miat bye z gatunku tych gtupio-smiesz- 
nych, ale zostat tylko pierwszy element. Za to dodatki ratujg troch? sytuacj?. Jest tutaj 5 seen 
niewykorzystanych, opatrzonych komentarzem Stillera (szkoda, ze nie ma w nich nic zabawnego), 
cos w rodzaju parodii rozdania nagrod, teledysk, ciekawe zdj?cia.D [myq] __ 

Dodatki: komentarze ekipy, sceny niewykorzystane, sceny uzupetnione o komentarz 

rezysera, dwa skecze, spoty promocyjne, teledysk, alternatywne scena koiicowa, galeria — ' 



OSTATNI BASTION / THE LAST CASTLE 

Aktorzy drugiej mtodosci powracajg na plan... Czas na Roberta Redforda, ktory ma juz na swoim 
koncie bardzo udany "Zawod: Szpieg" z Pittem. Czy "Ostatni Bastion" jest rowrtie dobry? Sama 
historia, choc oparta o schematy, nie jest najgorsza - oto do wi?zienia dla zdegradowanych z 
roznych powodow (niesubordynaeja, handel narkotykami, zabojstwa) zotnierzy trafia generat- 
legenda, cztowiek o ktorym np. naczelnik wi?zienia czytat ksigzki. Ten ostatni zresztg poczgtkowo 
darzy go sympatig oraz szacunkiem, ale gdy Redford (jak to Redford) zaezyna mieszac, budzic do 
buntu pozostatych i ogolnie naprawiac bwiat (bo wiadomo, ze w amerykaiiskim wi?zieniem trz?sie 
zawsze tchorzliwy sadysta, a przetrzymywani kryminalisci to honorowe i uciskane baranki), po- 
wstaje konflikt. Walka o pokazanie kto tak naprawd? rzgdzi tym bastionem. I dalej juz mamy 
pi?kng, amerykanskg kruejat? o honor, ojczyzn? i przenoszenie sterty kamieni z prawa na lewg, a 
pozniej z lewa na prawg. St?zenie patosu niezdrowe dla normalnego widza. Na tym tie fajnie 
wypada Gandolfini, ktory pokazuje, ze potrafi grac nie tylko bossow mafijnych (“Rodzina Sopra- 
no"). No i scena z helikopterem troch? rusza, bo film raezej nie cierpi na przetadowanie efektami. 
A dodatki? Zwroc uwag? na sceny wyci?te, by przekonac si? czego na szcz?scie nam oszcz?dzo- 
no. Sceny spoza kadru sg za to dose ciekawe. W sumie sprawnie nakr?cony, ale ptaski film.D 
[myq] /JT\ 

Dodatki: zwiastun kinowy, sceny wyci?te, sceny spoza kadru, komentarz ekipy filmowej \ J 



INNI / THE OTHERS 

Smiato czytaj t? recenzj? - nie zdradz? zakonezenia, choc pewnie i tak wi?kszosc z Was juz je 
zna... Na nim opiera si? moc tego filmu, co do tego nie ma wgtpliwosci. Czy zaskakuje? Jak 
najbardziej. Czy nie da si? go przewidziec? Kwestia wyczucia fabufy. A ta opowiada histori? 
pewnej kobiety (Nicole Kidman swietnie sprawdza si? jako ostra i niezwykle uporzgdkowana 
matka), ktorej dzieci cierpig na rzadkg chorob? - ich skora wydziela niesamowicie silne toksyny 
pod wplywem promieni slonecznych (naprawd? istnieje takie zaburzenie u ludzi). Dlatego w ich 
domu zastoni?te sg wszystkie okna, a drzwi pozamykane na kluez. Pewnego dnia Grace zatrud- 
nia stuzb?... Nast?puje konfrontaeja charakterow... i nie tylko. Klimat film ma niesamowity - wielki 
dom, zamglony staw, jesien, koniec II wojny sw... Rewelacyjnie gra na emocjach widza - niby uj?cia 
sg powolne, mato dynamiezne, a jednoczesnie budujg pot?zne napi?cie. Straszg. Amenabar to 
bardzo zdolny rezyser i nic dziwnego, ze robi obecnie karier? w Hollywood. Dodatki dose ciekawe, 
choc nie wykraezajg poza standardy - mozna obejrzec realizacj? zdj?c, jak wyglgdal dom, mozna 
obczaic dwojk? najmfodszych aktorow (Alakina Mann i James Bentley), by przekonac si? jak 
profesjonalnie podeszli do swoich rol. Warto si? zainteresowac.D [myq] 



Dodatki: zwiastun kinowy, reportaz z planu, spot telewizyjny, wywiady z aktorami, 
galeria fotosow 



NEW S 

■ 26 wrzesnia ukaze si? u nas na DVD I 
film 'The One" ('Tylko Jeden") z Jetem Li | 
w roli gfownej ("Romeo Musi Umrzec", 
"Pocolunek Smoka"). Film akcji, z moc- 
nym naciskiem na koponie po ryjach i 
raezej komiksowq fabulq, ale... No wfa- 
snie! Sq w nim dwie sceny, ktore deklasu- 
jq wszystko, co do tej pory widziales - z 
"Matrixem” na czele. Nowy wymiar walk, 
zwolnionego tempo i koponio fruwajqcych 

w powietrzu przeciwnikow (HIV: toe to fil- 
mowe juggle!!! Dla mnie - rewelacja!}. 
Warto zobaczyc. Dio pelnego obrozu sy- 
tuocji - le sceny to sekweneja poczqtkowa 
i okejo z motocyklami. Reszt? mozna so- 
bie dorowac. [myq] 

■ Obecnie w Stanach, co troch? dziwi, 
na liscie nojlepiej sprzedajqcych si? wy- 
dah DVD kroluje "Resident Evil" - ponoc 
bordzo ciekawie dopracowano tarn owq 
edycj?. Zostonawiom si?, jak to b?dzie "u 
nas". Na drugim miejscu jest "Collateral 
Damage" ("Na Wfasnq R?k?"), czyli T 
Schwarzenegger, ktory biega i wysadza I 
terrorystow. W naszym kraju ten film po- [ 
winien juz si? ukazac na DVD (12 wrze- 1 
snia), wi?c kazdy moze sobie sprawdzic, I 
co tak ch?tnie wypozyczajq Amerykanie. | 
Na "Residenta" za to troch? jeszcze po- 1 
czekamy. Szkoda. [myq] 

■ Juz za dwa miesiqce na pfylk? DVD 
trafi u nas pierwszo cz?sc "Wladcy Pier- 
scieni", a tymczasem przedpremierowe 
zamowienia si?gn?fy liezby 34 tysi?cy!!! 

To duzo wipcej niz np. "Gladiator", ktory 
w koheu bardzo dobrze si? sprzedawaf. 

Na plylce m.in.: niewykorzystane sceny, 
reportaz z planu, obszerny trailer dru- 
giej cz?sci pt. "Dwie Wieze". I tu cieka- 
wostka - ponoc jakies tarn stowarzysze- [ 
nie w Ameryce wystqpifo o zmian? tytuiy I 
sequela! Ze 1 1 wrzesieh, zle skojarzenia I 
i w ogole. Na szcz?scie ktos uswiadomit I 
ludkom zza Oceanu, ze Tolkien nie mogf I 
o tym wiedziec [HIV: cholera go wie}... T 
[myq] 

■ W chwili gdy czytasz te sfowa powi- 
nien bye juz dost?pny na DVD film "Dziew- 
ayna no urodziny". Rezyseriq zajqf si? 
Jez Butterworth, zas w gfownych rolach 
wyst?pujq Nicole Kidman, Ben Chaplin 
oraz Mathieu Kassovitz. Film opowiada o 
urz?dniku bankowym, ktory za posred- 
nictwem Internetu "zamawia sobie kobie- 
I?". W jego domu pojowia si? jednak ta- 
jemnicza Rosjanka wraz z jeszcze bardziej 
tajemniezymi "kuzynami”... Niezbyf rf 
welacyjne kino, ale jako sensaeja na je- 1 
den wieezor nawet si? sprawdza. [myq] I 



Materialy do "Kgcika DVD" 
udost?pnili: 



Pita 






Stworzona przez mato znany 
w6wczas zespbt MTO, ADVANCE 
GTA byta jednq z pierwszych gier na 
GBA, a mimo to wcigz znajduje si? w 
czolbwce "adwensowych” wyScigbw. 
Zawdzi?cza to dopracowanemu 
sterowaniu, spore) zywotnosci i 
poktadom rajcownoscl, ktorymi 
wspomniany tytut wr?cz ocieka. 
Wszystko to i jeszcze wi?cej 
znajdziemy w nowym produkcie MTO, 
GT ADV. 2: RALLY RACING- Jak 
sama nazwa wskazuje, tym razem 
mamy do czynienia z rajdem, widad 
jednak, iz gra dziata na tym samym, 
lekko zmodyfikowanym "silniku" - 
jedyng zauwazalng (i wnosz^cq wiele 
do rozgrywki) nowoscig sg wyboje. 
System jazdy sitq rzeczy stat si? 
bardziej poslizgowy. wclgz jednak jest 
to czyste, dajgce ogromng satysfak- 
cj? arcade. Oprdcz podstawowego 
trybu Rally (14 kolejnych rajddw, 
wyscigi z przeciwnikami) i standardo- 
wych Single Race, Time Trial, gra 



Najnowsza ape prr 

bpdzie to jednak (o 3 _ r t 

wymiarowo strzelanino, pefna dinopodobnveh bestii, swiszczqcych nad 
J ’ '“i Cr:r V™ .. ._:? zwinnego, uzbrojonego po 

i pot?zneao, potrofiqcego dotrzec w trudno dost?pne miejsca Djunna 
przeciwnikow przy pomocy jednej z wielu dost?pnych broni, m.in, 
hotguna, UZI, czy nowet wyrzutni rokiet. Nie zabraknie oczywiscie 
Gra pojawi si? juz w tym miesiqcu (USA), rownolegle z wersjq na 



Indianina Turoko pojawi si? takze na GBA. Nie 
o) kolejny FPS, lea "melalslugopodobno", dwu- 



▼ wymiarowo staelonmo, pefna dinopodobnycl 
gfowami kul i krwi. Groa b?dzie mogf wrielic si? w rol? 
z?by Tol'seta bqdz pot?zneao, potrofiqcego dotaec w trudn 
i eksterminowoc 
miotoao ognio, s 

trybu Multiplayer. r . r , 

"duze" plotfomny.n [KILu] 

V Znajdujqca si? w posiadaniu prow do SNK japonska firmo PLAYMORE oglo- 
silo, iz procuje nod "adwensowq" wersjq jednej z nojlepszych orcade'owych 
strzelonin, METAL SLUG. Niestely, nie liaqc podtytufu (SURVIVAL MISSION) 
nie sq znane zadne szaegofy dotyaqce tego przeasi?wzi?cia. Firma plonuje tez 
przeniesc no PS2 i DC dwie ostatnie a?sd znanej outomotowej bijatyki 20, THE KING 
OFFIGHTERSOtKILu] 

A UBI SOFT ujawnifo szaegdly na temat two- 
^ j aonej paez MILAN STUDIO, "adwensowef ■ 

▼ wersii TOMB RAIDER: THE PROPHERCY. W alft 

przeciwienstwie do poprzednich, znanych z GB( apsti, : .sfffr 1 ' 



oferuje mozliwosc zdobycia licencji 
rajdowej, jest tez bonusowy tryb Co- 
Driver (jestes pilotem, wciskajqc 
odpowiednie klawisze informujesz 
kierowc?, gdzie ma jechad:) i 
niezwykle wciggajgcy. niestety 
wymagajgcy dwoch kopii gry. 
Multiplayer. Tym razem nie zabrakto 
tez opeji Save. Oprawa nie pozosta- 
wia wiele do zyezenia - grafika jest 
stosunkowo prosta, ale bardzo ostra i 
- co rownie wazne - plynna, cleszq 
smaezki w rodzaju przezroczystego 
pytu za autem czy ognia wydobywajq- 
cego si? z rury wydechowej, JeSli 



nod pkinszq, co wg outorow zopewni wrazenia zblizone do tych znanych z trojwymio 



rowego pierwowzoru. Duze, rozbudowane levele przepefniac b?dq (oproa paeciw- 
nikow) interoktywne elementy: dzwignie, ruchome bloki skolne, kolce, kiany ognia, 
ukryte przejsdo i sekrety... widoc, iz celem outorow jest zrobienie gry jak najbardziej 
przypominojqcej klosyanego TOMB RAIDERa. W kwestii oprawy mozno powiedziec 
jedno - jest dobrze. Z ciekawszych rzeczy, Milan chwoli si? efektomi przezroaystosd 
i dynamianie zmieniajqcq si? muzykq. Gro trafi na rynek w listopadzieD [KILu] 

A SQUARE opublikowafo swoje plany wydawniae dotyaqce GBA. I tak praw- 
dopodobnie jeszae w tym roku Japoriczycy dostanq kieszonkowq wersj? 

^ FINAL FANTASY TACTICS i blizej nie okreslonq paygodowk? z udziofem 
Chocobosdw, natomiast w 2003 no (niestely wdqz japonski) rynek trafi SEIKEN DEN- 
SETSU - znana u nas jako SECRET OF MANA, oraz zupelnie nowy erpeg, FINAL FANTASY: 
CRYSTAL CHRONICLE. Ze szaegofow wiodomo jedynie, iz niektore z wymienionych 
gier (m.in. FF) wspofpracowac b?dq z koblem Iqaqcym GBA z GCNO [KILu] 

A E-Reader, avli podfqaany do GBA avtnik ^ 

specjalnych kart, o ktorym wspominalismy 
w PE#51, na amerykonski rynek trafi juz 1 6 P' 
waesnia. W tym somym aasie wydano zostonie tez R/ ^ 
seria kart zawierajqcych... klasyane gry z automatow 
i NES-o. W pierwszym rzucie znojdq si? takie tytufy, jak r*^ 18 
Baloon Fight, Donkey Kong Jr., Exdtebike, Pinball i Tennis, kazdy w cenie 4.9SUSD. 
Sam E-Reader kosztowac ma natomiast niespefna 40 dolarow, o w pudefku oproa 
samego uaqdzenia kupujqcv znajdzie po jednej gae z NESa i konsolki Game&Watch 
(kojarzyeie rodzieckie "jajeaka?), trzy speqalne E-Cardy z Pokemonami i kart? Animal 
Crossing, ktora przyda si? posiadoaom gomecube'owej wersji tej gry.D [KILu] 

V VISUAL IMPACT (MotoGP) pracuje nad kie- ^ * Wj 
szonkowq wersjq swietnego, arcade'owego — •>, 4 

snowboardu od EA, tj. SSX TRICKY. Specjalnie . Vl *- V 
z myslq o tej gae powstaf engine generujqcy trojwy- ' 

miarowe, oteksturowane otoaenie, po ktorym poru- 5, 

szajq si? (niestety) prerenderowoni zawodniev. Gra - co ^ 

widac na saeenach - jest we waesnym stadium developingu, jednak producent za- 

E ewnia, iz wszystkie niedorobki do aasu premiery (listopad) zostonq usuni?te. W 
nalnej wersji znajdzie si? wi?kszok znanych z pierwowzoru trybow i tros, zagodkq 
: --i grywalnosc.,0 [KILu] 



wi?c przed fajerwerkami grafieznymi stawiasz 
grywalnosc, nie wahaj si? - RALLY RACING 
jest grq dla Ciebie.D [KILu] 



TARMAC 



pozostaje 

A ACTIVISION pokazafo pierwsze screeny z 
sequela pierwszego udonego FPP na GBA - 
DOOMa. Gra korzystac b?dzie z zupefnie 
nowego, uzytego tez w DUKE NUKEM ADVANCE i THE RE- 
CRUIT engine’u, dzi?ki aemu - jak zapewnia developer 



(TORUS) - zniknq zwolnienio anim 
a?ki. Gra ukaze si? pod koniec 



i znane z popaedniej L g — 1 

;u i b?dzie wiernq konwersjq z PCD [KILu] 



Position 3/12 



Stag e^Ti me’: 0 6 ■ 



Po co pisac nowq gr?, skoro znaeznie mniejszym 
nakladem srodkow mozna osiqgngc lepszy efekt? Z 
takiego zalozenia wyszedl mlody team BINARY 
NINE, odpowiedzialny za konwersj? dwoch 
doskonalych fliperow DIGITAL ILLUSIONS - 
PINBALL DREAMS ('93) i jego kontynuaeji, 

PINBALL FANTASIES ('94). PINBALL CHALLENGE 
DELUXE zawiera wszystkie 8 stolow z obu 
amigowych klasykow, przeniesionych bezposrednio 
z gier w wersji AGA (256 kolorow). Jedynq rdznicg 
w stosunku do pierwowzoru jest wielkosc 
pokazywanego w danej chwili wycinka stotu - o ile 
na Amidze 

6 ^ ran 



GAME BOY WERDYKT 

ADVANCE IBI SOFT fLIPER 



wszystkich 

kierunkach 

(co 

oczywiscie 














•/ 




Przyznam, iz kazdg kolejng gr? FPP 
na GBA przyjmuj? z coraz wi?kszg 
rezerwg. Owszem, lubi? postrzelad, 
ale taki wysyp gier z gatunku, ktory 
od zawsze byt zaniedbywany na 
konsolach i niezbyt do nich pasuje 
wydaje si? co najmniej dziwny. 

Nieco inaczej byto z DUKE NUKEM 
ADVANCE - gra ta, zapowiedziana 
ponad rok temu, z pewnoscig nie 
dawala spa6 niejednemu posiadaczowi 
zabawki NINTENDO. Niestety, ze 
wzgl?du na wiek 
typowego posiadacza 
GBA wiele mocniej- 
szych akcentdw 
znanych z pecetowe- 
go pierwowzoru 
wyci?to, inne 
ograniczono do 
minimum. Jednak to, 
co zostato. stanowi 
nie lada kgsek dla 
kazdego fana FPS - 
jest dwietna, bardzo 
jasna i ociekajgca 
szczegotami grafika, 
interaktywne 
otoczenie, sg 
wymyslni (choc 
kiepsko animowani) 
przeciwnicy z nieztym 
jak na mozliwosci 




■v 




GBA SI. 
zroznicowane 
bronie (wsrod 
nich znane z 
PC °zmniej- 
szacz" i 
zamrazacz) i 
zaprojektowa- 
ne z gtowg, 

rozlegte plansze. Nie zabrakto tez 
Multiplayera i opcji Save (5 slotow). Niezbyt 
pozytywne odczucia budzg jedynie wszelkie 
odglosy, w tym, niestety, speeche - Come 
get Some! - naszego hirota (na sluchawkach 
jest lepiej), doskwiera tez brak muzyki podczas gry. Cieszg za to takie detale, jak 
mozliwosd skakania (rraprawd? si? przydaje!) czy patrzenia w gor?/d6t. (...) Podsumowujgc, 
o He DUKE NUKEM 3D byt dla gatunku FPP tym, czym PlayStation dla konsol, tak DUKE 
— n-na- NUKEM ADVANCE jest "tylko” kolejng, 

powstatg w toku ewolucji pseudotrojwymia- 
rowg strzelaning na GBA. Cholernie dobrg 
strzelaning.D [KILu] 



GAMEBOY WERDYKT 

ADVANCE IAKE TWO FPS 







i y 
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® zupelnle nowy^ design 

Duke Wniektdrych lev. 



ich dostrzec, uwazam wr?cz, iz gra postarzata si? 
bardzo niewielkim stopniu (o ile w ogole) i ze 
wzgl?du na bardzo wysokg grywalnosc powinna 
spodobac si? kazdemu. Pozycja obowigzkowa dla 
Graczy wspominajgcych z tezkg w oku czasy 
swietnosci maszynek 16-bitowych.D [KILuj 



me jest wadg). Rowniez dzwi?kom 
nie mozna niczego zarzucic, gdyz 
podobnie jak cata reszta zostaly 
przeniesione bezpoSrednio z Amigi i 
na malym gtosniczku GBA brzmig 
niezle. Nie zapomniano oczywiscie o 
opcji Save, dzi?ki czemu nie musimy 
si? martwic, ze po wytgczeniu 
konsolki stracimy nasze rekordy. 
Wady? Jako cztowiek, ktory przed 
Amiga zjadl z?by nie jestem w stanie 



GAME BOY advance 



IJlfliJfrMIliMiI 



V THQ, niezadowolone z efektu, joki osiqgnq} HOT- 
GEN Iworzqc JEDI POWER BATTLES, do tworzenio 
kolejnej gry ze swioto "Gwiezdnych Wojen" zoon- 
gazowolo zupelnie nowy team, HEUXE (SCOOBY D00 THE 
MOVIE). SW EPISODE II: NEW DROID ARMY to - podobnie jak JPB 
- chodzona siekanina z bardzo lodnq grafikq w rzude izome- 
tryanym i w petni trojwymiarowymi postadami. Gra zawierac bqdzie 20 przepeFnionych 
akcjq poziomow i trafi na rynek w listopadzie.D [KILu] 

A Nad sequelem innego swietnego FPS-a pratuje I 
CRAWFISH INTERACTIVE. W arze ECKS VS SEVER 2, 

^ bo o niej mowa, nie uswioaczymy rewolucyjnych 
zmian, w kwestii rozarywki widac jednak pewien post?p. Misje , 

Etks i Sever znow bqaq ze sobq powiqzane, jednak nie w lakim ' 

stopniu, jak w prequelu, dziqki cemu mozemy liczyc na ich ' — 

wiqksze zroznicowanie. Nowosdq bqdzie tez konieanosc rozmawiania z kluaowymi posta- 
dami, mozliwost ptywania, wspinania si?, rozglqdanio we wszystkich kierunkach i precyzyj- 
nego celowania. Dojdq tez nowe bronie, godzety i przeciwnicy (dobermany rulz;). Premiera 
juz w pazdzierniku.U [KILu] 



4 / GRAMES or? pt. GODZILLA DOMINATION - nietypo- 
^ wq brjcrtyk? z "zawodnikamr wyretymi zywcem z 
japonskich filmow 0 wielkim joszaurze, zasadami przywodzq- ' ; 



WAY FORWARD TECHNOLOGIES Iworzy dla INFO- -n 
"zawodnikamf 




cq na mysl SUPER SMASH BROS. Zadonie jest . 
wybraniu jednego z szekiu gadow (Rodan, Motnra, Mecha- 
podzilla i inne) Grocz bqdzie musio) stawic aola czterem innym bestiom, przy okazii demo- 
lujqc znajdujqce si? kilkadziesiqt metrow nizej miasto. GD zawierac b?dzie tryb Multiplayer 
wymogajqcy tylko jednej kopii gry i pojawi si? na rynku w pazdziemikuD [KILu] 






V UNIVERSAL poinformowalo, iz gamecube'owa 
wersja CRASHa (port z PS2) zawierac b?dzie bo- 
nusowq mini-ar? przeznaczonq dla posiadaczy 
GBA. Po zlinkowaniu konsol i oaczekaniu 20 sekuna do pami?- 
ci kieszonsolki zoladowana zostanie CRASH BLAST - prosto 
qierko typu "celowniczek" polegajqca na strzelaniu jabtkomi 
do pojawiaiqcych si? tarcz z wizerunkami przeciwnikow. Gra posiadac ma tryb Multiplayer, 
w ktorym kluaem do zwyd?stwa b?dzie zdobyae wi?kszej iloki punktdw.U [KILu] 

A DIGITAL ECLIPSE przygotowuje sequel jednej z naj- 
lepiej sprzedajqcych si? gier z GBC (750 tys. kopii 
~ jednego dniol), DISNEY'S TARZAN. B?dzie to ay- 
namiczny platformer 2D wzorowany na "czlowieku-mafpie" 
z PSX, w ktorym grafik? 3D zastqpiq pi?kne, r?cznie rysowane 
tia. TARZAN: RETURN TO THE JUNGLE trafi do sklepow w listo- 
padzieD [KILu] 

A Na koniec pierw- 
sze screeny 
dwoch swietnie si? 
zapowiadajqcych zr?anokio- 
wek - SONIC ADVANCE 2 i 
THPS4... [KILu] 

V REVOLUTION SOFTWARE ujawnilo rqbka tajemnicy odnosnie prac nad drugq 
cz?sciq swietnej przygodowki na GBA (i nie tylko:) - BROKEN SWORD 2: THE 
SMOKING MIRROR. Team REVOLUTION procuje przede wszystkim nad ulepsze- 
wieniem?) systemu sterowania oraz kompresjq animacji, bo jak zapewnio - w 
drugiej cz?ki znajdziemy ich znaanie wi?cej, niz w "jedynce”. [skizo] 

V Juz w listopadzie na rynek zawita poauszka z kolekcjq najlepszego eRPGa SEGI, 
a mianowide PHANTASY STAR. W pokiecie znajdq si? 3 cz?ki tej kullowej sen! 
(ktorej kariera rozpocz?fa si? wroz z 8-bitowq Sega Master System, pozniej 
Genesis i Dreamcast): 

Phantasy Star - As Alis Landale; 

Phantasy Star II - The planet Moto; 

Phantasy Star III - Dark Forces. 

Do pefni szcz?kia zabraknie cz?ki IV, ktoro bye moze pojawi si? jako osobna gra. Kazda z 
trzech cz?sci b?dzie posiadala dwie wersje: oryginalnq i "ulepszonq";). [skizo] 

Kolejna plotka, tym razem zwiqzana z kuhowq seriq RPG - FINAL FANTASY III. Jak 
donosi japonskie aasopismo V-Jump, SQUARE pracuje nad konwersjq tej gry dla 
GBA. Dotychczos trzecia cz?sc FF ukazafo si? wyfqanie na konkurencyjnego 
handhelda • WonderSwan Color i nie opukila granic Japonii. Czy plotki zostanq potwierdzo- 
ne? Redakcja V-Jump zapewnia, ze w nast?pnym numerze poda wi?cej konkretow. [skizo] 














fr.,. . Thanks to:Ba^/anek 1 iego siostra, Lucky, Demon (gdyby to zrobid, czarno widz? przyszloSc naszego kraju:), Kobra, Bqbel, Jagoda, Adam Pietara, Borsuk, Pingwin, Balzak, Ania 

Wojtkowska (sklady powinny bye OK., zairzyj |eszcze raz na strong), Mimek, Kapitan Igloo (stary, z takq ksywq...). y 



Po przerwie wakacyjnej ruszy ponownie Slqska Liga ISS-a. Wszystkich 
zainteresowanych informuj? , ze czwarte spotkanie odb?dzie si? 6 Paz- 
dziernika (niedziela) - jesli ktos ma jakies pytania bqdz sugestie niechaj 
uderza na m6j numer telefonu/maila. Przypominam, ze sporo meezy jest 
zalegtych, z raeji iz cz?s6 ekipy nie stawita si? ostatnio, mam wi?c 
nadziej?, ie tym razem b?dzie komplet - gdyby ktos nie mogl si? pojawic 
6-go, prosz? wczesniej o sygnat. 

W zasadzie o zwyci?stwo walczyd juz b?dzie tylko pierwsza dziesiqtka 
(no, moze jedenastka), bo pozniej rdznice punktowe sg raezej zbyt 
wyrazne. W przysztym numerze postaram si? wrzucic kilka ciekawo- 
stek, wykresow i statystyk, juz po rozegraniu kilku kolejnych kolejek. 
Tymczasem znikam. 



Pody powfdrujq tym razem do: Pawta Wojdery z lodzi, Mateusza Mularczyka z Slupska, 
Wojtka Chciuka z Boleszkowic 



, Aloha! Dziwny humor mnie dopadt - moze to juz pierwsze podmuchy jesiennego wiatru, nie wiem. Nasze ’pilkarzyki' dostosowaly si? do nastroju, rozgrywajgc 
I z Belgig mecz tak samo cudowny, jak caty PZPN. Z takq grq to ja si? powaznie zastanawiam, czy warto jechac do San Marino... No, ale nic, moze to tylko 
"zastona dymna 1 ' (tiaaa:), moze w tegorocznych meczach z "pastuszkami" zdob?dziemy komplet szesciu punktow i b?d? mial powod, by znow napic si? 
y P iwa - Ruszyta ekstraklasa! Pierwsze kolejki troch? bez wyrazu, nie ma zdecydowanego faworyta i... dobrze! Im bardziej wyrownany poziom, tym wi?cej 
N emocji, szkoda jeno, ze ten poziom jaki jest - sami wiecie. W "Kgciku..." tym razem sporo materialow zdobytych za sprawg naszyeh rodzimych 
J komentatorow (na Mudialu dali rad?, ze hejl), wrzucam tez kilka kolejnych informaeji odnosnie PES2 oraz Ligi ISS-a. Przy okazji apeluj? - ludziska, 
j/Jk piszeie listy, piszeie co si? Warn podoba, co nie, co chcielibyscie dodac/wyrzucic. Te dwie strony sq przeciez dla Was. Ja tymczasem id? si? pakowac, 
M ECTS czeka (zrobimy najwi?kszg trzod? od czasow zburzenia Rzymu, jak na Polakow przystato). Aloha! [shiva] 

p PS: Ponownie zach?cam do odwiedzania strony: http://www.isspro.prx.pl gdzie znajduje si? mnostwo materialow zwigzanych z pileezkami A 

KONAMI spod znaku ISS-a. Szkoda tylko, ze ostatnio chlopaki cos marnie nadqzajq z aktualizaejg. 

Kontakt: shiva@psxextreme.pl , 0600 454 768, listownie na adres Redakcji z dopiskiem "Kgcik sportowy" 



POWIEDZONKA KOMENTATOROW 



Wratajq na tamy "Kqtika..." to ciekawsze teksty wypluwane bez ladu i skfadu przez 
naszyeh kothanych, rodzimych komentatorow sportowych. Nie proznowali ostatnimi 
czasy, wife pojawily si? nowe materiaty - szczegolne pozdrowienia dla pana 
Zydorowieza, ktorego komentarz sprowadza si? glownie do wymienienia imion oraz 
nazwisk zawodnikow (z reguty jeszeze ile) i tekstow typu: "bardzo podoba mi si? dzis 
pilkarz z numerem szostym". (...) Jesli ktos ma jeszeze cos ciekawego - uderzajeie na 
moj mail, SMS bqdz piszeie listownie na adres Redakcji z wiadomym dopiskiem. [shiva] 

- "W pewnym momeneie padl jak scifty Terleeki" - Andrzej Szymaiiski, prasa 

- "Brawa, bo uderzenie bylo w miejsee, ktore dla mficzyzny nigdy nie jest 
przyjemne" - Waldemar Cyranek, spiker 

- "Pogoii eheialo wygrae, by nie musiata zmieniae nazwy na "Ucieczka z pierwszej 
ligi" - Henryk Urbas, Program I PR 

- "Najsmieszniejszy moment to trener Pogoni Leszek Jezierski, ktory na plecaeh 
trenera bramkarzy ueiekal z boiska, bo nie moina bylo przejse przez kaluie" - Andrzej 
Janisz, Program I PR 

- "Nasi pitkarze muszq bardzo antycypowac, gdzie spadnie pitka" - Dariusz 
Szpakowski, TVP 

- 'Trzeeiak strzelil gola po indywidualnej akcji ealej druzyny" - Dariusz Szpakowski, 
TVP 

- "Poczekajmy, bo pilka stanfla Wiehniarkowi" - Dariusz Szpakowski, TVP 

- "A oto przezywajqea mecz lawka rezerwowych" - Dariusz Szpakowski, TVP 

- "Kontuzja, ale interweneja masarza nie jest jednak niezbfdna" - TVN 

- "Strzelal ehorzowianin, choc ten przymiotnik dotyezy tylko przynaleznosci 
klubowej Surmy, ktory nadal mieszka w Krakowie" - Andrzej Zydorowicz, TVP 

- "Dzisiaj ich armaty nie sq zbyt dobrze ustawione" - Bozydar Iwanow, TVP 

- "To, ie cudzoziemcy grajq w klubach, to juz w zasadzie standard, proszf paiistwa" 

- Joeek Joiica, TVP 

- "I to byl wtasnie blqd, a wlasciwie wielblqd obroncy" - Jan Tomaszewski, TVP 

- "I usiadl, jak to mowiq pitkarze, na tylku" - Jan Tomaszewski, TVP 

- "Tak zwana Europe bfdzie losowana na samym koiieu" - Dariusz Szpakowski, TVP 

- "Nikt na swiecie nie bfdzie przeciez pracowal za 3 tysiqee zlotych" - Wlodzimierz 
Szaranowiez, TVP 

- "Podsumowujqc mozna stwierdzie, ie ten mecz mogta wygrae kaida z druiyn" - 
Hubert Kwinta, TVP Poznan 

- "Jeszeze dwie minuty temu bylo ealkiem remisowo" - Krzysztof Ratajczak, Radio 
Merkury 

- "Dobry, szybki technicznie" - Tomasz Zimoch, Program I PR 



Koiicowka bieiqeego roku przyniesie nam przede wszystkim kontynuaeje dobrze znanyeh serii. Jedynq caikowicie 
nowq produkcjq na rynku w tyeh klimatach bfdzie NBA STARTING FIVE, przy ezym tak naprawdf gra stanowi tylko 
kontynuaejf basketu znanego wczesniej pod nazwq NBA SHOOTOUT (ostatnio tak badziewnego, ie musieli sif 
positkowae zmianq tytulu). Enylej, w wolee o prymat udziol wezmq trzy tytuly: NBA LIVE 2003 (EA SPORTS), NBA 
2K3 (SEGA) oraz NBA INSIDE DRIVE 2003 (MICROSOFT). Zacznijmy od tej pierwszej... 

Nie liczcie na przetomowe zmiany. Uaktualniono jedynie statystyki, tro- [I • [_' < 

szeakf podciagnifto wizuolia, usprawniono engine. Paynajmniej w wersji „ 

naPS2, bo NBA LIVE 2003 ukaie sif juinawszystkie trzy Next Genyi 

przykladowo edyeja na X-a moie okazae sif najpifkniej wyglqdajqcq “ • 

koszykowkq na konsoli. Brakuje mi tu jednak jakichkolwiek prob udosko- 4 

nalenia rozgrywki - to wciqi to samo, co dobrych kilka lat temu EA M jW 

serwowalo na dziadka PSX a. Weiqi te same sehematy watakuiobro- 

nie, weiqi niedoskonaly system podaii, weiqi nuda na boisku. Przynaj- V" 

mniej takie moina ustyszec pierwsze gtosy po szarpnifeiu w wersjf 



Tymczasem NBA 2K3, ktora takie ukaie sif na wszystkie trzy najnowsze 
konsolki (w paidziemiku, dokladnie jak NBA LIVE 2003), wpada troszeezkf w 
syndrom produktow EA SPORTS. Wypuszczajqe rok roeznie nowe wersje (ta 

( bfdzie jui czwartq z serii zapoczqtkowanej na DeCe), SEGA moie przedo- 
brzyc i — obym sif tutaj mylit. NBA 2K2 (DC PS2, Xbox, GC) na razie bezdysku- 
syjnie rzqdzi na rynku, kontynuaeja ma zadatki na kontynuowanie chlubnego 
y tytulu. Zmiany sq niestety kosmetyezne, a czy na lepsze - to sif okaie jui 
k .i wkrotce. 



Tymczasem zdeeydowanie najbardziej swieiq produkcjq jest NBA INSIDE ’■*- 
DRIVE 2003, w formie exclusiveu na sprzft Billa. Poprzednia czfsc (tei 
Xbox) byla ealkiem niezlym tytulem, a edyeja 2003 wprowadza ealy 
szereg zmian i usprawnieii. Po pierwsze silnik gry napisano od nowa. Po 'L 
drugie caikowicie zmieniono animaejf, korzystajqc z nowej sesji Motion- [\I 
Capture. Po trzecie nowy komentarz (bolaczka wersji 2002). I wreszeie po J ' 
czwarte - premiera w paidziemiku. Dla fanow kosza miesiqc ten bfdzie 
wife... turn tu rum turn? 



Najnowsze wiesci z obozu KONAMI dotyczqce europej- 
skiej wersji cudownego WINNING ELEVEN 6 potwierdzajq 
wczesniej ustalonq dat? premiery - gra ukaie sif w skle- 
pach Starego Kontynentu 8 listopada. Niektore serwisy 
internetowe przyjmujqce zamowienia przedpremierowe 
majq wstawionq datf 1 1 pazdziernika, ale duio bardziej 
prawdopodobna jest wlasnie to pierwsza. KCET ma na- 
dziejf, ie druga czfsc gry pobije rekord sprzedaiy "jedyn- 
ki", ktorej de facto rozeszlo sif jui blisko 400 tys. kopii. W 
listoch ciqgle preside o wyszczegolnienie wszystkich zmian 
w stosunku do WE6/PES, wife zebratem wszystko w jed- 
nq zgrabnq catosc i zamieszczam poniiej najwainiejsze 
rzeezy: 

- caikowicie nowy, nagrywany od podstaw komentarz. 
Koniec z durnymi tekstami Butchera i Jamesa, wciqi nie 
wiadomo jednak kto ich zastqpi 
• - sponsorem angielska lirma UMBRO, a nie Adidas 
wystfpujqcy w japonskim WE6 



• - Irzy nowe lormy dryblingu, wykony wane przy uiy- 
ciu kombinaeji dwoch przyeiskow 

• - prfdkosc gry nieco mniejsza nii w WE6, ale blisko 
25% wifksza nii w PES 
© - trzy dywizje w Master League, 



, , „ , moiliwosc wypoiy- 

czania pilkarzy bez transferu definitywnego 

- konieeznose "utrzymy wania" zawodnikow i place- 
nia im za gr? w sezonie (Master League) 

• - moiliwosc tworzenia nowych strojow, a takie 
umieszczanie emblematow klubowych na spodenkach i 
koszulkach 

• - wifkszy indywidualizm najbardziej znanyeh pilka- 
rzy (zwody, sposob poruszania sif z pilkq) 

• - wszystkie stadiony z japonskiego WE6 plus starsze 
z PES 

• - podciqgnifta gralika, co glownie odbije sif na wy- 
glqdzie zawodnikow (lepsze tekstury) 

- poprawione Al zawodnikow - czf sciej wychodzq na 
wolne pozycje, sq bardziej ruchliwi, szukajq podaii. 



Pila 





Informuj? tylko, ze rubryka jest jak naj- 



bardziej aktualna i jej brak w ostatnim 
numerze zwiqzany byl po prostu z bra 



kiem odpowiednich zgtoszeii. Pomiptaj- 



go i informocjq, w jakie gry chtecie 



U Nawiqzujqc do tekstu o ideolnej pitce 
noznet tok sobie myslp, ze gdyby w dowolnej grze 
znalazlo si? wszystko to, to bylo przytoczone w ow 
tekscie [shi: patrz "Kqcik..." miesiqc temu], to tok 
noprowd? pitka la bylaby kompletnie niegrywalna! 
Przedez tu nie chodzi o wpokowanie jak 
najwipkszej liczby typowo pitkarskich smoczkdw, a 
wytqanie o nieluzinkowq rozgrywk?! Za to 
kodiamy ISS-y? Wlasnie za system gry - troth? 
symulaqi, troth? zrpcznosciowego podejscia, troth? 
lego i troth? tomtego:). Gdyby nagle zrobk z ISS-a 
tytul napokowony pierdotami lypu "kibit z trqbkq 
na trybunie", no ktbrego w przerwie najezdza 
kamera, to raz, ze szybko by si? patent znudzi), a 
dwa - jdti to ma wpfyw na przyjemnox z 
trzaskania...? Uoim zdaniem programiki powinni 
szukoc udoskonaleti i nowyth rozwiqzaii nie w 
kwestiath wizuolnych (choc to tez), ale wlasnie 
skupit si? na rozgryvwe - dopratowat element 
rozprowodzanio akcp, strzolow, zwipkszyc 
inteligentj? zawodnikow itd. Tymtzasem jak patrz? 
na zapowiedz WINNING ELEVEN 7 to juzwkkx, ze 
gostie z KONAMI najwipkszq uwog? przykladajq do 
nowego engine u i ilus-tom polygonbwwiptej na 
pilkarzu. Gulp! [_T Ramirez, e-mail 

bzetzyndantenfelrkiwrazy, 
^Tl napilemsipczegosmocniejszegoi.. 

ml. pnyznaj?raq?.W grze wideo nie 
chodzi o oloakp (waznq, ale nie najwazniejszq), 
tyflco o rajcownaic plynqcq z zabawy. Z 
dekowowodpaWemoslolniowiekowegolSS-onc 
konsola SNE5 - rzut izometryany, drptwo 
onimotja, grafika wyglqdojqt a dzis co najmniej 
smiesznie. I, nie wiedziec kiedy i jak, zeszlo mi l 
tym tyluLem dobrych kilko godzin Podobnie jest 
zresztq np. z ISS PRO 98 (PSX), w klorego po 
dzk dzien gryrMim z sentymentu - produkcjo jest 
tak bonalna, mo lyle niedociqgnipc, a jednak 
sprowio kup? frajdy z kazdej strzdonej (zwyide w 
ten sam sposdb:) bramki. Nie znoczy to jednak 
wcole, ze dggte zmiany i usptowmenia nie sq 
potrzebne, bo to byEby nonsens. Byte by4y robione 
zglowqinienasit?. 

“[...] 0 to chodzi z tym angielskim palthem do 
WINNING ELEVEN 6? Czy zmienia on wszystkie 
japohskie krzaczki na ogolno zrozumiale 
teksty??? Jak to mozliwe i czy przetlumaczone 
sq tez statystyki oraz nazwiska zawodnikow? 
Pytatem u mnie na gieldzie, ale nikt nic nie 
wie i sprzedawcy mnie wysmiali. Ponawiam 
pytanie: o co chodzi? [...]" Michat, e-mail 

Eth, przedez pisoJem miesiqt temu 
doktodnie, to i jak - jest w 
Internecie dost?pny specjolny plik, 
podmieniojqcy wszystkie krzaaki na angielski, 
tylco it wiqze si? to z posiodoniem pwoduej 
kopii, a o takich tutoj rozmawiot nie mom ani 
otholy, oni potrzeby Odpowiodajqc zos no drugq 
apse pytonio nie wiem, bo nie groJem no 
'angielskier wersji WE6, z lego jednak to 
styszolem to przelJumoczone sq tyfco 



colq reszt? trzebo juz sobie wstukoc somemu, zo 
pomotq opcji Edit (i to juz jest do zrobienia na 
oryginole; w Sieti sq nowel ptiki Save 
update ujqce wszystkie druzyny). 



Turn tu rum turn! Zgodnie z obietnicq, ze co jakis czas 
b?d? wrzucai 'update' rekordow do drugiej czpsci 
HAWKa, ponizej zamieszczom aktualne zestawienie 
rekordow. W ciqgu ostatnich trzedi miesi?cy dotarlo 
kilka nowyth tasm z catkiem nieztymi wynikami i chaotbym osoby za nie odpowiedzialne tu i 
teraz nagrodzic. Pady i Memorki wpdrujq po pierwsze primo do Jakuba Kowakzyka z Olesnky 
i po drugie primo do Mateusza Gaty ze stolicy (rym niezamierzony). Chtopaki wpisali si? w kilku 
miejstach, to ladnie widat w tabelce ponizej. Jednotzesnie inlormuj?, ze w przysztym numerze 
rekordow z THPS2 na bank nie bpdzie (nie mam miejsca) i pojawiq si? dopiero wtedy, gdy 
nadestane zostanie kilka interesujqcych przesytek/wynikow. Tak wi?t... do dzieta. Na koniec 
mala uwaga do szorpiqtyth w wersji na DeCe - tok, mozerie tei podsylat swoje wyniki. 



THE HANGAR 
SCHOOL II 
MARSEILLE 
NY CITY 
VENICE BEACH 
SKATESTREET 
PHILADELPHIA 
THE BULLRING 
HOPPER DROP 
SKATE HEAVEN 



THE HANGAR 
SCHOOL II 
MARSEILLE 
NY CITY 
VENICE BEACH 
SKATESTREET 
PHILADELPHIA 
THE BULLRING 
HOPPER DROP 
SKATE HEAVEN 



8,900.048 

5,893,014 

9,190,196 

6,999,375 

5,432,571 

9,020,168 

4,942,346 

4,448,997 

2,579,670 

12581575 



7,483,397 

2,920,428 

4511,745 



5,365,387 

1,917534 

3,100,800 

1,900,687 

4,421,461 



Jakub Kowalczyk, Olesnica 
Jakub Blawat, Krakdw 
Robert "Emo" Emerla, Chelm 
Wiktor "Vicko" Olkuski. Czeladi 
Robert "Emo" Emerla, Chelm 
Jakub Kowalczyk, Olesnica 
Robert "Emo" Emerla, Chelm 
Krzysztof "REX" Plowczyk, Katowice 
MateuszGala, Warszawa 
Damian "Grzybo" Grzybek, Cieszyn 



Wiktor "Vicko" Olkuski. Czeladi 
Jakub Blawat, Krakdw 
Robert "Emo" Emerla, Chelm 
5, 102,590 Jakub Kowalczyk, Olesnica 

MateuszGala, Warszawa 
Robert "Emo" Emerla, Chelm 
Robert "Emo" Emerla, Chelm 
Jakub Kowalczyk, OleSnIca 
MateuszGala, Warszawa 
Damian "Grzybo" Grzybek, Cieszyn 



Boom! Tak si? tzasami zastanawiam, jak dlugo 
cieszyt si? jeszcze b?dzie zainteresowaniem z 
Waszej strony rubryka poswiptona THPS3. Czwar- 
ta czpsc tej deseczki zmierza no wszystkie trzy 
Next-Geny w tempie blyskawicy i za niespelna 
dwa miesiqce powinnismy juz w niq trzaskac, co mowiqc szczerze jakos srednio mnie kr?ti 
(chyba, ie wprowodzq naprawd? przelomowe zmiany). Tymczasem do Redakqi naplynplo 
kilko nowyth tasm z rekordami - tzpst wywaWem z urzqdu, bo albo nie byl nagrany prze- 
jazd, albo jakosc nagranio byla z gatunku "to to jest?", pozostale z kolei uwzglqdnilem w 
poniiszej tabelce. Tym razem wpisali si?: Arek Tomczyk i Tomek Jogoda. Aha! Zoznaczajcie 
w kazdej przesylce, jakq nagrod? wolelibystie otrzymac: Memork? czy pada, bo tak przy- 
znaj? wedtug wlasnego "widzimisi?" i tzasami piszede mi potem, ze bardziej przydalaby si? 
Warn np. karta pamipci zamiast pada. Boom! 



FOUNDRY 
LOS ANGELES 
RIO DE JANEIRO 
SUBURBIA 
SKATER ISLAND 
AIRPORT 
CANADA 
TOKYO 
DOWNHILL 

FOUNDRY 
LOS ANGELES 
RIO DE JANEIRO 
SUBURBIA 
SKATER ISLAND 
AIRPORT 
CANADA 
TOKYO 
DOWNHILL 



17,994,451 

16,680,363 

25,479,900 

19,050501 

21,086,438 

11,120,540 



12500,680 



15511,860 

14567,364 

17583,150 

18,900558 



8,875,575 



Maciek Witkowskl, Starg. Szczecihski 
Grzegorz "Grego" Kuchnia, NowySgcz 
Arek Tomczyk, Wolomln 
Maciek Witkowski, Starg. Szczecihski 
Dariusz "Zorro" Wrdblewski, Chelm 
Grzegorz "Grego" Kuchnia, NowySqcz 
Adam "Topola" Topolski, Warszawa 
Dariusz "Zorro" Wrdblewski, Chelm 
Adam "Topola" Topolski, Warszawa 



Rekord za jeden trik 



Maciek Witkowski, Starg. Szczecihski 
Tomek "Jog" Jagoda, Szczecin 
Grzegorz "Grego" Kuchnia, Nowy Sqcz 
Maciek Witkowski, Starg. Szczecihski 
Dariusz "Zorro" Wrdblewski, Chelm 
Dariusz "Zorro" Wrdblewski, Chelm 
Adam "Topola" Topolski, Warszawa 
Dariusz "Zorro" Wrdblewski, Chelm 
Maciek Witkowski, Starg. Szczecihski 



TELEXTREI 



'— •* Dostalem tyle kosmicznych odpowiedzi na pytanie z poprzedniego miesiaca, 
ze sam juz zaczqlem wqtpic czym tak naprawd? zajmuje sip Tony Hawk i jaki 
ttB jest jego zawod. Wasze propozycje to mipdzy innymi: kucharz, ogrodnik (!), 
pilot mysliwca i poszukiwacz przygod. No tak. A ja gtupi myslalem, ze jest hodowcq drobiu 
Niezrzeszonych Plemion Poludniowej Mandzurii. Tymczasem gosc po prostu za zawod 
obral sobie bycie zawodowym skaterem, prowadzi tez kilka firm zojmujqcych si? propa- 
gowaniem ow sportu. Nagrody zgarniajq w tym miesiqcu Dorota Chadaj z Piastowa koio 
Warszawy oraz Sztela Jerzy z Sosnowca. Gratuluj?, pytanie na biezqcy miesiqc: 

WYMIEN JAK NAJW^CEJ TYTUtOW TRAKTUJACYCH 0 SPOR- 
TACH EKSTREMALNYCH, Z UWZGL^DNIENIEM PLATFORM NA 
JAKIEJ ZOSTALY WYDANE. 

Na poprawne i niepoprawne odpowiedzi aekam do dnia 23 wrzesnia. Dzwoticie bqdz 
SMS-ujcie (nojprostszy sposob - ze zwipzle podanq odpowiedziq, imieniem, nazwiskiem 
oraz pefnym adresem) na numer telefonu: 0600 454 768. Czynne z reguty wieao- 
rami, w dzieii zwykle pracuj? i czasem nie jestem w stanie odbierac. Rzekiem. 



KONKURS 

NA NAJIADNIEJSZA BRAMK* 
W ISS PRO EVO. 1&2 i PES 



Czesc III Wakaqe... wakoqe... i po wakatjadi. (...) Pomysl 1 questem z PE#60 thybdem, 
bo nie przyszlo oni jedna bromko no tenze. Moze nie mielistie aasu... Sprobuj? zrobit 
podobny quest jeszae roz. A teroz zapraszom do obejrzenia zwycipskich trofieri. Oto one. 
[hauwa] 



DZIWNA BRAMKA 




Rzut wolny z lewej strony boiska wykonuje Szewaenko. StrzaL. i._ i 
co~? PRka nie wpada w ogole do bramki, ale gol zostaje uznany. A bram- 
karz...? Szkoda gadac, thyba nie zyje. Nagroda dla Pawla Wojdery z 
todzL 




DZIWNA BRAIMKA 



IADNA BRAMKA 



W tej sytuaql bardzo cipiko jest powiedziec, co si? stalo. Chyba kon- 
sola musiala bye nieco przegrzana. Po strzale Gigsa pitka zaczepHa si? 
0 poprzeczk?. Nastepnie kilku pitkarzy zaczplo robic "dziwne rzeezy" 
kolo poprzeaki. Dziwne rzeay zoaply si? dziac takze z siatkq. Spojrz- 
cie zresztq na screeny. Nagroda led w kierunku Shipska - do Mateusza 
Mularczyka. 




1 moie jakas wspaniala brama, ale takie rzadko si? zdarzajq. 
Cocu z poswipteniem, wsRzgiem dice dosrodkowac na pole kame, udaje 
mu si? jednak "lobnqc" bramkarza. Pitka odbija si? jeszcze od stupka i 
poprzeezki - przekraeza minimalnie lini? bramkowq. Bramk? podestai 
Wojtek Chtiuk z Boleszkowic. 



Quest dotyezye bpdzie pierwszego eliminacyjnego meczu Polakow z San 
Marino. Nalez strzelic Polakami jak nojbardziej podobnq bramk? do tej, 
ktorq strzelq jako pierwszq w meczu. Jako ze nie mo San Morino w zodnym 
z ISS-ow, druzyn? zostqpcie Irlandiq.D 



















A 



KaciK BIJATYK ‘Si 



Dzien dobry, zastalem Jolke? Mingl kolejny miesigc, ktory zaowocowat wieloma wydarzeniami na arenie mordobic. Najwazniejszym chyba jest 
* premiera arcade SOUL CALIBUR 2 - teraz pozostaje czekac tylko na wersje konsolowe tego wspaniatego mordobicia. Ponadto wiele innych tytutow 
znalazto si§ juz w fazie testow (m.in. MARVEL VS CAPCOM 3, czy KOF 2002). Tym razem znacznie wi^cej miejsca poswifcilem na wszelkiego 
rodzaju zagrania do roznych mordobic - mam nadziej?, ze zajmie Warn troche czasu wykonanie wszystkich kombinacji:). Szczegolnie tych od 
* Stawka do TK4:). [Kali] Greetz: Slawek Kuciel. Murzyn, Dr. Quzniak, Szatan. 
kontakl - e-mail: kali@psxextreme.pl , Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem. "Kqcik bijatyk" tel.: 0501 391 911 




BIJATYKI BAARDZO DUZEGO FORMATU" 



Na konsole nadrhodzg rownoczesnie dwa mordobicia traktujqce o walkach potpznych potworow. 

Pierwszym i nick jest WAR OF THE MONSTERS, ktore zostanie 
wydane jnko tytul exclusive przez SONY America na PS2 w 
| Stanach w trakris nadchodzqcej zimy, a ktore tworzone jest 
przez IMCOH INC tworcow TWISTED METAL BLACK - mozna si? 

I spodziewnc wy-okiej jakosci tego tytulu. Szykuje si? naparza- 
nina no caleqn qdyz gra nie b?dzie si? ograniczata tylko do 
pojedynkow pomipdzy potworami: Gracz bpdzie mial zo zada- 
nie siac maksy- 
malnq rozpierdu- 

ch? w danym miescie, a w kazdym z nich spotka tez innego 
gigantycznego zwierzo, ktorego b?dzie musiat zmasakrowac - 
przeciwnik tez zajmuje si? demolkq miasto, a pojedynek mo 
rozstrzygac, kto uzyska "exdusive'a" na zniszczenie danego 
obszaru. Oczywiscie dost?pny b?dzie tryb gry na dwoch Graay 
(Split Screen). W WOTM ma wystqpic 10 roznych potworow, na 
razie znana jest 

dopiero awor!.-: z nich: gigantyczny goryl, modliszka, potpzny 
mech i aztecki bog ognia wyglqdajqcy jak kamienny golem. 

WAR OF THE MONSTERS ma ukazac si? pod koniec tego roku i 
zapowiada si? niezmiernie obiecujqco • tylko zerknijcie na 
screeny i wyobrazcie sobie miazdzenie tych malutkich samo- 
chodow w trakcie walki, czy tez mozliwosc zniszczenia chorak- 
terystycznego 
budynku na Wal- 
Istreet. 

Drugim tylulem jest GODZILLA: DESTROY ALL MONSTERS, ktory 
takze pod koniec biezqcego roku zawita na konsoli - tym razem 
na GameCube. B?dzie to rozwaiko stworzona pod kqtem trybu 
Multiplayer (do 4 Graay). Ponad 12 roznych potworow do 
wyboru, wsrod ktorych znajduje si? oprocz tytulowej Godzilli 
takie (m.in.) Mechogodzilla, Mothra, czy Ghidorah. Walki b?dq 
odbywaly si? na terenach roznych miast (m.in. Tokio, San Fran- 
cisco, Nowy Jork, Seattle), wipe chcqc nie chcqc Grocz bpdzie 
takie sial spore zniszczenia wsrod budowli (zdobywac w ten 
sposob mozna power-upy) i ludnosci - nalezy np. likwidowac 
atakujqce G? wojsko. Pomimo tego, ze grafianie G.DAM pre- 
zentuje si? lepiej niz WOTM, to jednak wydaje mi si?, ze tytul 
na PS2 ma szans? odniesc znaanie wipkszy sukces. 





DWA WYMIARY 



Niby brak jest jakichs szokujqcych nowosci na rynku gier 2D, ale za to co nieco ujawnito si? w zwiqzku z 
zapowiadanymi wczesniej tytulami. Na poczqtek niezmiernie radosna informaeja: SAMMY CO. oficjalnie 
zapowiedziafo wydanie GUILTY GEAR XX na PlayStation 2. Chociaz nie ujawniono zadnych szczegotow 
dotyaqcych konwersji gry, wiadomo ze tytul ma si? ukazac w trakcie nadchodzqcej zimy. 

Ponadto ujawniono juz pelen tytul KING OF FIGHTERS 2002, ktory znajduje si? w fazie testowej - bpdzie lo 
K0F2002: CHALLENGE TO ULTIMATE BATTLE. Znane sq tez dalsze informaeje dotyczqce gry: peEna wersja ukaze 
si? w listopadzie, zawierac bpdzie ponad 25 dostppnych postaci, mozliwosc walk "3-on-3" (bez strikerow) 
i opierac ma si? na nowym systemie (mozna cancelowac jednego specjala poprzez drugiego specjala); 
ponadto niektore postacie majq bye znaanie zmienione pod wzglpdem repertuaru dostppnych ciosow. Jak 
na razie wiadomo, ze wystqpiq nastppujqcy zawodnicy (teamy trzyosobowe): Mai - Yuri - May Lee, Kim - 
I Chang - Choi, lori - Mature - Vice, Mary - Billy - Yamazaki, Vanessa - Ramon - Seth, Kula - K999 - Angel, Ryo 

- Robert - Takuma, Leona - Ralf - Clark, Kyo - Benimaru - Goro, Terry - Andy - Joe, Athena - Si? - Ching, Yashiro 

- Shermie - Chris, K' - Maxima - Whip. 



TELEXTREME 



H Oto i nowe pytanie konkursowe : 

H JAKA POSTAC W BIJATYCE 3D JAKO PIERWSZA MOGtA 
WYKONAC REVERSAL NA CIOS PRZECIWNIKA? 

Zasady takie jok zwykle: SMS-y i nagrania na skrzynce poczty gtosowej nie sq brane pod uwag?. Odpowiedzi mozna udziekk 
dnio 25.09.02 r. pod numerem 0501 391 91 1 - od godziny 21 .00 (wczesniej nie odbieram, bqdz tez telefon bpdzie 
wylqaony), Wygrywajq trzy pierwsze osoby, ktore podadzq prowidlowq odpowiedl Nogrodomi sq Memory Cardy. 

Oj, ostotni konkurs sprawd Worn ogromne problemy. Rzodko kto nowel podejrzewol, ze Yoshimitsu wystqpH az w 0SMIU 
grach: TEKKEN, TK2, TK3, TEKKEN TAG TOURNAMENT, TK4, TEKKEN ADVANCE, SOUL CALIBUR, ANNA K0URNIK0VA 
SMASH C0URTTENNIS (ba! W tej grze sq dodatkowo Eddy i Heihochi!). Nogrody otrzymujq: Michol Chucholo, Sergiusz 
"Master Big” Zielinski, Martin Smertycha. 



DEAD OR ALIVE 3 PAL 



Przy okazji wydania wersji PAL gry D0A3, TECM0 pokazalo jak dobry developer traktuje nabywc? aeka- 
jqcego na wydany waesniej w NTSC tytul. Wersja europejska dopasiona jest pod kazdym wzglpdem - gr? 
otwiera swietne renderowane intro, postacie dostaly po kilko nowych strojow, ale przede wszystkim 
niebywale dopasiono samq rozgrywkp! Najpierw nowe ciosy, a jest ich sporo. Niektore postacie dostaly 
teoretyanie niewiele (Hayabusa, Gen-Fu), lecz sporo zmion zoszlo w charakterystykach ich atakow (do- 
bijanie do sciany, czy tez guard stun). Ale przez "niewiele" mam na mysli chocby ataki ze sciany, mozliwosc 
ladowania ciosow, uniki i zupelnie nowe zagrania. A kazda z tych zmian to strzal w dychp! Wspaniale 
rozbudowujq rozgrywkp, pozwalajqc na nowe combosy, juggle i sytuacje walki. Inne postacie natomiast 
(zdecydowana wipkszosc, a wybijajq si? Helena oraz Hayate) dostaly bardzo duzo nowych atakow, rzutow 
(w tym zabojezy multipart Hayate), akcji z sidestepu - doslownie wszystkiego. Strasznym killerem w tej 
edycji stala si? Helena, gdyz otrzymala m.in. niewyrywalny multipart na kucajqcego, nowy juggle starter 
na high, a takze cios z sidestepu, ktory moze obrocic tylem! Arsenal zapasnikow tez zostal znacznie 
rozbudowany - Bass dostal rzut prowadzqcy do juggle'a (ktory moze tez zaczqc multipart), a takze podlq 
zgadywankp, ktora latwo prowadzi do rzutow w plecy. Tina z kolei (oprocz rozmaitych ciosow) dysponuje 
teraz dwoma nowymi hit-throws (jeden z nich to multipart!). (...) Nie mom, niestety, miejsca, ale o kazdej 
postaci doloby si? napisac sporo. Mozna oczywiscie narzekac na brak nowych plansz, ale za lifting, jaki 
przeszedl Irzeci DEAD w ramach PAL-konwersji nalezq si? wielkie brawa - jest jeszae lepszy niz byl, i to 
znaanie! Dla grajqcych na NTSC jest lo prawie "D0A3 Evolution" (hehe), albo D0A "trzy i pol". No, a ze 
dla Xboxa ten tytul jest jak TEKKEN dla PS2, chyba dodawac nie musz? - kto kocha mordobicia i ma 
“pudelko", ten musi go miecO [Mufti] 



KOLEJNE INFORMACJE 0 MORTAL KOMBAT 



MIDWAY odslanio kolejne frogmenty fabuty MK:DA - wiadomo juz, ze choc akeja skupia si? na przymierzu 
Quan Chi i Shang Tsunga, to i tak do walki przystppuje tez Shoo Kahn oslabiony porazkq z poprzedniej 
czpsci. Wraz z nim general jego armii, czyli Kano, ktory jednak waha sip, po czyjej stronie ma teraz stanqc, 
zeby bye zwycipzcq (jego glownym przeciwnikiem jest Mavado, paywodca klanu Red Dragon, czyli naj- 
wipkszego wrogo klanu Black Dragon, ktoremu paewodzil Kano). Scorpion skupia teraz swoje wysilki nie 
na zabiciu Sub-Zero, lea na | 
zemscie na Quan Chi, Sub-Zero 
zas stal si? przywodcq klanu 
Lin Kuei i po zdobyciu Smocze- 
go Amuletu zaaql odkrywac 
nowe moce sluzqce zamraza- 
niu na wszelkie mozliwe spo- 
soby. Wiadomo tez, ze Blind 
Keishi przystppuje do turnie- 
ju, by odpokutowac nieumysl- 
ne uwolnienie dusz swych 
przodkow (za co zostal osle- 
piony) i musi teraz zorzynac 
wszystkich oponentow mie- 
czem przodkow. 




Pita 















TEKKEN 4 



UWAGA ODNOSNIE NOTACJI: 

: - oznacza Just Frame (w skrocie JF) 
(wall) - przeciwnik uderza w scion? w 
trakcie Twojego juggle' u 

Odkryty zostat nowy glitch w TEKKEN 
4. Kto z Was by! ciekaw, jak prezento- 
wolby si? nowy TK bez scion, moze to 
feraz sprawdzic - wystarczy przejsc 
TIME ATTACK i od razu tq samq postaciq 
zaczqc grac w Irybie STORY. Gdy doj- 
dzie do walki z Heihachim na arenie, nie 
bgdzie ogrodzenia:). Niestety, nie moz- 
na przeciwnika wywalic za ring, gdyz 
mimo wszystko istnieje niewidzialna 
sdana. 

Ponadto oslatnimi czasy odkryto kilka 
nowych, troch? dziwnych just fra- 
me'ow. 

JIN: gp+ 1 +2:gt+3+4 - nut zabiera dwa 
punkty wi?cej. 

STEVE: CH p+l:2 - gdy uda Ci si? JF, 
pierwsze uderzenie pojdzie na mid, dru- 
gie na high (normalnie samo p+1 trafia 
na mid, ale przy combosie p+1,2 oba 
ciosy idq na high). 

LEI: BT d+4:4 - wyglqda tak samo, ale 
jest rejestrowane jako 3 ciosowa kom- 
binacja zabierajqca 37, a nie 38 punk- 
tow. 

dt+3+4:t - turlanie do tylu o takiej pr?d- 
kosci, jak z d+l+2,t 

A teraz solidna porcja wysmienitych 
juggle'i, ktore podeslal Slawek Kuciel 
z Jaworzna: 

KAZUYA: 

1) WS+2, WS+2, t+3,1, dp+1,p+2 

2) WS+2, EWGF, 1, 1, 1, TGF,3 

3) WS+2, 1,2, EWGF, p,d,dp N+4, 
EWGF 

4) WS+2, WS+2, TGF, 3 

5) WS+2, EWGF, 1, 1,1,1, t+2 

6) WS+2, EWGF, 1,1, 1,1, EWGF 

7) WS+2, EWGF, 1, t+3,1, EWGF 

8) WS+2, 1, t+3,1,4,1, TGF, 3 (za 1 35 
damage na CH:) 

9) WS+2, WS+2, WS+2, EWGF 

10) CH EWGF, 1,2, 1,2, EWGF 

11) CH EWGF, 1, 1, 1, 1,1, EWGF 

12) CH EWGF, p,d,DP+3 

13) CH EWGF, 1, EWGF, 1, EWGF 



14) CH EWGF, EWGF (po podejsciu - 
przerzuca zaplecy), 4 

15) CH EWGF, t+3,1, dp+l,p+2 

16) CH EWGF, (1),2, 1,1, 1,EWGF 

17) CH EWGF, 1, t+3,1, p,d,dp+4,4 

18) CH t/t+2, EWGF, p,d,dp N+4, 
p,d,dp+4,4 

19) CH t,t+2, WS+2, 1,2, p+2 

20) CH »,t+2, WS+2, EWGF, TGF,3 

21) CH t+4, TGF,3 
WALL COMBOS: 

22) p+1+3 (wall), 1,1,2, p+2 

23) WS+2, WS+2, 1,2, p+2 (wall) 
TGF,3 

24) CH t,t+2, WS+2, TGF (wall), TGF,3 

25) CH EWGF, EWGF, EWGF (wall), 
EWGF 



1) WS+2, 1,2, 1,2, EWHF (a jednak!:) \ 

2) t,p+2,l,d+2, 2,1, 1,2, EWHF 

3) WS+2, 1, 1, 1, 1, EWHF 

4) t,p+2,l,d+2, EWHF, 1, EWHF 

5) WS+2, WS+2, EWHF 

6) d+3+4, 2,1, t+2,4 

7) 1,2,3, dp+2, 1, p,p+2 

8) WS+2, t,p+2, 1,2 

PAUL: 

1) CH qcf+1, qcf+1, 1, 1, 1, qcf+1 

2) gp+4, 1, 1, 1, l,p, p+2,1 

3) gp+4, 1, 1, p,p+3,4,3 

4) CH qcf+1, WS+2, 1,1, l,l,d+l+2 

5) FC,p+2,l,d+4,2:l 

6) CH qcf+1, gp+3, 1, 1, 1, d+4,2:l 

7) p,p+3, 2, 2, 2, qcf+2 

8) gp+4, 1,1, 1, l,d+4,2:l 

9) gp+4, 1,1, 1,1,1, qcf+2 

CRAIG MARDUK: 

1) dt+l+2, 1,1,1, 1, d+1+2 

2) d+1+2, 1, 1,1,1, t+4 

3) p, p+1+2, 1, 1, 1, dp+1+2 

4) dp+1, 1,1, 1,1, p+1+2 




poleci 
Aslarolha. 

[mutti]sal wspolbox.com 



HEIHACHI MISHIMA: 

1) EWGF, EWGF, p,p+2 

2) p,d,DP+4 (pusc DP), 4, EWGF 

3) EWGF, 1, EWGF, 1, EWGF 

4) p,p+2, EWGF, 1, qcf+2 

5) ETGF, 1, p,d,DP+4,4,l, d+1 

6) ETGF, ETGF 

7) EWGF, 1, EWGF, 1, qcf+2 

8) HS (JF), EWGF, EWGF 

9) EWGF, ETGF, EWGF 



SEBB 



VOLDO SURVIVE 
(by Amer & Sab, cz. II) 

A,B,A lo zdecydowanie najlepszy z kilkucioso- 
wych stringfiw lej postaci. Ma niezlq szybkok, 
moze ring-oulowac, o wrzucajqc T przediodzimy 
po nim do [BK] (bordzo fojne jest A,B,A-T. [BK] 
d+K). Po zoblokowonym odpol coi 
szybszego, czyli [BK] d+A lub [BK] d/p+K. (WS) 
B lo kolejny wazny cios Voldaso. Opcja z przej- 
sdern do [MCF] (poprzez przytrzymanie "B") jest 
dose niezki, jednok tylko pod worunkiem, iz udoio 
0 sie trafic oponento. Nojlepsze co mozesz po lym 
zrob«, to [MCF] G lub (WS) [B],A+B,G, [cokol- 
wiek i postawy] (ja uzywom [MCF] K). Mozliwoki 
jest wiele, totez poslaraj sig to wykorzystoc. Aha, o 
(WS) [B],A+B-D radzg zopomniec, gdyz kazdy 
rozsqdny przeciwnik zofozy G po tym MA-SA-KRf. 
Kolejno okcyjko lo niezly ring-oul, ktdry dodat- 
kowo przenosi do [BK], Fajnq mozliwokiq okazu- 
je si? bye wykonanie lego poprzez D/R B - Voldos 
w FC poruszo si? bordzo szybko, o dodatkowo uni- 
kosz lym highdw. Nastgpne dwo zogranio to naj- 
bordziej uniwersolne opeje umozliwiojqce przej- 
seie do [BK], Pierwszo jest nieeo szybszo, jednak 
obrozeniasqsto 



atokowac dolej (polecam [BK] p+A - na Practice 
jest lo nawel Ikzone jako combo). [8w] u/p_d/ 
p+A ma niewielki zasigg, ale jest szybki, a na CH 
masz po tym gworaneik w postaci d+K. Slosowanie 
[8w] u_d+K jest bardzo oplocalne - otak idzie no 
low, ma niezlq szybkok, na counlerze wywraco i 
mozesz pokusic sig o np. takie d/p+B (choc nie- 
stety nie momy tu niczego gwarantowanego). (WS) 



VIRTUA FIGHTER 4 



Ponizsze zagrania podesfaf Murzyn (czyzbys jednak przesiadaf si? na VF4?:) - spora 
porcja roznych zagraii dla tysego mnicha. 

LEI FEI: 

1) [DM] K~[DM]~P,P K+GJ.K 

2) [DM] K~[DM]~PnP~P~K+G 

3) [DM] K~[IN] K-K-K-K+G 

4) [DM] K~[DM]~K~K+G 

5) [DM] K+G P,P, K+G 

6) gp+K+G, P+K,P,P 

7) gp+K+G, dp,dp+P,P, K+G, K+G 

8) gp+K+G, K+G, K, K+G 

9) gp+K+G, K,K,K+G 

10) gp+K+G, P,P,K+G 



K lo najszybszy alok Volda dostgpny przy 1 
niu. Przejscie do [BK] jest bardzo alrakcyjnq 
mozliwokiq, gdyz w zosadzie nie mamy po lym 
opoznienio i takie [BK] d+A Irofio niemal na- 
lycbmiosl. Ponodlo bucior jest wysoko prioryteto- 
wy i dysponuje niezfym zasiggiem. Kolejne czlery 
to konlynuaeje po crouch dasbu. I lak pierwszy 
jest tym, czego bgdziesz uzywot najezgsdej. Poza 
swietnq szybicokiq cechuje go niezly zosigg oraz 
mozliwok uzyskania ring-oulu. Zablokowany po- 
zostawia u Ciebie znaune opoznienie, jesli jed- 
nok bgdziesz wykonywal to z rozwagq i mieszed z 
innymi ataki z CD, mozesz czuc sig bezpieczny. 
No wfakiie - mieszanie. Jedynym porzqdnym mi- 
dem wykonywanym bezposrednio z CD jest 
QCF,B,B,B. Jok wynika z zapisu jest lo seryjka 
midow, jednak bez mozliwoki opoznianio lub 
cancelowania, a przy takim obtocie spraw drugie 
i trzecie d?de jest latwe do sporowonia. Wigkszok 
Groczy robi lo dopiero przy Irzecim, wige zomiost 
konezye caly otak, wyprobuj coi takiego: QCF,B,B, 
[rzutj. Zamiasl rzutu, mozesz wyprowcdzic 



[B1 ktore powinno trofk. QCF,K lo doklod- 
somo, co [BK] d+K, czyli wolny, ale bez- 
(idzie niemal po ziemi) i dysponujqcy 
Na CH mozno uzyskoc 
i z kolei odpol cos 
[BK] (lezqc). Niezle jest [BK] d+A+B lub [BK] 
p+A, z blisko zas d+A plus cos jeszae. QCF.A+G 
jest z kolei niezym innym, jok tylko rzutem z 
doskoku. Niestety - jok kazdy normalny rzul, idzie 
na high, a dodajqc do tego fakt, iz jest bardzo 
widoezny, w walce z lepszym przeciwnikiem po- 
chwycenie nim stoje sig bardzo utiqzliwe, Jednak 
gwarantujg, iz gokiom, ktarzy dopiero rozpoagli 
zabawg z SC lub "nie obeykanym” jeszcze w wolce 
z Voldem poaqlkowo bgdzie sprawioc lo duuuuze 
problemy, Najlepiej wykonywoc go no wstajqcych, 
np. po p,p+A+B. Traliony zoslowio nos w [8K] 
skqd warto dorzucic coi no dobitkg. Na koniec 

uniwersolnq opqq - Voldo oulomalycznie wykona 
adekwalny unik (uwaga na ciosy vide p,p+K od 
Aslarolha i Rocka). Pozoslole, do skulecznego slo- 
ijq juz znocznie wigkszej wprawy. 
ie uzywa sig ich do unikania pewnych 



Kolejnq waznq do opanowanio postawq Voldo jest: 

BK POSITION 

Podstawowe przejkie do niej to OCB - bardzo 
przydatne na minimalnym dystonsie (powoduje 
SS w prawo). Mozna przy pomocy tego uzyskoc 
potrojny lub nawel poczwbrny uskok. 
Szczegdlnie dobre jest QCB, [BK] SSP [BK] 
B+G - w przeciqgu sekundy przechodzi zo 
plecy oponenta i jest bardzo bezpieczne. Aha, 
po wszystkich alakoch przenoszqcych nas do 
[BK], Voldo moze rozpoczqc bieg |w [BK] 
ofkoz), co pozwala no bardzo szybkie 
wycofanie sig na nieco bordziej odlegly 
dystons. Jok sig lo robi? Bardzo proslo - w 
momencie, kiedy konezy sig 
recovery time dajemy p,p, a 
Voldas reszlg wykona juz sam: 

To tyle odnosnie sprow 
"syslemowych”, leroz pora no 
konkretne zogrania. 



B+G 

p+A 

P.P+AJA] 

A+B 

d+A+B 

A+K 

p+B 

P.P+B 

l+A,B 

T+B.B 

t+B,B 

p,p+B-A 

d+K 

d/p+K 

d/t+K 

t+K 

Pierwszo opcja lo rzueik, ktdry 
schodzi Irochg no prawo. Jesl lo 
bordzo skuteezne z blisko i 
warte stosowania, zwlaszcza po 
sideslepoch oroz ciqgtym 8w 
run. Jeden z najprzydatniej- 
szyeh atakdw Volda. Drugi jest 



szybki, zbiera uciekajqcych na bok, jednak 
ma nienajlepszy zasigg. Swietna mozliwosc po 
p+A (po t+A oraz innych alakoch 
przenoszqcych do [BK] rdwniez), Trofiony 
odrzuca oponento na bok, dajqc nam 
przewogg i czas na wykonanie 
QCF.A+B. p,p+A jesl raezej cienkie, jego 
jedynq zaletq jest to, iz moze on Irochg 
zdezorientowoc przeciwnika, wyslowiajqc lym 
samym na latwy rzueik (lub cokolwiek 
innego). “Pakowana" wersjo z kolei umozliwio 
wsadzeme [BK] B+G, klore najprawdopodob- 
niej zostonie zoliezone jako rzul z lyhj. Jest 
to dok trudne do posodzenia (random?), a 
poniewaz wyegzekwowonie tegoz otaku 
zojmuje nieco czasu, o stosowoniu tej akcji 
rodzg zopomniec. Nastgpny 
posioda kilka Swietnycb rozwinige, klore lo 
postorom sig pokrdlce przedslawic. Mozliwosc 
przejkio do [MCH] jesl niezla, szczegolnie 
jeili przeciwnik lym oberwie. Przy takim 
obrocie sprow worto dolozyi pdiniej [MCH] p,p 
(gworanl) lub [MCH] K. Z A+B-D Irzeba 
uwozoc, gdyz dobry Gracz z latwosciq G to 
zastopuje. Czasem moze to zaskoczyc, ale pod 
worunkiem, iz pierwszo czgsc otaku Irafila. 
Jednak zdecydowanie najlepszym 
rozwinigeiem tego zogranio jest zwyaajne 
A+B z uwzglgdnieniem konlroli Volda, kiedy 
znajduje sig w powietrzu. Mozliwok 
dorzucenia "D" jest niezla, gdyz masz wtedy 
mniejsze opoznienie, a tokze istnieje szanso 
na dodalkowy damage. d+A+B to dose moeny 
low, ktdry na brzegu oreny ring-outuje. Jest 
lo dok bezpieane i raezej rzadko blokowone. 

To na razie, do zobaaenio na EP3! Mam 
nodziejg, ze przed przyjazdem dorwg choc na 
chwilg SC w practice, zeby nie bylo wtopy, 
heh. Ale i tak bgdzie, niestety. See yoD 

MUTT/ 




11) gp+K+G, P,P,K,K+G 

12) gp+K+G, P,P,P,K 

13) dp+K+G, P+K,P,P 

14) dp+K+G, K 

15) dp+K+G, p,p+K+G 

16) dp+K+G, dp,dp+P,P, K+G, K+G 

17) dp+K+G, dp, dp+K+G, K, K+G 

18) dp+K+G, K+G, K, K+G 

19) MC t+P, P+K,P,P 

20) MC t+P, [DM] K, K, K+G 

21) MC t+P, p+P,P,P,P 



22) MC l+P, p+P,P,K,K+G 

23) MC t+P, [DM]~K [DM]-K,K,K+G 

24) t,p+P+K _ qcf+P+K, [DM] P,P K+G 

25) t,p+P+K _ qcf+P+K, p+K, d+K K 

26) t,p+P+K_ qcf+P+K, P,PP, d+K 

27) t,p+P+K _ qcf+P+K, gp+P+K, p,d+K 

28) t,p+P+K _ qcf+P+K, t,t+K+G,K,K_d+K 

29) MC p,p+P+K, K+G, K, K+G 

30) MC p,p+P+K, gp+P+K, P, d+K 

31) SS P+K+G [DM] P,P P+G 

32) SS P+K+G [DM] P,P [DM] K 



[XIJJA! wietki*to»rMpsAw 

PORADNIK EXTREME #1 zostanie 
wycofany ze sprzedazy (kioski) w 
pofowie wrzesnia. Kto jest zaintere- 
sowany nabyciem wspaniafyeh opi- 
sow do VIRTUA FIGHTER 4 i TEK- 
KEN 4 niech leci do kiosk^ g^ki czas. , 



ZLOT U PABLA 



No poczqtku sierpnio odbyf si? zlot mitosnikow bijatyk u Pablo, ktdry trwaf przeszfo 
tydzieii. Mozna bylo o nim dowiedziec si? m.in. na Tekken Forum na slronie noszego 
magazynu. Stowilo si? duza cz?sc Groay z CPT + zaprzyjaznieni ludzie z forum, by przez 
tydzieii m?czyc najrozniejsze mordobicia, od MK4, przez bijotyki 2D do TK4/TTT, D0A3 i VF4, 
choc szarpano tez w inne gry (ISS, FREQUENCY). Przez caly I 
tydzieii otmosfera bylo przewsponiala i tylko z ut?sknie- 
niem mozna oczekiwac kolejnego, podobnego zlotu. A olo 
listo obecnych: Poblo, Master, leek, Gemi (Daniel Olszew- 
ski), Veron, Grizli, Trzcino, Kokoi, Michol Machel, Pikul, 

Boscon, Miras (Mirek Czerniak), Venom oraz nizej podpi- 
sany Kali. I zdj?cie pamiqtkowe... 










1 ) 4,1 4,25 Olgietd Kubis z Poznonia 



1 ) 3,54, 1 7 Olgierd Kubis z Poznonia 



Ustw ° 



\ Czesc! Gdy czytacie te slowa, ja zapewne siedz? przysypany kasetami z turnieju i wylaniam najlepszych z najlepszych. 
® Za miesiqc podam list? osob, ktore przeszly dalej, i termin nast?pnego etapu turnieju. To za miesi^c, a co dzis? Ano, na 
. poczgtek pierwsze czasy do V-RALLY 3 i LE TOUR DE FRANCE, ktore za miesigc powinny zostac poprawione. 

( ^ 0^99 ' - nast ?P nie kilka zniian w catym GT3, WRC, FI 2002 i COLINie 2, ponadto kilka nowych opisikow i debiut nowej 
” * rywalizacji z przejechanymi "kilosami” w GT3. Szkoda ze prawie wszyscy nie poparli pomyslu z wprowadzeniem 

i' i czasow do PAL-owego GT CONCEPT, tlumaczgc to dominacjg GRAN TURISMO w “Kqciku...". Moze macie racj?, 

> ’ tak wi?c zapomnijmy o tym tytule i przeznaczmy miejsce na inne pozycje, a tych za miesiqc na pewno przybfdzie 

3 »; (TEST DRIVE, TOCA...). 



Mirostaw Grabe 
ul. Sadowa 96/7 
41-922 Radzionkow 
wo]. Slqskie 

tel. dom. 

(O-prenks-32) 289-41 -42, 
tel. kom. 0603 564-172 
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Opracowal Damian Zygadlo z Bialego Kosciola 

Aston Martin jest firm?, kt6ra wci?z 
si? rozwija. Dowodem tego jest model 
DB7 Vantage, ktorego produkeja roz- 
poczfta si? w 1 994 roku. Juz na pierw- 
szy rzut oka samochod robi duze wra- 

________ zenie. Wyroznia si? ci?zkg i drapiez- 

ng sylwetka projektu lana Calluma. Aktywne aerodynamiezne podwozie to cecha 
wspdlna Vantage i boliddw F 1 . System zmiany biegow tez przypomina ten stoso- 
wany podezas wyscigow. Szesciobiegowa skrzynia Borg-Wamer jest sterowana 
mechanizmem firmy Magneti-Marelli. Zmiana przetozenia nast?puje po przyei- 
snipciu "klapek" umieszczonych za kierownieg. Przekladnia moze tez pracowac w 
trybie automatyeznym. SzeSciolitrowy silnik o mocy 335 KM ma zapewnic znako- 
mite osiagi, niestety przy dosd duzym zuzyciu paliwa. Moim zdaniem jezdzi si? 
nim dobrze, jednak przez to, ze ma nap?d na tylne kola, przy wyjsciu z zakr?tu 
zdarza si?, ze wyrzuca przod na wewn?trzn? tego zakretu. Mam nadzieje, ze moje 
ustawienia troche tu pomoga- Oto one: 



Spring Rate 20,0/20,0 
Ride Height 92/92 
Shock Bound 10/10 
Shock Rebound 1/1 
Camber Angle 2.0/1 .0 
Toe Angle 0.010.0 
Stabilizers 7/7 



Uktady kontroli trakcji 



Skrzynia biegow 
LSD Initial 0/10 
LSD Accel 0/40 
LSD Decel 0/20 



(Opis do tego samochodu ukazal si? takze w poprzednim miesiacu, jednak innego 
autora. Sami sobie wybierzeie ustawienia - ktore lepiej Warn spasuja.) 



i— m 

Opracowal Mariusz 
Swiszcz z Przemysla 
Absolutna nowoSc jesli cho- 
dzi o swiat motoryzaeji. No- 
woczesny wyglad i zabojezo 
wykonane wn?trze staja si? 
podstawa dzisiejszyeh pro- 
totypow. "Zetka" jest samochodem z silnikiem V6 o dredniej pojemnoSci. Projek- 
tanci aula poszli w stron? eleganeji i stworzyli pojazd, ktbry mozemy Smiato zali- 
czyc do klasy “limuzyny", jednak mimo wszystko Nissan to firma kojarzaca si? z 
furami o pot?znym przyspieszeniu i pr?dkosciach maksymalnych, wipe pierwsze 
co zrobitem to zmiana ustawieri w tych wlasnie parametrach. Potem z kolei zabra- 
tem si? za poprawienie aspektow jezdnych tegoz samochodu. Autko jest dosd ci?z- 
kie (1300 kg), wi?c niezb?dna byta redukeja wagi. Warto tez poswiecid troche 
zarobionej kasy na tuning, bo nic tak nie raduje jak pokonywanie i wyprzedzanie 
przeciwnikow za kierownic? luksusowego autka z pozoru wyglgdajgcego na oci?- 
zale i powolne. Jedyny minus tego cuda jest taki, ze trzeba go wygrad. Oto moje 
ustawienia: 

Zawieszenie LSD Decel 0/35 

Spring Rate 4, 0/4,0 

Ride Height 55/55 1.3,153 

Shock Bound 6/6 2.2,145 

Shock Rebound 6/6 3. 1 ,571 

Camber Angle 1, 5/1,0 4.1,171 

Toe Angle -2.0/-1.0 5.0,956 

Stabilizers 7/7 6.0.762 

Final4,102 

Hamulce A.S. 30 

Brake Balance 22/24 

Uktady kontroli trakcji 
ASM 7 
TCS9 



Skrzynia biegow 
LSD Initial 0/40 
LSD Accel 0/45 



liWTmWIHIU.HIM.H;l 

Opracowal Marcln Sobczyk z Radzionkowa 



Lupo zostat zaprezentowany w 1 998 roku i v 
niezmienionej tormie jest nadal obeeny ns 
rynku. W przypadku tego modelu, Volkswa- 
gen skorzystat z doswiadezeri blizniaezej 
marki - Seat, przystosowujac do swoich 
potrzeb model Arosa, ktory ukazal si? ponad 
rok wczedniej. Koncepcja modelu Lupo od- 
biega nieco od wzorcdw spotykanych w tej 
klasie pojazdow. Nie jest to prosty i tani po- 
jazd, lecz pelni rol? petnowa rtodciowego , 
dobrze wyposazonego samochodu o malych 
wymiarach. Podstawowa gama silnikow 
sktada si? z jednostki 1 ,0 1 o mocy 50 KM, 1 ,4 
I o mocy 60, 75 lub 100 KM oraz silnikdw 
wysokopr?znych: 4-cylindrowego 1,7 I o 
mocy 60 KM lub nowoczesnego, 3-cylindro- 
wego 1 ,4 TDI o mocy 75 KM. W ofertie znaj- 
duje si? tez sportowa wersja GTI, wyposa- 
zona w silnik 1 ,6 1 o mocy 125 KM. Na po- 
czgtku 2001 roku Lupo otrzymal nowocze- 
sny, 4-cylindrowy silnik 1 ,4 FSI o mocy 1 05 
KM z bezpodrednim wtryskiem benzyny do 
cylindra. Najbardziej znang wersj? jest jed- 
nak Lupo 3L TDI, ktory jest pierwszym se- 
ryjnie produkowanym pojazdem, zuzywajg- 
cym normatywnie nie wi?cej niz 3 litry oleju 
nap?dowego na 1 00 km drogi. Pojazd cha- 
rakteryzuje si? zmniejszong mas?, aerody- 
namieznie uformowanym nadwoziem i wy- 
posazony jest w 3-cylindrowy silnik wyso- 
kopr?zny 1 ,2 1 o mocy 61 KM, ktory dolgczo- 
ny jest z 6-stopniowg, pdlautomatyczng 
skrzynig biegow typu Tiptronic. Oprbcz wersji 
3L, silnik ten obecnie dost?pny jest takze w 
standardowej wersji modelu Lupo. A oto moje 
ustawienia do tego samochodu w GT3: 

Zawieszenie 
Spring Rate 6,5/4, 0 
Ride Height 100/100 
Shock Bound 6/6 
Shock Rebound 6/6 
Camber Angle 2.0/1 .0 
Toe Angle 0.0/0.0 
Stabilizers 4/4 



Skrzynia biegow 
LSD Initial 5 
LSD Accel 5 
LSD Decel 18 

1.2,771 

2.1,958 

3.1,562 

4.1,276 

5.1,032 

6.0.890 

Final 3,710 

A.S.27 



Uktady kontroli trakcji 

ASM0 

TCS3 



Nogrody w postaci padow w tym miesiqcu otrzymujq: 
Marcin Sobczyk, Mariusz Swiszcz, Krzysztof Muszalik. 



Froncja 

1) 3,26,94 Maleusz Hyjok z Poznonia 

2) 3,18,02 Maleusz Hyjok z Poznonio 

3) 3,03,79 Maleusz Hyjok z Poznonia 

4) 2,37,81 Joroslow Gwozdz z Czptozhowy 



1) 3,17,09 Joroslow Gwozdz z (zplochowy 

2) 3,00,49 Joroslow Gwozdz z Czfstodiowy 

3) 4,15,80 Joroslow Gwozdz z Czgstrxhowy 

4) 2,40,41 Joroslow Gwozdz z (z?slochowy 



Anglia 

1 ) 3,44,68 Olgierd Kubis z Poznonia 

2) 3,47,05 Olgierd Kubis z Poznonio 

3) 3,52,18 Maleusz Hyjok z Poznonia 

4) 3,14,51 Joroslow Gwozdz z Czgstochowy 



Afryka 

1 ) 3,20, 1 7 Olgierd Kubis z Poznonia 

2) 3,38,30 Olgierd Kubis z Poznonio 

3) 3,10,55 Olgierd Kubis z Poznonio 

4) 2,44,22 Olgierd Kubis z Poznonio 



LE 


TOUR DE 


FRANCE 


TIME TRIAL: 












(oosllire 1 


4.00.84 


Maleusz Hyyok z Poznor.o 


Mountoir 1 


4,06,92 


Moteusz rtyjok z Poznonio 


Peokl 






(ourtryside 1 


3,53,60 


Moieusz Hyjok z Poznonio 


Purs 


j 3.53.12 


Jo-csla* Gwozdz z Cz?sio<kowy 








Coastline 2 


4 38 38 


_ Kamil Gol«ick z Olsztyno 


Mountain 2 


__../\4.40,SO 


loraslo* Gwozdz z (zesiozhowy 


| Peak 7 - 


7,55.18 


. Joroslow GwcZdl z Czes’oshowy 








ARCADE: 


( \\/l 




Sastide 1 ^ . . , 


.jK.27.36 1 


^ — Komil Gol?ziok z Okzryno 


(ocsdir* 1 


, 3,31,12 - - 


... Mcteusz Hy ok z Poznonio 








Peokl 


4,18 50 _ 


Moieusz Hyjok z Poznonio 






































Countryside 2 


5,02,98 


Moieusz Hyjok z Poznonio 



*■»' i 

Inieriogos I 

Imolo 103 43? 

Darekmo 110 764 



41 Ping 


1.07647 ... 


Jubusz Vl/ojtasik z Pulow 
















1.16701 .. 










H«ken-Seim 


. 1 33291 


Juliusz Wojrosik z Pulow 


























Cimikn 













DOMESTIC P 

1) 0.34,400 Wotlaw Gregorczyk z (zgstochowy 

2) 0.24.564 Dariusz Bernocki z Poznanio 

3) 0,30.506 Wactaw Gregortzyk z Czgstochowy 

4) 0.28.536 lukosz Rosa z Mochowo 

5) 0.33.574 Dariusz Bernocki z Poznanio 

6) 0.32.508 tukosz Rosa z Mochowo 

7) 0.32.669 Lukosz Rosa z Mochowo 

8) 0.42.639 Lukosz Rosa z Mochowo 

DOMESTIC A 

1) 0.32.260 Doriusz Wroblewski z Chetmo 

2) 0.25.640 lukosz Rosa z Mochowo 

3) 0.29.386 Andrzej Bernocki z Poznonio 

4) 0.42.825 lukosz Rosa z Mochowo 

5) 0.54.954 Andrzej Bernocki z Poznonio 

6) 0.26.623 lukosz Rosa z Mochowo 

7) 0.14.1 13 lukosz Rosa z Mochowo 

8) 0.1 5.300 lukosz Rosa z Mochowo 

INTERNATIONAL B 

1 ) 0.48.041 lukosz Rosa z Mochowo 

2) 1 .01 .01 3 lukosz Rosa z Mochowo 

3) 0.22.104 tukosz Rosa z Mochowo 

4) 0.19.326 tukosz Rosa z Mochowo 

5) 0.28.206 Andrzej Bernocki z Poznonio 

6) 0.23.693 Kamil Mituraz Mina 

7) 0.23.589 Robert Nowok z Worszowy 

8) 0.31 .349 tukosz Roso z Mochowo 
INTERNATIONAL A 

1 ) 0.39.151 tukosz Rosa z Mochowo 

2) 0.1 5.51 6 Kamil MHuro z Dqblino 

3) 0.23.205 lukosz Roso z Mochowo 

4) 0.31 .666 tukosz Rosa z Mochowo 
51 0.22.71 0 tukosz Rosa z Mochowo 

6) 0.19.824 Dowid Podgorski z Wolina 

7) 0.45.587 Waetaw Gregortzyk z Czgstochowy 

8) 1.07.260 Piotr leszczynski z lodzi 




RALLY 

1) 0.15.219 Piotr Oeloz Worszowy 

2) 0.28.656 Andrzej Bernocki z Poznonio 

3) 0.21 .624 Andrzej Bernocki z Poznonio 

4) 0.21 .965 Andrzej Bernocki z Poznonio 

5) 0.26.346 Andrzej Bernocki z Poznonio 

6) 0.29.187 Andrzej Bernocki z Poznonio 

7) 0.22.046 Andrzej Bernocki z Poznonio 

8) 1.57.141 Andrzej Bernocki z Poznanio 



REKORD 
KILOMETROW W 
GRAN TURISMO 3 



A) tqczna liabo kilometrow pokonanych w GT3: 
24136,2 km- Arkadiusz Wojcik i Oeszyna 

B) Najwiqksza liczbo przejechonych kilometrow 
jednym samothodem w GT3: 

12534,9 km- Arkadiusz Wojcik z Geszyna 



PRZYSPIESZENIE 
I PR^DKOSC W GT3: 



FF- Fiat Coupe Turbo Plus 

(MOO: 

1. 12.871 Zbigniew Stodwo z Worszowy 

2. 12.872 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 
3. 12,978 Morek Kotulski z Krokowo 

O-IOOO: 

1 . 22,670 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
2. 22,672 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 
3. 22,809 Morek Kotulski z Krokowo 

Pr?dkosc: 

1. 306.1 Przemyslow Bednorek z Rudy Slqskiej 

2. 305.6 Zbigniew Stociwu z Worszowy 
3. 305,4 Morek Kotulski z Krokowo 

BR- Rut RGT 

(MOO: 

1. 8,788 Dariusz Bernocki z Poznonio 
2. 8,797 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
3. 8,81 5 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 

O-IOOO: 

1 . 1 5,638 Dariusz Bernocki z Poznanio 
2. 15,674 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
3. 15,768 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 

Prgdkosc: 

1 . 439,8 Moleusz Kulesza z Siemianowic 

2. 436.7 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 

3. 435.1 Mariusz Gozdziriski z Konina 

MR- Polyphony 001 lub 002 



iLAJec 



— 4-1-1- 1-lWI 




oruSHip 



Stoge2-02:02.82 ZygjntMogdzio^ 

Sloge4-O2:l 5.70 Zygmunt Mogdziak z Lubino 
Stoge5-02:46.50 Mkhal Misiok z Pabionic 



Stoge3-01:50.08 Zygmunt Mogdziak z Lubino 
Sloge4-02:40.44 Zygmunt Mogdziak z lubino 



(MOO: 

1. 8,129 Zbigniew Stociwo z Worszowy 

2. 8,1 58 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 
3. 8,291 Morek Kotulski z Krokowo 

O-IOOO: 

1. 14,860 Zbigniew Stodwo z Worszowy 
2. 14,949 Bortlomiej Motuszewski z Zomokio 

3. 15.007 Morek Kotulski z Krokowo 

Prfdkosc 

1 . 388.3 Moleusz Kuleszo z Siemianowic 

2. 384.4 Juliusz Sobczyk z Konino 

3. 383.5 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 

FR- Shelbv Cobra 

(MOO: 

1 . 1 0,250 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 
2. 10,274 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
3. 10,430 Morek Kotulski z Krokowo 

O-IOOO: 

1. 17,937 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
2. 1 7,993 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 
3. 1 8, 1 88 Morek Kotulski z Krokowo 

Prgdkosc 

1. 381.7 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 

2. 379,7 Zbigniew Stociwo z Worszowy 

3. 378.8 Morek Kotulski z Krokowo 

4WD- Mitsubishi 3000GT 
VR-4 Turbo 

(MOO: 

1. 9,235 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
2. 9,299 Morrin Pojqk ze Skowiny 
3. 9,376 Doriusz Bernocki z Poznanio 

O-IOOO: 

1 . 1 6,472 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
2. 16,616 Marcin Pojqk ze Skowiny 
3. 16,645 Bortlomiej Motuszewski z Zomoscio 

Pr^dkosc 

1 . 430.3 Zbigniew Stociwo z Worszowy 
2. 429,7 Morek Kotubki z Krokowo 

3. 421.3 Przemyslow Bednorek z Rudy Slqskiej 



TELEXTRI 



B Modele samochodow w GRAN TURISMO 3, w ktorych po zakupie ’Turbo", 
w "Aspiration Type” mamy "Super Charger", to: Aston Martin V8 Vantage, 
Mercedes SLK 230 Kompressor i Jaguar XKR. To wlasnie chcialem usly- 
szec od kazdego dzwoniqcego do mnie z odpowiedziq, a tych niestety nie bylo w tym 
miesiqcu za wiele. Nagroda za prawidtowq odpowiedz juz jedzie do Krzysztofa 
Muszalika z Wirku, ktoremu gratulujq. 

Pytanie (nadeslal Marcin Lewandowski z Jaworzna): 

WYMIEN CO NAJMNIEJ TRZY Z CZTERECH SAMOCHODOW, KTO- 
RE MOZNA DOSTAC (WYGRAC) DODATKOWO W V-RALIY 3. 

Termin: do 22 wrzesnio 2002 



Stage2-02:43.38Mii 
Stoge3-01:36.26 Tomosz Mogdziak z Lubini 
Stoge4-02:23.52 Mkhol Misiok z Pabionic 
Sloge5-03:l 6.20 Michol Misiok z Pobionic 



Slogel -01:23.26 Zygmunt Mogdziak z Lubino 
Stoge2-0l:43.24 Zbigniew Slaciwa z Worszowy 
Stoge3-01:53.24 Zygmunt Mogdziak z lubino 
Stoge4-0l:50.04 Zygmunt Mogdziak z Lubino 




Slogel -02:55.54 Zy 
Stoge2-02:38.62 Zygmunt Mogdz 
Stage3-02:49.98 Mkhol Misiok zF 
Stage4-03:26.62 Zb 
StageS 01:41.38 Zy 



Sloge3-04:05.02 Mkhol Misiok z Pobionic 
Sloge4-02:35.08 Przemyslow Oleszauk z Bic 
Sloge5 -04:1 9.64 Przemyslow Oleszczuk z Bit 




COLIN MC RAE * 

RALL r 



1. 1.55.28 Dariusz Lisowski z Worszowy 
2. 1.48.49 Doriusz lisowski z Worszowy 
3. 0.46.99 Doriusz lisowski z Worszowy 
4. 1,55.89 Doriusz lisowski z Worszowy 

5. 2.06.22 Dariusz lisowski z Worszowy 

6. 2.10.97 Doriusz Lisowski z Worszowy 
7. 2.07.80 Doriusz Lisowski z Worszowy 

8. 2.10.07 Doriusz lisowski z Worszowy 

9. 2.06.40 Doriusz lisowski z Worszowy 

10. 0. 52.86 Dariusz lisowski z Worszowy 

GRECIA 

1. 2.05.64 Dariusz Lisowski z Worszowy 
2. 2.14.73 Doriusz lisowski z Worszowy 

3. 0.53.83 Dariusz lisowski z Worszowy 

4. 2.08.06 Doriusz lisowski z Worszowy 
5. 2.21.38 Doriusz lisowski z Worszowy 
6. 1.11.37 Dariusz Lisowski z Worszowy 

7. 2.08.08 Dariusz Lisowski z Worszowy 
8. 1.53.15 Doriusz lisowski z Warszawy 
9. 2.08.99 Doriusz Lisowski z Worszowy 

10. 2.02.38 Doriusz Lisowski z Worszowy 

11. 1.09.04 Zygmunt Mogdziak z Lubino 

FRANCJA 

1. 2.10.85 Doriusz lisowski z Worszowy 

2. 2.20.46 Dariusz lisowski z Warszawy 

3. 2.26.65 Doriusz Lisowski z Worszowy 
4. 2.29.94 Dariusz Lisowski z Worszowy 
5, 2.26.06 Doriusz Lisowski z Warszawy 
6. 2.29.09 Dariusz lisowski z Warszawy 
7. 2.40.41 Doriusz lisowski z Worszowy 
8. 1.05.44 Doriusz lisowski z Worszowy 

9. 1.02.08 Doriusz Lisowski z Worszowy 
10. 2.08.91 Dariusz lisowski z Worszowy 

SZWECJA 

1. 2.46.08 Ooriusz lisowski z Worszowy 
2. 2.17.34 Doriusz lisowski z Worszowy 
3. 1.14.54 Doriusz lisowski z Worszowy 

4. 2.27.69 Doriusz lisowski z Worszowy 
5. 2.53.66 Doriusz lisowski z Worszowy 
6. 2.33.87 Doriusz Lisowski z Worszowy 
7. 2.12.12 Ooriusz lisowski z Worszowy 

8. 2.49.39 Doriusz Lisowski z Warszawy 

9. 1.16.04 Doriusz lisowski z Worszowy 

10. 3.00. 20 Doriusz lisowski z Worszowy 

11. 1.26.58 Dariusz lisowski z Warszawy 



AUSTRALIA 

1. 2.30.29 Doriusz lisowski z Worszowy 
2. 2.03.65 Doriusz Lisowski z Warszawy 
3. 2.16.45 Doriusz lisowski z Worszowy 
4. 2.46.81 Dariusz Lisowski z Worszowy 
5. 2.13.88 Doriusz lisowski z Worszowy 

6. 0. 58.35 Dariusz lisowski z Warszawy 
7. 2.43.16 Dariusz lisowski z Warszawy 
8. 2.13.90 Doriusz lisowski z Warszawy 

9. 2.04.45 Doriusz lisowski z Worszowy 

10. 0. 59.94 Doriusz lisowski z Worszowy 

KENIA 

1. 1.47.97 Doriusz lisowski z Worszowy 
2. 1.45.43 Doriusz lisowski z Worszowy 

3. 0. 47.47 Doriusz lisowski z Worszowy 
4. 1.51.83 Dariusz lisowski z Worszowy 
5. 2.20.37 Doriusz lisowski z Worszowy 
6. 1.48.19 Doriusz lisowski z Worszowy 

7. 1.06.30 Dariusz lisowski z Warszawy 

8. 2.13.56 Doriusz lisowski z Worszowy 
9. 1.46.75 Doriusz Lisowski z Worszowy 

10. 2.04.88 Doriusz lisowski z Worszowy 

11. 1.28.64 Doriusz lisowski z Worszowy 

WIOCHY 

1. 2.01.33 Dariusz lisowski z Worszowy 
2. 2.28.57 Doriusz lisowski z Warszawy 

3. 2.28.57 Doriusz lisowski z Worszowy 

4. 2.21.20 Doriusz Lisowski z Worszowy 
5. 2.31.49 Doriusz lisowski z Worszowy 

6. 1.08.98 Doriusz lisowski z Worszowy 
7, 2.21.00 Doriusz Lisowski z Worszowy 
8, 1.07.70 Doriusz Lisowski z Worszowy 

9. 2.39.28 Doriusz Lisowski z Worszowy 
10. 2.44.13 Doriusz lisowski z Worszowy 



I. 1.40.10 Doriusz lisowski z Worszowy 
2. 1.19.52 Doriusz lisowski z Worszowy 
3. 2.34.60 Doriusz Lisowski z Worszowy 
4. 1.41.07 Dariusz lisowski z Worszowy 
5. 2.41.75 Dariusz lisowski z Worszowy 
6. 2.06.65 Doriusz Lisowski z Worszowy 
7. 2.44.96 Doriusz lisowski z Worszowy 
8. 1.02.48 Doriusz lisowski z Worszowy 

9. 2,33.85 Doriusz lisowski z Worszowy 

10. 2.43.33 Doriusz lisowski z Worszowy 

II. 1.20.19 Dariusz lisowski z Worszowy 



CZASY Z TI7AS DO 
GRAN TURISMO 3 Z FREE RUN 



Stage4-04:09.02 Michol Misiok z Pobionic 
5loge5-03:35.32 Zbigniew Klatt z Bogolyni 



Trosy osfollowe: 



3 WMounltsn 


0 58 561 


Arkodiusz Pedos z Worszowy 


4 loltyo R 246 


1 07.545 


Zbigniew Sroezwo z Warszawy 


5 Grord 'co ley Speedway 


1 19454 


Tomosz Gitems z Rzeszowo 




















9 Spero S'oge R 5 


057405 


3oiosz Bobowskr z Wishcy 


10 Sectrle Grcuit 


106 389 


lomosz Gi’ems z Rzeszowo 








12. Apricot Hi „ 


. O.S5.586 


Arkociusz Pedos i Worszawy 


:3 Soecio. Stage R1 1 


.. 1.20 953 


Tomosz (Stems i Rzeszowo 


4 fee d'Azur 


1 08826 


Doriusz Ooolkowski z tebc/o 


IS Complex Stnng 


311602 


Artuz Celes ze Strzeiec Opokkich 


It Special Stoge RS Wei _ 


I0OS71 


Arkodiusz Pedos i Worszowy 


Trosy osfollowe odwrocone: 






1. AM-led it 


0 51 246 


lomosz Gitems z Rzeszowo 


5 Trial Moun'oir II ... . 


0S9644 


lomosz Gitems i Rzeszowo 


3 Tokyo R 746 II 


' 07 366 


Tbigniew Stocrwo z Worszawy 


• Grond Volley Speedway II 


' 18 947 


lomosz Clients z Rzeszowo 








6 Oeep Forest II . _ 


0 50 716 


lomosz Gilenis z Rzeszowo 


7 Special Stage R5 II 


0 55647 


Tomosz Gitems z Rzeszowo 














10 Specie: Stoge R1 1 It 


121 872 


Tomosz Gitems z Rzeszowo 


1 Speool Stoge R5 Wei II 


1 00465 


Atui (eles ze Stzzelec Opokkich 


12. Complex Siring II 


114.375 


Artur (eles ze Strzeiec Opolskich 


Trosy szulrowe: 






1 . Smokey Mounloin 


047 193 


Zbigniew Stotrwo z Worszowy 


2 Swiss Alps 


0 56.747 


Zbigniew Sloowo z Worszowy 














T'dsy szutrowe odwroccne 






1 Smokey Mojntoir II 


048 78/ 


Zbigniew Stocrwo z Worszowy 














4 Tohm More II 


176986 


Komi! Mr*uro z Opblmo 









star@psxextreme.pl 



Kurcze, cos szybko 
f ten czas minql - 
jednego dnia cztowiek 
t byczy si? nad jeziorem 
popijajqc z kartonika wino 
marki Cavalier, a drugiego 
musi juz przygotowywac 
k materiaty na nowy 
"Kqcik...". Na szcz^scie 
Wy nie zawodzicie i nadal 

zasypujecie mnie ciekawym stuffem, choc w tym miesiqcu nie miatem zbyt wiele czasu na zredagowanie wszystkiego, a nasze bezustanne ostatnio problemy 
z pocztg elektronicznq (pozdrowienia dla zigzaga:) spowodowaty spory zastoj, a bye moze i zagubienie paru maili (jesli ktos nie dostal ode mnie odpowiedzi w 
k jakiejs istotnej kwestii, proszony jest o ponowny kontakt) {HIV: jak brzmi definieja “istotnej kwestii"?}. W kazdym razie niedtugo zobaezymy si§ na EP3, 
gdzie nadrobimy ewentualne zalegtosci. Aha - zgodnie z wczesniejszg zapowiedziq mam dla Was konkurs; zresztq pewnie juz go zauwazyliscie. 



Aha - bytbym zapomnial. W zwiqzku z btfdami pojawiajqcymi si§ niekiedy w nadsylanych materialach, pragnf Was upomniec, abyscie je przed wysylaniem doktadnie 
sprawdzali (i to po kilka razy), gdyz nie jestem Wszechwiedzgcym (nawet w kwestii eRPeGow) i w wielu przypadkach nie jestem w stanie ocenic, czy danq 
informaejf mam przekazac w takiej postaci, w jakiej jq otrzymatem, czy tez szukac w niej jakiegos drobnego. acz zmieniajqcego sens bt?du (jak to bylo m.in. zi 
stuffem od "zjechanego" miesiqc temu Dragonusa). 



KONKURSY 



NOTOWANIA 



SAGA FRONTIER 2 



STAR OCEAN 2 



W tym krolkim okresie pomipdzy kolejnymi edycjami "Kqcika..." 
nikt nie zdqzyf poprawic zadnego z wynikow, dlatego ich nie za- 
mieszaam, a zainteresowanych odsylam do poprzedniego numeru. 

PANTEON GWIAZD 

Nooo, dobrze jest - nowych wpisow nie brakuje i nie 
przeszkodza koriczqca sip liezba kategorii do za- 
— pefnienia, gdyz mozna jeszcze wymyslic sporo 
nowyclMuczekam nie tylko na Wasze wyniki, lecz rowniez na pro- 
pozycje kolejnych osiqgnipc. 

PSX/PSOne 

Tym razem Rafaf tyka 2 memorki a Filip pada. 

(NEW!) 

Kto: Rafat "Szop" Jancewicz ze Strumienia 
Gra: TALES OF DESTINY 2 

Osiqgnipcie 1: osiqgnipcie wszystkimi postadami maksymalne- 
go (250) poziomu doswiadezenia (HARD) 

Osiqgnipcie 2: uzyskanie danych o wszystkich potworadi w 
grze (100% Monster Collection) oraz zdobycie wszystkich 
przedmiotow ( 1 00% Collector Book) (MEDIUM) 

(NEW!) 

Kto: Filip "Naphtali" Leszczynski ze Scinawy Motej 
Gra 1: XENOGEARS 

Osiqgnipcie (2): napakowanie parametrow jednej postad na max. 
(MEDIUM) 

Gra 2: THOUSAND ARMS 

Osiqgnipcie: uzyskanie 99 poziomu dosw. wszystkimi posta- 
dgmi oraz maksymalne dopakowonie broni (EASY) 

PS2 

1 powodu wciqz naptywojqcych zgfoszeri dotyczqcych pakowania 
postaci w FFX postanowitem zrobic wyjqtek i utworzyc specjalny "po- 
stument" dla pragnqcych pochwalic sip maksymalnymi porametro- 
mi. Miejsce to pomiescic bpdzie mogto tylko 10 osob, tak wipe kto 
pierwszy, ten iepszy; niestety nie przewidujp zadnych nagrod oprocz 
prestizu:). Dawid Joriczak oczywiscie utrzymuje swojq pozycjp na 
Panteonie, joko "najpierwszy" ze wszystkich. 



Oto kolejny stuff od Jozka Smelcerza. 

Na poczqtek maty aneks do tego, co zostato wydrukowane - nie 
zauwazyfem, by czar Life Water odnawiaf lub chronit przed utratq 
Lp. Na pewno przed ich utratq chroniq przedmioty chroniqce przed 
smierciq (Null Deathblow), takie jak Dead Stone (do wygronia od 
szkieletow i duchow - dose rzadko) lub Eternal Leaf (do wygrania od 
Woodlorda w Star Megalith). 

Okrytem tez jeszcze jedna ukrytq bron - jest niq rewelocyjna loska 
Granite Staff (wpn ability:49, stone tool, unlimited anima and 
durability). Tak, tak - chocioz to narzpdzie, to jest ona niezniszczalna • 
teraz Will Knights bpdzie rzqdzit! Wygrac jq mozna od Rock Rhino w 
Fossil Cave w scenoriuszoch "Torionis: To the Fossil Caves' i 'Torionis: 
Return of the Egg" i oczywiscie laskp tq dostaje sip wyjqtkowo rzadko 
(bide 70 nosorozcow to normalka). Dalej - w Weissland, od Polar 
Drake'ow mozna wygrac Crystal Wings (cholernie rzadko, mozna 
osiwiecl), w scenariuszu "To Gustave's Stronghold", od Ant 
Commandera zdobyc mozemy niezlq zbroj? no cafe dato - Armor 
Suit (full body armor, def:30), poza tym od Grass Dancerow (w 
trakde calej gry) mozna wygrac Funny Cap - czapeczkp o 
przeciptnych parametrach, ale chroniqcq przed snem, zas od Griffona 
na pustyni w Vogelang (trzeba podejsc do zrodefka, a czasem 
natychmiast zaatokuje nas ten wlasnie gryf) mozemy zdobyc Feather 
Cap (def:5, SP Enchance:3, chroni przed Cripple). 



OGLOSZENIA 



www.finalfantasy.world.prv.pl - to kolejna strona o serii FINAL FANTASY 
tworzona przez grupk? ludzi (?), ktorzy chcq i lubiq grac Na stronie 
oprocz standardowego, choc jeszcze nie kompletnego stuffu, mozna 
znalezc opowiastki na temat FF ludzi tworzqcych tq stronp, swieze new- 
sy, obszerny download, forum, chat, ksipgp gosci i wiele wipcej. Jezeli 
chcesz nam pomoc - napisz: Kapitan_Cid@hoga.pl 

Powstafa nowa strona traktujqca o japonskich RPG - jej adres to http:/ 
/jrpg.gry-online.pl. Jej redaktor gtowny odgraza sip, ze wraz z ekipq 
zamierza objqc prowadzenie w tej dziedzinie:). 



Parp dekawych informaeji na temat tej gry (jak i SF2 ponizej) nadesfaf Jozek 
Smelcerz z Bytomia, za co zdobywa Memorkp, zas informaeje te dotyezq 
dodatkowego questu, ktory mozna wykonac pod koniec przechodzenia tej 
pozyeji. 

Pewnie wielu z Was zauwazylo, ze po pokonaniu Indalecio, po demku kon- 
cowym pojawia sip napis: "The truth has not been disclosed yet...". Napisu 
tego mozna sip "pozbyc"’ tym oto sposobem: 

Przede wszystkim - w druzynie musimy miec Chisato. Na poczqtek, najlepiej 
od razu po otrzymaniu Synarda, udajemy sip do biblioteki w North City i 
pytamy o sekretnq informoq? (facio jednak odmawia). Teraz jedziemy do 
Giveaway i rozgrywamy Private Action z Chicato (w bibliotece uniwersytec- 
kiej), a nastppnie ponownie odwiedzamy to miasto, ale cofq druzynq. Wcho- 
dzimy do sali na lewym koncu pietwszego piptra uniwerka, gdzie spotkamy 
prof. Reyfusa probujqcego wfamac sip do owej sekretnej informaqi z biblio- 
teki w North Gty (bez skutku). Teraz robimy sobie przerwp, to znaezy prowo- 
dzimy grp az do momentu po pokonaniu Jibrila, Nicolusa i Ruprechta, ale 
jeszcze przed Decusem i Vesperem. Uderzamy do Central Gty, aby rozegrac 
Private Action, podezas ktorej musimy spotkac Chisato w jej biurze na I piptrze 
giownego gmachu • jesli reporterka zaanie nawijac na temat tej sekretnej 
informaqi w bazie danych w North Gty, to o to nam wlasnie chodzifo! Po 
pogaduszee powie ona, ze wciqz jq wyszukuje - wychodzimy wipe z Central 
Gty i ponownie wchodzimy w ramach Private Action - tym razem laska bpdzie 
miafa kartp z haslem! Teraz jazda do North Gty i pakujemy sip do biblioteki 

- nastppuje tam dose dfuga scenka, ale wciqz klapa (za slaby terminal). Bez 
nerwow - aas odwiedzic prof. Reyfusa (cofq druzynq), a zoda on nam pyta- 
nie, czy wiemy cos o "wfamaniu do laboratorium broni heraldyanych" (to 
tam, gdzie Narl zabrat naszq druzynp, by odzyskac z ruin plany broni anty- 
protonowej) - odpowiodamy szczerze: "It was us", a potem zgadzamy sip 
podac mu kod dostppu. W tym momencie uzyskujemy dostpp do dwoch 
pierwszych archiwdw ukrytych w owej sekretnej informaqi, lea dwa pozo- 
stofe sq nadal zabezpieaone paez program, ktory Reyfus sam zokodowof. 
Doktorek napomknie cos o dekodeae, lea niestety nie bpdzie znot miejsca, 
gdzie mozna go znalezc. Dekoder jednak jest tuz pod nosem - ma go dyrektor 
tej placdwki naukowej • na parteae w ostotnim pokoju po prawej. Podaruje 
on nam cenny paedmiot "Pandoras Box", ktory zanosimy Reyfusowi, a 
nastppnie opuszaamy Giveaway i wchodzimy tam ponownie - profesor 
ukoriayl dekodowanie i w koncu cofa prawda stoi otworem! Jako ona jest 

- tego nie zdradzp, zobaacie sami! 




Inny sposob na uzyskiwanie Up-ow podnoszqcych parametry 
zawodnikow (szybszy od tego sprzed miesiqca) nodeslal 
Szymon "Men-L" Bascik z Bielsko: 

Sposob, ktory podajp, mozna "uruchomic" dopiero no czwarlej 
pfyeie, chodzi mianowicie o wymianp kart, wygrywanych od 
klubu graezy CC (chyba kazdy wie co zrobic, by znalezli sip w 
Ragnorocku). Kazdq rzadkq kartp, ktorq przerobimy na 
przedmiot, mozna od nich wygrac ponownie, potem znow 
przerobic - i tak w koiko. 

Poszczegolnym parametrom odpowiadajq nostppujqce karly: 

- STR - jednq kartp Edeno przerabiamy na 3 Monk's Code, a te 
na 3 Slr-upy 

- VIT - jednq kartp Socred przerabiamy na 10 Adamantine, a te 
kolei mozemy przerobic na 2 Vit-upy (5 na 1 ) 

- HP - jednq kartp Bahamuta przerabiamy na 100 
Megaelixirow, ktore sprzedajemy za Iqcznq sump 750.000 Gil, 
nastppnie kupujemy 50 sztuk Giant's Ring, zamieniamy je na 5 
Gaea's Ring, a te na 5 HP-upow. Do tej operaeji potrzebna jest 
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zdolnosc Call Shop Tonbetry'ego oraz GF Abl Med. RF, GF Forbid 
Med. RF (no i Card Mod:), a na liscie sklepow trzeba miec Eshlar 
Pel Shop 

- MAG i SPR - tworzymy podobnie jok w przypadku HP-upow, z tym 
ze na Spr-up i Mag-up polrzebujemy odpowiednio 10 Magic Armlet 
i 10 Royal Crown, czyli aby zdobyc jeden parametr-up 
polrzebujemy 2 karly Bahamuta (czyli 1.500.000 Gil) 

- SPD - za jednq kartp Irvine'a doslajemy 3 Rocket Engine, a za 5 
sztuk tego badziewia mozna miec I Spd-up! Czyli za pipe kart 
Irvine'a mamy 3 Spd-upy. 



, nr.i!i8ciM!CKH;W OTamii 

Sposob na zdobycie tej broni nadesfaf Piotr "Sephiroth " Sieradzki: 
Do Lion Hearta polrzeba 4 sztuki Dragon Fang, 1 2 Pulse Ammo i 
Adamantine. Dragon Fang zdobywamy podezas misji w Dollel (od 
wielkiego wpza, ktory zoatakowaf zolnierza), aby zas zdobyc Pulse 
ammo, nalezy wygrac 20 kart Elnoyle od matki Zella (mieszka, dla 
przypomnienia, w Balomb) lub od przyjaciela Quistis, klorego 
mozna spotkac w kawiarni Balamb Garden. Karty te zamieniamy 



t 



przez Card Mod- 
RF (Quezacotl) 
na 2 Energy 
Crystal, a te na 
20 Pulse Ammo 
(przez Ammo-RF 
Infita). 

Adamantine mozna 
uzyskac poprzez 
zamianp jednego z * 
Minotaurow, gdy wipe 
mamy juz wszystko, 
ruszamy do 

najblizszego ^ 

sklepu z broniq * ? 
i robimy Lion 
Hearta. 








KONKURS FFX FINAL FANTASY X: ANOTHER STORY 



Jak wspominalem w zesztym numerze, przygolowatem dla Was konkurs, w 
ktorym nogrodq jest kopia noszyjnika samego Tidusa (jak wiadomo, oryginat 
zaginql w czasie wydarzeri pod koniec gry:), pierscieii i brelok na klutze 
(patrz zdjqcie). Konkurs oczywisde dotyczy dziesiqtego FINALa, a polega no... 

..NAPISANIU KONTYNUACJI PRZYGOD 
DRUZYNY Z FINAL FANTASY X... 



...opierajqc si? na fabule FFX oraz uwzglqdniajqc sugerowony przez SQUARE 
poczqtek sequela zawarty na bonusowej plylce jopoiiskiego FFX INTERNATIO- 
NAL Demko to, jak wiadomo, nie znalazlo si? w europejskiej wersji 
dziesiqtego FINALa, dlatego obok prezentuj? streszczenie przedstawionych tom 
wydarzeri (demo to mozna sciqgnqc z Netu i jesli otrzymamy stosowne 
pozwolenie, umiescimy je na naszej stronie internetowej). 

UWAGA 1: prace nie powinny przekraczat 10 tys. znakow tekstu, w 
przeciwnym razie albo zostanq skrocone w telu zomiesztzenia w "Kqciku..." 
olbo ukazq si? wylqcznie na naszej stronie internetowej. 

UWAGA 2: nalezy opisac wylqcznie fobul? - system pozostoje bez zmian w 
porownaniu do "pierwszego" FFX. 

UWAGA 3: w konkursie MOGA brae udzial osoby, ktore jeszae nie graly w 
dziesiqtego FINALa, lecz na ich wlasnq odpowiedzialnosc i oczywisde po 
wczesniejszym zapoznaniu si? z fabulq gry (zalecam przeczytanie opisu 
przejscia zawartego w "Poradniku Extreme"). 

Oczywisde przewidywane sq nagrody pocieszenia w postaci padow lub 
Memorek dla autorow nojciekawszych (po zwyci?zcy) tekstow, zas termin 
oddawania prac upfywa 1 grudnia, choc moze ulec przesuni?ciu (made wi?c 
na razie 3 miesiqce). 
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W lym “Kqciku..." tylko troch? ogolnego stuffu z lej gry, bazujqcego na 
zadawanych przez Was pytaniach i paru drobnych uwagach oraz 
podpowiedziach. Za miesiqc ruszamy wreszeie z bossami, choc zdaje si?, ze ich 
opisy zlepiac b?d? musial z kilku listow noraz, gdyz zazwyczaj w jednym 
brakuje tych informocji, ktore znajdujq si? w drugim, i na odwrot. A zresztq - 
ponizej zoprezentuj? przyklad, jak powinien wyglqdac porzqdny opis 
przeciwnika. 



mmmm 

HP: ok. 300 000 
Mozna ukrasc Smoke Bomb x3 
(common), Stamina Spring x2 (rare) 
M Mozna wygrac: 

/ >n r 1- Przedmioty - Amulet x2-4 (common), 

V || Dark Matter xl-2 (rare) 

■ 2 fkwipunek brome ze zdolnosciq Sir • 

H X%, pancerze ze zdolnosciq HP+ X% 

Specjalne ataki: 

- Sonic Boom - slaby atak fizyezny na wszystkich 

- Pean of the Heavens - atak na wszystkich; zakloda Darkness i Slow 
Specjalne Odpornosci: brak 

Strategic (by Zell): 

To wi?ksza i silniejsza wersja Zu. Wchodzi na niego Power i Armor Break oraz 
status Slow - i wlasnie to mu zakladamy, a no siebie rzucamy Hastega i tluaemy 
kolesio fizyeznie. Dodatkowo mozemy odpalac Reflex, aby lotwiej unikac jego 
atakow, gdyz ptoszek nojcz?sciej atakuje fizyeznie, choc czosami wali Sonic 
Boom, a jeszae rzadziej opozniojqcy i zakladojqcy darkness Pean of the 
Heavens (po tuae ladowania "Charging"). Jego atok fizyezny jest calkiem silny 
(nawet po Breaku) i moze nam zobic ktoregos typo, ale pod warunkiem, ze trafi, 
co nie zdarza si? mu zbyt a?sto. Po strode okolo 250 tys. energii kolezko siada 
na ziemi i wydoje mi si?, ze jest nawet wolniejszy i mniej celny niz byl. Kolejne 
50 tys. obrazeri zalatwia spraw?. 

U'.IHJ/H 

Sposob no doswiadezenie w Blitzballu: ustawiamy dwoch zawadnikow, ktdrych 



(Uwaga: lepiej nie czytac przed ukonezeniem gry!) 



Scenka rozpoczyna si? na plazy w Besaid, gdzie Yuna wlasnie ewiezy pod 
wodq wslrzymywanie oddechu (2 minuty i 41 sekund - nowy rekord!) - tarn 
wlasnie znajduje jq Wakka. Po wyjsciu no Iqd dziewezyna przekomorzo si? 
z blitzballistq, ze cos ostatnio bauszek mu urosl, choc to przeciez nie on 
b?dzie mial dziecko (czyzby Lulu?). Gdy Wokko odbiego w kierunku wio- 
ski, Yun? nawiedzajq mysli, ze to juz dwa lata min?ly odkqd nostal Eternal 
Calm, ona wprawila si? w sztuce wstrzymywania oddechu (dzi?ki jakiemus 
trikowi), a Wakka przybral no wadze... to niewiele, lecz do szcz?scio wy- 
starao. 

Akcjo przenosi si? do swiqtyni w Besaid, gdzie wchodzqca Yuna spotyka 
Wakk? zaj?tego rozmowq z pewnym storszym jegomosciem. Dziadek za- 
uwaza dziewezyn? i po wymionie uprzejmosci prosi jq o pewnq przyslug?. 
Otoz jego wnuk przylqczyl si? do nowopowstalej organizaeji Young Per- 
sons' Alliance, co nie jest w sumie zle, ale cola jego rodzina nalezy do New 
Yevon, wi?c chcialby, oby Yuna namowilo chiopako na zmian? decyzji. 
Grupa ta jest jednq z wielu, jakie powstaly od aasu pokonanio Sina; dziew- 
ezyna zastanawio si? nad dalszym losem Spiry, zwlaszczo ze nawet obecno 
sytuaeja nie jest wszystkim na r?k?, zas mnostwo nowych idei moze w koricu 
doprowadzic do konfliktu. W koricu Yuna radzi dziadkowi samemu poroz- 
mawiac z wnukiem. 

Kolejna scena przedstawia Yun? w?drujqcq drogq przy wodospadach - tarn 
dogania jq Wakka informujqc, ze przybyl syn przywodcy New Yevon i prosi 




chcemy dopakowac, na obronie i ciqgle podajemy pilk? mi?dzy nimi 
(najlepiej niech uzywojq najlepszych technik). Jest to dose nudne, 
jednak pozwala zdobywac spore ilosci experiensu - ok. 350 na mecz. 
Nagrody w Blitzballu (turnieje i liga) mozemy losowoc. Wystarczy po 
zakoriezonym turnieju/lidze nie kontynuowac gry w Blitzball, tylko wyjsc 
i zapami?tac stan gry, a nast?pnie wrocic do menu Blitzballa i sprawdzic, 
jaka jest nagroda. Jezeli nam ona nie odpowiada, to resetujemy gr? i 
sprawdzamy ponownie, az trafimy na to, co chcemy. 
by Daniel Rogala z Iwowa 



o widzenie. Dziewezyna odmawio sugerujqc, ze pewnie 
b?dzie chcial wykorzystac to spotkanie dla wlasnych ko- 
rzysci, na co Wakka reflektuje si?, ze sam powinien go 
wczesniej odprawic. W tym momencie podbiega do nich 
jakis gostek, ktory przedstawia si? jako Yeivel - posloniec 
Nurge'a - przywodcy Young Persons' Alliance. Yuno zgodu- 
je, ze pewnie chce jq namowic do przylqczenia si? do or- 
ganizaeji i odmawia, o Wakka odp?dza natr?ta. Po chwili 
slychac znajomy glos - tym razem gosc jest pozqdany, gdyz 
jest nim Rikku. Akcja przenosi si? na zacumowany pay 
nabrzezu statek Al Bhed. 

Rikku odwiedza Besaid tylko czasami, gdyz zozwyaaj za- 
j?ta jest nauaaniem ludzi uzywania maszyn i odkopywa- 
niem nowych. No wst?pie ono rowniez drazni Wakk? i jego 
brzuch, az w koricu przechodzi do sedno sprawy. Otoz Ki- 
mahri, ktory na Mt. Gagazet podjql si? roli nauczyciela 
nowego pokolenia Ronso, znalazi dziwnq Sfer? z nagra- 
niem, ktorq polecil przekazac Yunie. Zapis jest bardzo 
niewyrazny, lea pozwala dostrzec najwazniejsze - zamkni?- 
tego w jakiejs klatce Tidusa! Chlopak krzyay na kogos 
domagajqc si? wypuszczenia, protestuje, ze nie mozna go 
oresztowac za uzyeie maszyny wroga, gdyz robil to, aby 
ocalic Yun?. Tu zapis si? koriezy i okeja powraca na statek, 
a Yuna i Wakka sq oczywisde zaskoaeni widokiem kogos, 
kogo nie powinno bye. Rikku zoczyno namawiac ich na 
podj?cie wyprawy w celu odszukania Tidusa, Wakka jed- 
nak si? spaeciwia tlumaaqc, ze majq za molo informocji, 
a Yuna nie ma czosu z powodu zapelnionego kolendaaa 
spotkori. W tym momencie znow zaaepia ich gostek z Young 
Persons' Alliance i oferuje pomoc w zdobywaniu informocji 
- Wakka znow go przegania. Rikku zaayna wypominac, ze 
w koricu Yuna powinna zaczqc szukac wlasnego szcz?scia, 
a nie pracowoc na szcz?scie innych, az w koricu przekonuje 
dziewezyn? (Yuna: This is my story!). Pierwszym celem 
podrozy b?dzie odwiedzenie Kimahriego, ale najpierw 
Wakko biegnie do wioski po Lulu, a Rikku prowadzi Yun? 
do kajuty, aby summonerka przebrola si? w nowe ciuchy 
(aby trudniej jq bylo rozpoznac). Tak zaezyna si? nowa 
historic... 



z ktdrych zaden jednak nie przekrona bariery 99.999 
punktow, jesli jednak ustawimy animacj? skroconq (w 
odpowiednim menu), pojawi si? tylko "wynik koricowy" 
stonowiqcy sum? domage'u zadonego za pomocq 
Overdrive, ktora to moze przekraczac nawet milion 
punktow obrazeri. W amerykariskiej wersji FFX 
Overdrive Animy i "Siostr” byl pojedynnym atakiem, 
bez podzialu na fazy (ciosy), stqd damage z niego nigdy 
nie przekroczalo liezby 99.999. 



WYGLAD I NAZWY EKWIPUNKU | 



Nie ma sensu wypisywonie wszystkich nazw ekwipunku poszczegolnych 
postad, gdyz dla kazdego bohatera mozna utworzyc ponad 60 broni o 
roznych nozwach i odpowiednio ponod 80 pancerzy, zas nazwy le zalezq 
od zdolnosci (pojedynezyeh lub ich ukfadu) znajdujqcych si? w danym 
sprz?cie. Dla przykladu - jesli w miecz Tidusa wrazimy Break Damage 
Limit, to zwac si? on b?dzie Excolibur, zaS pierscieii dlo Yuny z czterema 
zdolnosciami pochfaniania elementarnej magii (Eater) zyska miano 
Sophia Ring. Jesli chodzi o wyglqd ekwipunku, to kazda brori moze 
wyst?powoc w 5 - 7 roznych wizuolnie odmionach, a pancerze w 4 - 5 
(kazdej podporzqdkowanych jest szereg nazw). 



EEMIPP 

Kilka razy spotkolem si? z prosbomi o pomoc od delikwentow, ktorzy 
bardzo si? dziwili, gdy nagle tracili mozliwosc walk z potworami... nic 
dziwnego, skoro wyposazali jednq z postaci (rozmyslnie lub 
przypadkowo - ot, zdobylem cos nowego i to ubior?:) w brori lub 
poncerz ze zdolnosciq No Encounters, ktorej efektem jest wlosnie 
anulowonie koniecznosci rozgrywania losowych stare. Co ciekawe - 
normalnie (za pomocq Customize - za 30 sztuk Purifying Salt) zdolnosc 
t? mozna wrzucic jedynie w poncerz, a podezas walk (z mocniejszymi 
potworami - od Mt. Gogazet wzwyz, najlepiej w Omega Ruins) wygrywac 
mozna rowniez or?z posiadajqcy t? wlasciwosc. 



Sprawa z uzyskiwaniem przez Anim? i Magus Sisters obrazeri z ich 
Overdrive'ow wyglqda nast?pujqco: przy normalnej (dlugiej) animaeji 
obserwujemy szereg kilku/nastu atakow wymierzanych przeciwnikowi, 




Pragniemy poinformowa6, ze pierw- 
szy numer PORADNIKa EXTREME 
zostanie wycofany ze sprzedazy 
(kioski) w polowie wrzesnia. Ude- 
rzajcie po sw6j egzemplarz z opi- 
sem do FFX. 











PRIORYTET 

PRIORITAIRE 

Wakacje sq juz wspomnieniem, niestety. Dla 
wiqkszosci z Was oznacza to przykrq 
koniecznosc spakowania "tornistrow" i 
wyruszenia w dtugq podroz, co to zowie si? 
"edukacji czqsc kolejna". Rysujqc w zeszytach 
karykatury belfrow, grojqc w "statki" zomiost 
sporzqdzoc notatki z historii, czy tez dzwoniqc 
ukradkiem z komory (zestow sluchowkowy 
rulez;!) w trakcie sprawdzianu - nie 
zapominajcie, ze trza spelnic swq powinnosc, tj. 
choc troch? wiedzy liznqc. Oczywiscie, szarponie 
no konsolach jest wsponiolq rozrywkq, ale 
odbqbnijcie swoje, bo w zyciu to pozniej popiaca 
- informocjo jest obecnie w cenie. Czytajqc stosy 
listow, w ktorych outorzy wypiakujq mi si? zo 
koszul? z tytutu nie posiadania srodkow do 
zycia, a co dopiero na elitarne przyjemnosci, jak 
gry i konsole, oraz bacznie obserwujqc zycie, 
fatwo jest mi dojsc do druzgoczqcych wnioskow: 
Polsk? moze wkrotce zoskoczyc wojno domowa, 
ludzie wyjdq na ulice, domagajqc si? procy/ 
chleba. Uczcie si? zatem tok wiele, na ile sit 
Worn starczy i mocy przerobowych, bowiem w 
owych czosach skoriczenie studiow wyzszych 
stanowi przepustk? do moznosci ubiegania si? o 
stonowisko procy. Paronoja? A i owszem! Grajqc, 
zdajcie sobie sprow?, ze jestescie farciarzomi, 
ze mocie znacznie wi?cej szcz?scia od swoich 
rowiesnikow (i nie tylko). Zapraszajcie no 
multiplayerowe sesje kolesi, ktorzy nie mojq 
konsol, takze pecetowcow:) - tym pierwszym 
pomozecie, ci drudzy powinni poczuc skruch?;). 
Zycz? Warn powodzenia w naprawianiu swiato, 
cokolwiek miatoby to znaczyc! (...) Dajcie znac, 
jak podoba Warn si? sposob potraktowania 
niektorych listow (akapit - odpowiedz, okopit - 
odpowiedz)! (...) Zegno si? HIV - ten z Ziemi, co 
si? wkrotce zeniO 

CELEB - zgtos si? i podaj adres, bo nie mozemy 
Ci wysiac nogrody! 

Devil - jw. 

Przeproszamy za opoznienio w wysytce nagrod 
za konkurs MGS2, spowodowane przerwq 
urlopowo-wokocyjnq. 

Kontakt: hiv@psxextreme.pl, tel. 0608 33 82 
82 (voice, seSMS), a takze listy na adres Redakcji 
(z dopiskiem: "USTY - HIV"). 



Goilna, Komien i Koami/Hojly tick Spawoao 'spowae', dopki zo pkyf- 
■«; mm nodnejr, a pnyOoiwrio no man fonloslynw] ofert*;)... 

Witcher - sorry, ole no ten lemot mojlioysmy korespondowor/polemizo- 
« t Wynie ptywotnio, na at nie mom aoso... 

Adrian, Goworade • dzifki zo 126 londelnydi rysuneakd*. Wszntkie po- 
letiaty z miepro do pieca... Zimo idziel 

Mnio ioemo, daj sobie spokaj ew. no przyszlo« wysil sip 

lokosz, Krokow pozytywnie Irybisz... 

Spider, Kobvlonko - thnx zo eeydnkt)! 

luzysiek, Potoliu - storjyKItd wysloniem listu Irzo bylo przetzytoi no 
loteszkowke - nie mosz wifkszydi problemow? 



ARCHIWALIA 

- jak to zalatwid... 

Wielu Czytelnik6w nie do korica trybi, 
jak zamdwic archiwalne numery PE. 
Wcale rzadko otrzymujemy od Was 
listy, ktore zostajq bez echa. 

Dlaczego? 

Ano, procedura wyglqda nast?pujqco, 
Szanowny Czytelniku: na blankiecie 
musisz zaznaczyd krzyzykiem (w 
stosownych okienkach), ktdre numery 
Ci? interesujq. Ponizej - w rubryce 
"Razem za archiwalia" - musisz wpisac 
tqcznq kwot? za wszystkie zamowione 
przez Ciebie numery PE. UWAGA! 
Nalezy to dobrze policzyd, gdyz w 
razie wtopy wynikajq z tego tytutu 
niepotrzebne problemy. Ceny za 
poszczegolne numery znajdujq si? w 
gornej cz?dci blankietu. I teraz 
najwazniejsze - WYPEtNIONY 
BLANKIET NALEZY ZANIESC NA 
POCZTE, celem uiszczenia stosownej 
optaty, a nie - jak niektorzy czyniq - 
wtozyc do koperty i wysfad na adres 
Redakcji. Blankiety, ktore w ten 
sposdb otrzymujemy, Iqdujq bezpodred- 
nio w piecu HIV'a, ktdry zaciera tapska 
na poczynania wszelkich nieudaczni- 
kdw. 

Pami?tajcie zatem: WYPEtNIONY 
BLANKIET NALEZY ZANIE66 NA 
POCZTt; i tarn zaptacidll! To utatwi 
zycie zardwno Warn, jak i nam! Dla 
wyjqtkowo opornych dodatkowa rada: 
na odwrocie blankietu KONIECZNIE 
nalezy wypetnid pole z adresem 
(wtasnym). 

Wydawnictwo "Grupa 69" 



JAKI OJCIEC... 

© I ’[...] Pozdroofka dla catej ekipy 
PE... nie liczqc pLaYmAnA:). 

I (...) Po pierwsze, pisz? po to, 
abyd umiedcit ten list w PE... Cata 
moja wied (Ptock;) miataby radoch? (u 
nas "Extrima" czytajq nawet emeryci). 
Po drugie, u mnie w domu zachodzi 
pewna anomalia - o takiej sytuacji 
wi?kszodd Graczy moze tylko 
pomarzyd. Chodzi o to, iz m6j stary 
(mama jest normalna... niestety) lubi 
gry. Bal, on w nie nie gra! Po prostu, 
kiedy przychodzi zm?czony z roboty, 
siada obok mnie i patrzy, jak m?cz? 
MGS2, SILENT HILL 2, TTT i GT3 na 
Czarnuli. Na dodatek szpilanie bardzo 
go emocjonuje... powiedzonka typu: 
"Sebastian, uwazaj na tego po prawej" 
(MGS2) albo "Teraz po wewn?trznej, a 
pbiniej prosto" (GT3) chodzq u mnie na 
porzqdku dziennym. Jak widad, rodzice 
tez si? rozwijajq, tylko trzeba ich umied 
wychowad. Kto wie... moze kiedys 
szarpniemy z ojcem w TEKKENa albo 
w PES-a. [...]* Sebastian, Ptock 

Jak "nabierzesz lat". daj znad, jak 
wychowad sobie zon?:)! 



i'i kf -a 



DEBIL MIESIACA? 

x— ^ '[...] Od listopada ubiegtego 

(O) roku P ram codzienn ie p S2. 

Vs ~- / Wyjezdzam na 2-tygodniowe 
wakacje, w zwiqzku z czym mam 
pytanie: Czy konsola moze si? zepsuc 
od "niegrania"? [...]" Konsol, Rybnik 

Jaaasne! Konsola musi byd caty czas 
wt^czona (TV tez), ale to nie 
wszystko! Sgsiadka, ktdra b?dzie Ci 
podlewad kwiatki, musi od czasu do 
czasu pozn?cac si? nad padem, bo 
PS2 nie jest taka gtupia - jak wyczai, 
ze wyjechated, gotowa si? ztodliwie 
zepsuc (no wiesz, DVD moze pasc 
albo konsola zagrzeje si? na dmierd). 

KOLOROWE GRY:) 



■[...] Czesd! (...) 1> Fajny 
miesi?cznik. Super recenzje, 

ciekawie gadacie i w dodatku 

rozdajecie pady;). Na Waszej liscie 
dyskusyjnej panuje niezty chaos, 
pewnie dlatego jest na niej tak 
ciekawie. W Waszej gazecie 
najbardziej podobaj^ mi si? "Aktualno- 
sci". Ten dziat redagujecie zupetnie 
inaczej niz inne gazety... Jednak nie 
podoba mi si? image "Extrima". No 
coz... pewnie dlatego, ze jestem 
dziewczyng i nie bawig mnie takie 
rzeczy, jak Was:). (...) 2> Przestancie 
gadad pierdoty typu 
“WOW! Mojej 
dziewczynie spodobat 
si? Tony Hawk!". Czy 
to takie dziwne? 

Przeciez to normalne, 
ze podoba nam si? 
dobra gra na dobrg 
konsol?, tym bardziej 
jak si? gra ze swoim 
chtopakiem;). 

Jestesmy jakies inne 
czy co? No, moze to pytanie jest 
troch? nie na miejscu, ale;)... 3> Mysl?, 
ze w rankingu popularnosci zaraz po 
PS2 powinien byd GameCube, a nie 
Xkloc. Przeciez mato kto ma zaufanie 
do konsoli (the)Billa, no i mozna by si? 
sprzeczac, czy to w ogole jest 
konsola. W kohcu ma twardy dysk i 
jest jakas taka duza:). A produkt 
NINTENDO nie wyrobit sobie dobrej 
opinii u rzeszy Graczy tylko dlatego, 
ze na poczqtku “wyleciat" z grami, 
ktore reprezentujq "Big N", czyli 
Marianami i innymi, przez co Gracze 
mogli mied wrazenie, ze ta konsola jest 
raczej dla dzieci. Potem na “gacka" 
wyszedt RESIDENT EVIL, ktdry miat 
przyciqgngd reszt? odbiorcdw. Jednak 
prawdziwe gry na "kostk?" wychodzq 
dopiero teraz. Ja nazywam je “szarymi 
grami". To wszystkie te, ktdre sg 
jasniejsze niz "czarne gry" (w tych 
przewaza Xbox) a ciemniejsze niz "gry 
rdzowe" (to te, ktdre jako pierwsze 
wyszty na GCN:). "Szare" gry dotgd 
krdlowaty na PS2, ale mysl?, ze 
produkt NINTENDO niedtugo tez ich 
nabierze, przez co zdob?dzie wi?cej 
fandw. Wtasnie dlatego chc? mied t? 
konsol?. Ciekawe, czy zrozumieliscie 
moje "wydumania" na temat kolorow 
gier;)... [...]" Sabrina, Twardogora 



ad. 1> No, pewnie wtasnie dlatego;). A 
moze dlatego, ze mamy nierdwno pod 
sufitem... ad. 2> Oki, poczgwszy od 
kolejnego numeru PE, b?dziemy pisac: 
"Moja dziewczyna zarzyna kosmitow 
bez mrugni?cia okiem i wall takie 
combosy w VIRTUA FIGHTER 4, ze 
Koreanczycy spadajq z krzeset 
czytajqc tematyczne fora. Spoko, 
jestem do tego przyzwyczajony, 
podobnie jak do zbyt stonej zupy". ad. 
3> Jasne, ze wszystko jest klarowne, 
jasne (tu robi? gtupiq min? i zeza, 
ponadto wymownie pukajqc si? w 
teb).., Co byd mnie wi?cej nie m?czyta, 
wr?czam Ci pada - za odwazne, 
niekoniecznie sensowne wywody;). 

DYWAGACJE 0 ZGONIE 

"[...] Hey! Zastanawia mnie 
dmierc Dreamcasta. Wtadciwie 

dlaczego do tego doszto? 

Przeciez "makaron" nie ust?powat pola 
PS2, a nawet dtugo jq wyprzedzal 
wieloma naprawd? dwietnymi grami, 
ktdrych tytutdw nie trzeba wymieniad. 

HIV: Ha! Tak po prawdzie, to gdyby 
SEGA wciqz supportowata swojq 
konsol? - mogtoby byd ciekawie. Moc 
mocq, ale gry - grami. Nie znam firmy, 
ktdra tak dopracowuje swoje produkcje 
(no, NINTENDO tez nie jest 
leszczem), ze nie wspomn? o 
mozliwodciach "makarona" w temacie 
generowania grafiki 2D! 




mn 



Nie popisalisde si?, oj nie! Wsiyscy pragnq rubryki SMS POWER jak jeden mqi, a gdy przychodzi do czynow ■ poddajede 
si?, przysytaae gladne kawotki lub takie z siwq brodq. Na rozwoj sytuacji czekom do kolejnego numeru PE - jesli znow 
zawiedziede mnie i Czytelnikdw PE, rubryk? ponownie zdejm? z eteru. A zatem seSMS-ujde pod numer: 0608 33 82 
82. Oczywiscie, nie zapominajcie o podawaniu swoich nomiorow: ksywa/miejscowosc. Do przeczytania za miesiqd (_.) 
PS: Wiodomosci graticzne i dzwonki odpodajq... [hiv] 

"To ja - Sw. Mikotaj. Bytes grzeany? Nie kradtes...? To si? noucz, bo ja nie b?d? 0 wieunie przynosic prezentow!!!" 
???, SMS 

"M Q? widzq, to procu^T Miszczu, SMS 

cz?sc worzywa jest niejadalna? Wozek inwalidzki." BsE, SMS 
“W sejmie wykryto pryszczyc?. Trzeba wybk cote slodo." Grog, SMS 
"Dlaczego bocian stoi na jednej nodze? Bo jak podniesie drugq, to si? przewrdci!" ???, SMS 



Ten zgon wydaje si? byd tym bardziej 
dziwny, ze Saturna wczesniej spotkato 
to samo. Czy taki gigant jak SEGA nie 
umiat wyciqgnqd z tego wnioskdw? 
Przyczynq smierci podobno byto to - tu 
postuz? si? artykutem z PE nr 43 - ze 
maszynka przynosita zbyt duze straty, 
gdyz sprzedawano jq po cenie o 100$ 
nizszej od ceny produkcji, a liczono na 
zyski z gier i akcesoridw. I tu 
dochodz? do sedna sprawy. Otdz nie 
rozumiem, po co SEGA wypuscita 
konsol? po dumpingowej cenie. 

Konsole znajdujq najwi?cej nabywcdw 
w krajach wysoko rozwini?tych, a 
zatem zachodniej Azji, Ameryce 
Potnocnej i Europie zachodniej. 
Przyjmijmy ze srednio np. Niemcy 
zarabiajq 5 razy wi?cej od nas. Mozna 
zatem powiedzied, ze wszystko u nich 
jest 5 razy tansze. Dla Niemca 800 zt 
to 5 razy mniej niz dla nas, czyli 160 
zt. Gdyby konsola byta sprzedawana 
po kosztach produkcji, czyli 
300$=1200zt, to dla naszych sqsiadow 
bytoby to tyle, co dla nas 240 zt. 
Wyobrazacie sobie - 240 zt za 
nowiutkq konsol??! I czy przejmowali- 
byscie si?, czy DeCek kosztuje 160 
czy 240 zt? Mysl?, ze nie; 80 zt to tak 
niewielka rdznica, ze jakbydcie chcieli 
konsol?, to i tak bydcie jq kupili, bo 
240 zt to maty wydatek. Uwazam ze 
puszczanie konsol po dumpingowych 
cenach na zachodzie (czyli najszer- 
szym rynku) jest bezsensowne, bo 
takiemu Amerykaricowi czy obywatelo- 
wi KKW wisi, czy urzqdzonko kosztuje 
troch? wi?cej lub mniej od innego, gdyz 
jest to dla niego zadna rdznica. 
Wybierze on konsol?, ktdra mu si? 
bardziej podoba i ma lepsze gry. 
Przyczyny dmierci Dreamcasta 
upatrywatbym bardziej w tym, ze 
Gracze zacz?li wyrazniej dostrzegad 
mniejsze mozliwodci techniczne 
dziecka SEGI. I nie pomogla masa 






ustmiesiaca EI 



tANCUSZEK SZCZgSCIA... 



“[...] Czesc! Od pewnego czasu zastanawiatem si? nad konsekwencjami 
pojawienia si? nowego sprz?tu na placu boju (i nie chodzi mi tu tylko o Xboxa). 
W Waszej gazecie mozna byto niejednokrolnie przeczytad pretensje 
Czytelnikow, ktdrzy zamartwiajg si? pojawieniem nowej konsoli. M.in. nie 
podoba im si? fakt. iz jakas super giera wyjdzie jeszcze na inng konsol? 
(najlepszym przyktadem jest 'Xbexsa'). A Wy odpowiadacie, ze ich dgsy nie 
stojg na dobrych fundamentach i nie majg si? czym martwid. Nawet cz?sc z 
Was si? cieszyta w zwigzku z pojawieniem nowego cztonka w rodzinie. 
Mieliscie rogala na buzi, popierajgc to bardzo solidnymi wywodami: spadek cen 
konsol (w koncu ceny dose powaznie podupadty), lepsza jakodd gier (w dalszej 
cz?sci popolemizujemy na ten temat). Sg to chyba dose przekonujgce 
argumenty, nieprawdaz? Hmm... jak dla mnie nie jest to takie oczywiste, jak 
mogtoby si? wydawac, i spojrzalem na to pod innym kgtem. (...) Na poczgtku 
wyjasnijmy sobie fakt. iz rynkiem rzgdzg jednostki przeci?tne, ktore stad na 
kupno jednego Next Gena (podkreslam: jednostki przeci?tne! Scierwo pisat juz 
o tym w "Zapachu 8 bitow"). Czy ktos zaezyna czaid do czego zmierzam...? 
Nie? Najprostszy przyktad: zeby zagrac w HALO, DOA3, RSC - musz? mied 
X-a, ale zeby pykngd w T4, DMC itd. trzeba mied PS2, natomiast zeby 
pyrkngc w SW:RL, nowg ZELDt; czy wszystkie RE musze mied GieCka... 
Hmm... I wszystko jasne. Koncerny takie jak SONY, MICROSOFT czy 
NINTENDO cheg, aby to wtadnie ich stuff sprzedawal si? najlepiej, wi?c 
magnesujg nas swoimi hitami. Nie trzeba bye spostrzegawczym, aby dostrzec, 
ze gry ktore wypisalem powyzej sg exclusive'ami (bynajmniej na razie). Wi?c 
raz • wzrost liezby exclusive'ow; nie oszukujmy si?, gdyz to wfasnie w nich 
tkwi jedna z najwi?kszych sif nap?dzajgcych sprzedaz konsolil Nie wiem jak 
Was, ale mnie nie stac na kupno trzech konsol, co by pograd w takie hiciory. 

No i macie pojawienie si? nowej konsoli w obozie. Fajnie, co? 

HIV: Jak zwykle, podepr p sip argumentem, iz jeslem za powstaniem jednej 
superkonsoli, ktora bytaby tworem wszystkich giganldw. Nie dose, ze trza by byto 
wykartkowac szmal tylko za jeden sprzpt, to w dodatku mozna by lykac wszystkie 
dostppne nad gry - a zatem wszystkie hity w miarp uznania. 

Dalej. Czysci mnie, jak sobie pomysl?, ze VF4 na 'Bex?' b?dzie o wiele lepsza 
wizualnie anizeli ta na Czarnul?, mato tego - dojdg dwie nowe postacie! 
Podobnie jest z innymi grami - np. SH2. Na poczgtku wyszedi na PS2, po 
czym zostat skonwertowany na X-a z dodatkowym scenariuszem i lepszg 
grafikg. No i jakby tego bylo mato, to KONAMI wpadto na genialny pomyst: 
skonwertowad konwersj? (Shiva o tym wspominat). Chyba oci**eli! Ktos 
moze powiedzied, ze nie musz? tego kupowad... Hm... bez komentarza. To 
jest drugi argument. 

HIV: Fakt, iz VF4 na Xboxa zyska dwie nowe postacie, jak i dopasionq 
oprawp grafieznq wcale mnie nie zenuje. Postacie - cdz, trza wziqc pod uwagp 
czynnik uplywajqcego czasu. Przeciez gdyby pierwszy TEKKEN zostat 
skonwertowany na PS2, to - nie biorqc pod uwagp niuansdw zwiqzanych z 
pokrpconq historic stojqcq za turniejem - NAMCO mogtoby bez wipkszych 
problemow dodac postacie z TAGa. Czaisz bazp? To wcale silny argument. Co 
innego oprawa grafiezna... Czamula jest znaeznie silniejsza niz ptyta, na ktdrej 
hula wersja arcade VF4, a mimo wszystko AM2 dalo data. Czy z tenistwa, czy 
jak...? Trudno odpowiedziec jednoznaeznie na to pytanie. Jednak patrzqc na 
poezynania Yu Suzukiego w temacie portdw dla PS2, mozna poczuc niesmak. 
Zresztq. CRAZY TAXI 3 (dev.: HITMAKER) wydane na X-a takze nie 
zachwyca pod kqtem wykonania. Pytanie brzmi: Czy SEGA dotrzyma 
obietnicy (dopasiona oprawa)? Jesli tak, to mozna przypuszczac, ze AM2 nie 
moze sobie poradzic z zawilq strukturq Emotion Engine (w co jednak nie 
wierzp - w takich teamach pracujq tuzy, ktdre szkicujq projekty promdw 
kosmicznych jednq rpkq. kodujq drugq, w trzeciej trzymajqc sniadanie), ew. 
za stosownq optatq jest w stanie okielznad xboxowe flaki (bardziej 
wiarygodny scenariusz). A moze SEGA kupi stosowny engine od TECMO...? 
Sprawa bylaby zalatwiona, bo wszyscy by rdwno szczali po nogawkach... 

Wyobrazmy sobie sytuacj?, w ktorej producent zapowiada gr? 'V na dang 



platform?, po czym w trakeie produkcji dochodzi do wniosku, ze konsola nie 
sprosta jego oczekiwaniom, a jej ci?cia mogg bardzo niekorzystnie wptyngc na 
finalng wersj? produktu. Co robi? Przenosi jg na platform? mocniejszg. 
Przykfaddw nie musz? podawac... Jak si? okazuje moc obliczeniowa konsoli 
jest bardzo wazna i tak na dobrg spraw? nie stoi za tym kasa, jak wielu z nas 
sgdzi. Nie dziwi? si? developerom! Swojg drogg, szczerze wgtpi? czy 
PlayStation 2 uciggn?laby takiego UNREAL T2 (wyjdzie na X-a). I co - stoi za 
tym kasa? Zresztg, HIV juz napisat to i owo na temat permutaeji WRECKLESS 
na "dwojeezk?" (o zgrozo, jak TO wyglgda! Chlip, chlip...). Tak na dobrg 
spraw? do produkcji exclusive’ow w duzej mierze przyezynia si? POWER 
aparatury danej jednostki systemowej. Owszem, gra moze zostad przeniesiona 
na stabszy sprz?t, ale zostanie w wi?kszym bgdf mniejszym stopniu 
spaprana. A to w pewnym sensie kaleczy stabszg platform? (?). Developerzy 
mydlg nam oezy publikujgc podrasowane zdj?cia, liezge na to, ze jakis 
napaleniec zdecyduje si? na kupno wtadnie ich konsoli (a co, mato takich!?). 
Oklaski dla STUNTMANa i THE GETAWAY. 

W poprzednim numerze PE w miarp dokladnie (jak na mdj gust) opisalem. przy okazji 
pordwnania next-genowych konsol, jak sip ma POWER poszczegolnych platform. 
Teoretycznie najsilniejsza jest Czamula, praktyka jest jednak najwazniejsza. Engine 
UT2003 pewnikiem zostalby pociqgmpty przez PS2 (gdyby kod sklecit jakis 
porzqdny developer), ale tekstury (1024x1024!!!)... pom-pom-pom... Co sip tyezy 
takiego WRECKLESS - z pewnodciq tez by hulalo, nie liczqc efektow dwietlnych (jak 
na moje kaprawe oko, PS2 nie posiada takich sztuczek sprzptowych), a zatem... 
Summa summarum, moc obliczeniowa konsoli odgrywa obecnie niebagatelnq rolp, a 
developerzy retuszujqcy preview-screeny to zwykle prostytutki. 

No i jeden z najstraszniejszych argumentdw: straszenie kolejng konsolg! Wielu z 
Was powie, ze to dobrze, iz jest tyle systemdw, gdyz to zmobilizuje gigantdw do 
wydania lepszej i mocniejszej konsoli. Gorzej by byto, gdyby stowa przeszty w 
czyny! O kufa! Mam nadziej?, ze PS2 pozyje tyle co PSX (4 - 5 lat) i odejdzie na 
zasluzong emeryturk?. Moze zabrzmi to sadystyeznie, ale dobrze ze Dream 
zdechl (patrz caty list). Chociaz wolatbym o wiele bardziej Drima niz skur...go 
Xboxa, ktory prowadzi tryb pasozytniczy. “Makaron" miat przynajmniej swoje, 
charakteryzujgce go gry!!! C6z, kazdego jest szkoda... Dla mnie trzy konsole na 
rynku to zbyt wiele! Stojg za tym jeszcze inne aspekty. Wg HIV’a, np. kampania 
reklamowa, za ktdrg ptacimy my - Gracze. Hmm; jakkolwiek to rozumiec. 

Spoko, opracowanie stosownej technologii to wcale male pieniqdze, wipe 
nie jest mozliwe, aby nawet ci “najwipksi" rzucali na rynek nowe konsole co 
rok. W ten sposdb do niczego by nie doszli. Dreamcasta szkoda - to fakt, 
bowiem cho6 odstaje mozliwo&ciami od pozostalych maszyn, to jednak za 
sprawq SEGI z pewnosciq cieszylby sip wciqz sporym uznaniem (tod to 
wymarzona platforma dla arcade'owych freakdw!!!). 

Tak na marginesie - wystarezy spojrzec na GBA: zyje sobie spokojnie i nic mu 
nie zagraza, przysztodd przed nim rozowa, a na dodatek otrzymuje gry stare, 
nowe i klasyki; i 'ewrybady' si? cieszg. Czy ktod chciatby, zeby pojawit si? 
nowy (a moze dwa) handheld? 

Gdyby SONY i MICROSOFT wydaly swoje handheldy • mogloby by6 mlodziezowo, 
glownie z uwagi na wzmozonq konkurenejp w "sektorze kieszonkowym". Raz - ze ' 
wydawanie kieszonkowych gier kosztuje relatywnie mato (przypominam, ze Sredni 
budzet na next-genowq grp wynosi ok. 2 miliony baksdw!); dwa - ze konkurencyjne 
konsole miatyby pewnikiem porzqdne wyiwietlacze:). 

Podsumowujgc... Nie jest tak rdzowo jak mogtoby si? nam wszystkim wydawac 
w zwigzku z pojawieniem si? nowej machiny. Wr?cz przeciwnie: wprowadza to 
choleme zamieszanie. Naktada nowe obyczaje i zasady (zawsze sg dwie strony 
medalu!)... Dla mnie jest wi?cej wad niz zalet. Ale mog? si? mylid... Swiatem 
rzgdzita, rzgdzi i rzgdzid b?dzie kasa. [...]* Turi, Zory 



W nagrodp za posiadanie Iba na karku dostajesz grp. 



dobrych gier na DeCeka, ktdre po 
jakims czasie musiaty si? “przejesd". 
Gracze postanowili przerzucid si? na 
PlayStation 2, gdyz byta ona platformg 
bardziej "przysztodciowg”, na ktdrg 
niebawem miato si? ukazad mnostwo 
hitdw (i ukazaty si?), ktdrych pod 
kgtem grafiki gry na DC nie bytyby w 
stanie dogonid. No cdz, taka jest 
obecnie spoteeznodd Graczy... 
Oczywidcie za Czarnulg przemawiat 
jeszcze czytnik DVD. Jednak 
powrddmy do polskich realidw. A sg 
one takie, ze obecnie nowy Dreamcast 
kosztuje ok. 350 zt i dopiero teraz 
bytem w stanie go kupid... A i tak 
kupitem uzywanego i... to moja 
pierwsza konsola! Jestem z niej bardzo 
zadowolony. 

Zapomnij... To. ze ’Niemiec" zarabia 
pi?ciokrotnie wi?cej niz "Polak”, 
wcale nie oznaeza, iz nie liezy si? z 
kasg (Niemcy majg jui za sobg 
snobistyezne "nowobogactwo", tak 
przeciez rozpowszechnione w 



naszym pi?knym kraju...). 

W realiach krajdw wysoko rozwini?tych 
liezy si? cena produktu, i to bardziej. 
niz przypuszczasz. Cena, ktdra 
spowoduje sprzedaz masowg. Choc 
"Niemcowi" - z perspektywy Gracza - 
wydaje si?, ze odpowiednio 240 zt to 
niewiele, to jednak musisz mied na 
uwadze fakt. iz rynek nap?dza wielu 
klientdw PRZYPADKOWYCH. 
Niekoniecznie Graczy, ale i ludzi, 
ktdrzy grajg "ot tak" (tak jak np. ja 
jezdz? na rowerze - rekreacyjnie, gdy 
mi si? przypomni;), ktdrzy kupig sprz?t 
tylko w niskiej cenie (bo w sumie bez 
niego by si? obeszli, ale skoro jest 
TAKA cena, to si? kupuje). Czy 
wszyscy posiadaeze magnetowiddw to 
maniacy filmowi? Nie! A jednak - jedli 
cztowiek nie posiadajgcy magnetowidu 
zobaezy model 6-gtowicowy, 
stereofoniezny, unikajgcy reklam, 
robigey frytki i czytajgcy dzieciom bajki 
na dobranoc, i to "w dobrej cenie", to 
go kupi. 



I jeszcze jedno: jak mydlicie, czy 
SEGA jeszcze (kiedyd) stworzy 
konsol?? 



[...]" Tomek, Makdw Podhaladski 



LALA WUDU 



© "[...] Uszytem laleczk? "wudu" 
przedstawiajgcg... 6cier?:), 
ktdrg systematyeznie 
naktuwam. (...) Zapytaj Scier?, czy 
przypadkiem nie boli go oko:). [...]" 

Cincion, SMS 

Faktycznie, ostatnimi czasy "gupi* 
dziwnie typie na mnie okiem. (...) Przy 
okazji. tupie mnie w krzyzu - mozesz 
cod z tym zrobid? Htehte! (...) PS: No i 
z rozp?du zaradz cod na hemoroidy 
Lokiego, gdyz m?czy si? biedaezyna 
okrutnie! 



■ *[...] Uzaleznilem si?... od 

kupowania oryginalnych gier!!! 
Potowa fr?dzli kupujgcych gry 
"u Wani" - na rynku - pewnie postuka 
si? w glow? i stwierdzi, ze jestem 
nienormalny. No, moze troch?; to 
pewnie przez to, ze gdy miatem 2 latka 
- spadtem ze schodow:). Ale ja nie o I 
tym chciatem... Ludzie, wiecie jaka to 
przyjemnodd? To wspaniate uczucie: 
kiedy zdejmujesz opakowanie, foli? z 
pudelka gry. Pufff! Do Twoich nozdrzy 
dociera zapach nowodci. Arrgghhhh. To 
jest pi?kne. A poza tym, gdy kupuje si? 
"oryginatk?", dtuzej si? w nig gra 
(kupitem GTA3 na dwi?ta i do tej pory 
nie mog? si? oderwad). Ja po prostu 
musz? kupowad oryginaty. I wcale nie 
jestem bogatym fagasem, ktdry dostaje 
miesi?cznie od tatusia 1000 zt. Po 
pierwsze, zyj? tylko z matkg i 
starszym bratem (student). Starsza 
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Nieustaiacy konkurs na 



Wcale Warn si? nie dziwi?, ze nie mode zapatu do 



papfonia do kopertach w takq pogod?. Zaa^fa si? 
szkota, o Klo siq w niej zamieraa nudzic, niech 
zainwestuje w kredki (tylko nie odrysowywat!). 

W przeddzieii zomkniqdo numeru doslolem kilka 
proc (palrz naslqpne PE), co swiaday o lym, ze 
wracode powoli z wojazy. [$] 



pracuje jako nauczycielka, wi?c forsy 
mamy jak lodu:)))). Co miesigc dostaj? 
dwie dyszki, ktore gromadz? w swojej 
starej dziurawej skarpecie (rodzaj 
sejfu:). Wielu Czytelnikdw PE twierdzi, 
ze gry sg drogie, ze trzeba wydad te 
250 zt. O. tu mi czotg jedzie! I 
strzela... Wystarczy si? dobrze 
rozejrzed - jak si? dobrze zakr?ci, to 
na 'Allegro' nowe giery mozna mied za 
p6l ceny, poza tym, jak mydlicie: po 
kiego wala powstala 'platynowa seria'? 
Kuna-fak, dodd nowe gierki po 99 zl. 
Przeciez nie trzeba od razu po 
premierze kupowad jakiejd giery. 
Wystarczy poczekad 2 - 3 miesigce i 
mozna zaobserwowad znaczne obnizki 
cen. A co do 'Allegro', to gorgco 
polecam: ja ostatnio nabylem, dzi?ki 
temu "kiermaszowi", TIME SPLITTERS 
za 40 zt (wiem, wiem, ze to nie 
najnowsza gra, ale ja w nig nie gratem i 
mam zamiar to nadrobid, mam tez 
chrapk? na SSX; normalnie jak za 
darmo). Ale i tak wi?kszosd Graczy 
chodzi na bazarki i kupuje KRADZIO- 
NE gierki. I przestahcie si? wykr?cad, 
ze nie ma kasy. Zyjemy w takim kraju. 
Moze jak wejdziemy do UE, to cod sip 
poprawi. Ale dla chcgcego nic 
trudnego. Kupujcie oryginalki! I niech 
mocz b?dzie z Wami:). [...]* 

Grochal. e-mail 

Obawiam si?, ze znajdg si? Czytelnicy, 
ktorzy zadzwonig do mnie z prodbg o 
podanie Twoje adresu zamieszkania, 
hlehle! Co nie zmienia faktu, ze masz 
racj? - zdzieranie folii, oglgdanie 
instrukcji oraz dziewicze wyciggni?cie 
ptyty osadzonej na trzpieniu pudelka to 
zadne tarn czynnodci, to rytuatll! We 



"wst?pniaku" do biezgcej odslony 
"LISTOW" napisalem kilka st6w, ktdre 
wyjadniajg/usprawiedliwiajg podejdcie 
do tematu przecl?tnego Polaka-fana 
elektronicznej rozrywki. Okazje na 
'Allegro' - to raz; ale ch?d zaznajomie- 
nia si? z killerami recenzowanymi na 
biezgco w PE - to dwa. Grochal, i tak 
jested szcz?dciarzem. (...) Sztama z 
undergroundem;). 



PORNOS 



“[...] Sgdz? ze w Waszym 
magazynie jest niepotrzebna 
pornografia. Pornografi? 
pozostawcie innym gazetom. Wasz 
miesi?cznik (z tego co wiem) zajmuje 
si? konsolami i grami, wi?c tylko o tym 
chcialbym czytad w PE. Wi?kszosd 
Waszych Czytelnikdw to niewgtpliwie 
katolicy, dlatego zwracam si? do Was z 
prodbg o to, bydcie nie "btatnili" (nie 
wiem, jak to inaczej nazwad) wiary 
katolickiej. Kiedyd... dawno... dawno 
temu bylidcie super-ekstra, idealnym 
pisemkiem, ale to juz bylo i... od Was 
zalezy czy wrdci. W 2000 roku lecialem 
po Waszg gazet? do kiosku o szdstej 
rano. Dzisiaj robi? podobnie, lecz z 
obawg, ze zndw b?d? musiat si? 
zadowolid tanim humorem i kilkoma 
zboczonymi zdj?ciami, komiksami! Mam 
nadziej?, ze staniecie si? takim 
pismem, jakim bylidcie dwa lata temu. 
[...]" Frodo, Siemianowice 6l. 

Bez komentarza... Amen. 




BEZ MYDtA 



"[...] Jestem szcz?dliwy jak 
nigdy! Spytasz: “dlaczego?". 
Bo uwolnitem si? od PS2! Takl 
Po bojach z czytnikami w moich dwoch 
PSX'ach, po jednej wymianie PS2 
(dobrze, ze miatem gwarancj?), jestem 
szcz?dliwy, ze pozbylem si? sprz?tu 
SONY dla innego, wspaniatego - jak si? 
okazalo - sprz?cicha. A to dzi?ki Warn 
(dobrze, te nie dciemniacie, iz PS2 
rzgdzi, a reszta konsol to szajs). Nigdy 
nie myslatem, ze zrezygnuj? z SONY, 
ale z miesigca na miesigc czytajgc PE 
sktaniatem si? do kupna Xkloca, az w 
kohcu - gdy nowiutki film DVD nie 
odpalit si? na mojej nowej PS2 - cod we 
mnie p?kto. Pomydlatem: “Zamieniam 
ten szajs na sprz?t Billa, gorzej byd 
przeciez nie motel". I tydzien temu 
wymienilem Czarnul? na gietdzie, za 
doptatg 100 zt. HALO jest wspaniate, 
teraz wiem, ze.to "9+" nie byto 
przesadzone. Zal mi tylko, ze nie 
pogram w GT3, GTA3, ale wszystkiego 
mied nie mozna. Chcialbym zebyd 
napisat wszystkim Czytelnikom, aby 
nie kupowali PS2 tylko dlatego, ze to 
sprz?t SONY, a Xbox "odpada”, gdyz 
brzydko wyglgda (bo to akurat fakt). 

(...) PS: Jak Xbox zacznie szwanko- 
wad, to dam Ci znad, zebyd i jego 
zbluzgat, a wtedy pozostanie mi tylko 
przesiadka na "kostk?" (zycie jest 
pi?kne, nieprawdaz?). [...]" 

Makro, e-mail 

Jested niesprawiedliwy i ulegasz 
emocjom. Fakt, iz nie odpalil si? nowy 
film DVD na Twojej konsoli nie 
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RODZYNY 

Hm, nie zawiedliscie mnie w temacie ’rodzynbw', jak zwykle! Przekopujgc si? przez stert? I i slow, 
od czasu do czasu zdarzylo mi si? dziko parskngb smiechem, co wywotalo podejrzenia u wspol- 
domownikow. Tak trzymab;)! [hiv 

■ "Skoro PS2 prawie dorownuje ceng pecetowi, to co jest lepsze (rozwazam tez kupno Czamuli)?” 
Romek. Brzeg 

■ "List ten pisz? siedzgc na kiblu, wi?c sorry, jebli cos bmierdzi..." ??? 

■ "Prosz? o wybaczenie mi popetnionych bt?dow ortograficznych, skladniowych, stylistycznych, 
interpunkcyjnych. a takze charakter pisma..." ??? 

■ "HIV, prosz? Ci? - zadzwori do mnie, zmieszaj mnie z blotem. Pliss!" ???, SMS 

■ "Helou HIV! Nie wiem, czy sprawdzates, ale udalo mi si? skopiowad Save’a z PSX na Memork? 
PS2I" Norek, SMS 



oznacza, ze to daremny sprz?t (tym 
bardziej w kategoriach growych). 0 
sytuacji na rynku konsolowym 
donosimy (PE jako catoksztatt) 
najbardziej obiektywnie, jak mozemy, 
dlatego tez wyciqgamy na wierzch 
brudy, przekazujemy swoje spostrzeze- 
nia, dywagujemy, nie sciemniamy, ze 
MGS2 to REWOLUCJA, itd. No i 
skutecznie promujemy konsole, kt6re 
na to zastugujg (przynajmniej wg 
naszego rozeznania). Dalecy jestesmy 
od podsuwania Warn - Czytelnikom - 
wnioskbw, iz SONY jest najlepsze, 
bo... "jest najlepsze i basta!". Poki co, 
to wtabnie PS2 rzgdzi na rynku, ale 
donosimy z radobcig, ze Xbox si? 
rozkr?ca. (...) Osobiscie doczekac si? 
nie mog? momentu, gdy projekt XBOX 
LIVE zostanie wcielony w zycie (po 
szczegbty odsylam do stosownego 
artykulu, ktory sklecit Mazur) - b?dzie 
si? dzialo, oj b?dzie... 



OBI EG W NATURZE 

s — v '[...] Postanowilem napisab ten 
fwl list ' by PQdzielic si? z Wami 
wesotq/smutnq (skrebl co 
chcesz) nowinq. Juz mowi?, o co 
chodzi. Otoz 2 czerwca br. "pogonitem" 
mojego "pieca" za 1100 zt, pozyczytem 
50 zl od kumpla i nabylem w kantorze 
299 "eurosbw". Siano dalem bratu, 
ktbry pojechal i kupit Xboxa (tak, 
wtabnie ten Next Gen, ktbry jest tak 
ponizany przez wi?kszobb konsolowe- 
go brodowiska) w Niemczech. (...) 
Trzeciego czerwca sprz?t trafit do 
mojego domu, rozpakowatem i...? 
Czegob mi brakowato... Gdzie jest, do 
diabla, "demo-disc"?! Nie ma, nie ma, a 
w PS2 jest standardowo (po 15 
minutach ptaczu jakos si? z tym 
pogodzitem)! Ale dobra, mysl?: 
"zapuszcz? jakib film na DVD". I co...? 
Trzeba dokupic DVD PLAYBACK KIT. 
Tak, tak, a PS2 odtwarza filmy 
standardowo! (...) I co teraz? Ani PC, 
ani GIER, ani DVD - kulka w leb. 
Obecnie bwicz? "na Sucho" (pad 
wymiata:)! Wkrotce koiicz? "18-tk?“, 
wi?c dostan? siano i kupi? pilota (30$) 
oraz 2 giery: HALO i DOA3, ofkoz:). 

Ale co by nie mbwib, to wyszedtem na 
DEBILA MIESIACA... ROKU...? 

Czaicie ten motyw: miec Xboxa i kitrad 
go 2 miechy w szafie?! [...]" 

Zabiq, Chojnbw 

Bill dokfada do kazdej konsoli ok. 150 
dolcow, co zostato naukowo 
potwierdzone;). A zatem - jako ze ma 
teb na karku - postanowil odebrac w 
dose chamski sposbb to, co do niego 
nalezy:). Jak to si? mawia: nic w 
naturze nie ginie, hlehte! Nie zmienia to 
jednak faktu, ze na demo-disc powinien 
si? szarpnqb... 



COME HERE!!! 



0ta 



"(...] Czesb! Okolo 4 lata temu 
opuscilem Dolny Jjlqsk i 
___ przenioslem si? na Mazury. 
Aklimatyzacj? ulatwiala mi szara 
maszynka SONY. Jednak dwa lata 
temu, niestety, zwqtpitem w nia i 
sprezentowalem mlodszemu o 17 lat 



bratankowi (mam 24 lata). Do 
czerwcowej sesji (br.) uwazatem, ze juz 
nigdy nie usiqd? z zimnym browarkiem 
przed telewizorem , podlqczonym 
oczywiscie do najnowszego dziecka 
SONY. Jednak po zdanej sesji, nagle 
zapragnqtem posiqbb Czarnulk?. Te 
dwa lata wyjatowity mnie z wiedzy na 
temat nowych gier i PS2. Wiedzialem, 
co mam zrobib, poniewaz b?dqc w 
posiadaniu Szaraka kupowatem PSX 
EXTREME. Kupitem 59. 
numer Waszego pisma, potem 60. i przy 
okazji "Poradnik" (lato). Wtedy 
upewnilem si? na 100%, ze moje 
pragnienia sq wtabciwe. Od tygodnia 
jestem szcz?bliwym posiadaezem PS2. 
Nie b?d? ukrywat, ze oczywibcie 
zostata wyposazona w drobnq 
'niespodziank?'. Mam tez gdzies, ze jest 
slabsza od Xboxa (stara mitobb nie 
rdzewieje, nawet mimo 2-letniej 
separaeji). (...) W podj?ciu slusznej 
decyzji pornogt mi szczegblnie Wasz 
"Poradnik" - dzi?ki za to!!! (...) 
Pozdrawiam i zycz? milej zabawy na 
wrzebniowym Party. Tylko za duzo nie 
pijcie, bo w pazdzierniku trzeba isb do 
szkoltttyyyyyyy! [...]" 

Atheos, Pasym 



Nie Ty pierwszy, i nie ostatni! 

"Zabawki facetow" - a pod t? kategori? 
nie sposbb nie podciqgnqc konsol - 
majq to do siebie, ze z reguty si? nie 
nudzq. Jebli za mlodu (zazwyczaj 
wbwczas nast?puje iniejaeja, htehte!) 
wciqgnie Ci? wirtualny bwiat, to nie 
przestaniesz wen uciekab, a juz NA 
PEWNO o nim nie zapomnisz (rodzina 
moze skutecznie sttamsic ochot? na 
tak wyszukanq rozrywk?, ale to temat 
na osobny artykul). Podobnie jest z 
wszelakim sprz?tem RTV (AGD?:), ze 
o samochodach nie wspomn? - 
posmakujesz raz i nie podarujesz... Ale 
co najwazniejsze - wyrazam daleko 
idqce zadowolenie z tej prostej 
przyezyny, iz po dwoch latach przerwy 
odnalaztes si? w klimacie PE. Zostah z 
nami! 

PRZYJEMNE Z POZYTECZNYM? 



© "[...] Czytajqc PE od 

dtuzszego okresu czasu 
zauwazam, ze sporo 
publikowanych listbw dotyezy 
problembw Czytelnikow z uzbieraniem 
kasy na konsol?. Wiadomo ze 
wi?kszosc Graczy to ptec m?ska, a 
pteb m?ska oprbcz grania ma tez inne 
potrzeby (cielesne). Jako ze u mnie z 
kasq tez jest kiepsko, a z wypfaty 
raezej nie odloz?, musiatem znalezb 
inny sposob uzbierania na konsolk? 
(PS2). Mozna przeciez zostab 'dawcq 
nasienia" i tak jak ja w sposob 
'przyjemny' zebrac kas? na wymarzony 
sprz?t. Oczywibcie pozostaje jeszcze 
sprawa moralnobci, ale 180 zl piechotg 
nie chodzi, a mozna raz w tygodniu 
oddawab. wi?c sami wiecie jak jest. 

Nie "polerujcie" za darmo - moze to 
wstydliwa sprawa, ale optaca si?! [...]" 
dane autora do wiadomosci Redakcji:) 



Teraz postaraj si? uzbierac kas? na 
will? z basenem i dobra fur?. 
Powodzenia (zawczasu kup sobie 
masc na odciski)!!! 



0KAZJE 



“[...] Kiedyb juz napisalem do 
Was list. Okazat si? on 
maksymalnie denny. Sprbbuj? 
jeszcze raz... (...) Postanowilem 
zaatakowab waszg Redakcj?. Nie 
doslownie - si? rozumie, bo kto by si? 
rzucal na tylu swirbw (nie bierz tego do 
serca:)... (...) Ostatnio strasznie 
napalifem si? na konsolk?, a doktadniej 
na PS2. Po tygodniowej “kampanii 
reklamowej" wymierzonej w mego ojea, 
w naszym domku pojawilo si? czarne 
pudel... tfuu... Stacja:). Bytem bardzo 
podjarany. Niestety, mbj apetyt na 
granie znaeznie zmalal. Czemuz to? 
Ano dlatego, ze jej (PS2) nie 
przerobitem, co jest rownoznaezne z 
kupowaniem, w moich warunkach, 4 - 5 
gier rocznie:(. Oznacza to ni mniej, ni 
wi?cej. ze musz? kupowab same hity. 



a jak pewnie wiecie - takich na PS2 
jest sporo. Najpierw napalilem si? 
MAKSYMALNIE na GT3. Wtabciwie, 
jest to gra, dla ktbrej PS2 zostata 
kupiona. No i zacz?ly si? kfopoty. 
Chyba w calym Krakowie nie bylo tej 
gry. Z gbry mbwi?, ze chc? nbwk?, 
najlepiej z "platyny" - za 109 zl. 
Myslicie, ze zle szukalem? Dwa 
EMPIK-i, Media Markt, "platynowy 
sklep" SONY i kilka malych sklepikbw. 
Nic. Znalazlem tylko jeden uzywany 
egzemplarz! O bo chodzi jakby? W 
EMPIK-u koleb powiedzial, ze b?dq za 
kilka dni. Trza bylo cob kupib, bo PS2 
mialem juz 3 dni i nadal gralem w 
demka:(. Udalem si? do MM. 
Rozglgdam si?, patrz? - gierki na PS2 
od 49 zt. Fajno. Zatrzymalem si? 
dopiero przy pudetku, z ktbrego 
spoglqdat na mnie Dante. Patrz?: 99 
zeta. Spox. Chwila zastanowienia, 
przypomnienie sobie recenzji z PE - i 





Komix Korner 

I No i to by bylo no tyle. Wakacjom juz podzi?kujemy, rok szkolny si? zaczql - koniet byezenia 

si? na plazach i w nomiolach. Chociaz za kilkanoscie dni chyba klimat wakacyjny na chwilk? 
1 powroci, wszak EP3 si? szykuje:). Juz auj?, ze Szymocice dlugo o nos i o Was nie zapomnq. Wino 

.' VWf sie polejoooo, hejooooo! 

Chwilowo w kwestii Waszych komiksow panuje posucha. Niemal nic nie doslaj?, a jesli juz, lo 

S — olrzymuj? peace ponizej sredniej. A dobrze pami?lom, jak w czosie wakocji kilku "mastahow 

rysunkowych" obiecywalo grafiane "kosmosy". No coz... Lato si? skoiiaylo, a w mojej skrzynce nodal pustka. Co jest? 
OGtOSZENIE: Hooligan polrzebuje ludzi ch?tnych do tworzenio komiksow/mangi, najlepiej z PC i PhotoShopem, ze Slaro- 
chowic lub okolic (mile widziane dziewezyny w wieku 16-20 lat;)!!! 

PRYWATA 

Wolf - mozesz uciekoc lolomi, ale ja i tak 0? dopodn?! Dopadn? i pozbawi? wn?lnnosd! Mnie si? nie okroda!!! 

Mesl kupuj "Cavoliery" na EP3, albo nie wezm? Ge pod opiek?;)... 

KafiA ■ Loki aeko no bezowego Anal Inlrudero, henehe. 

Iksmon - musisz mi zgraf wszyslkie utwory z Twojej nowej ptyly! Jestes BOGIEM! 

W tym mieskp dostolem tylko jednq godnq pokazonia na lamoch KK prac?, stworzonq przez SlonislavTO "Blade" Mielcarka 
z Olsztyno. Jak powiedzial Sciera, proto jest "zeschizowona na maksa". Fabulka, choc prosla, rozwala na lopaty. Motyw 
"kaaotasmy" jest okrutnie sodystyezny, ale dzi?ki temu komiks tak mi si?spodobal:). Od strony grofieznej hisloryjka 
prezenluje si? bardzo dobrze - prosla kreska przywodzi mi na mysl graffiti czy design rysunkowych ludkbw z zespolu GoriHaz. 
Kolory zostaly nolozone ze znawstwem, nie klocq si? ze sobq. Barwy sq jaskrowe i pasujq do siebie. Kompozyqa i rozlozenie 
kadrow sq niezle, ale mogq sprowiac wrazenie nieco chootycznych. Ktos nie kumojqcy takich "zakr?conych” klimatow 
moglby si? pogubic. Jezeli chcecie robic przejrzyste komiksy, lo rodz? pr zedstawiac kodry trodycyjnie, w czterech, tudziez 
trzech rz?dach, Wtedy oko widza nie musi szukoc kolejnego obrazka, tylko skupio si? na samej historyjee. Ogolnie jednak 
jest wporzo. Widac, ze Stachu ma wlasny slyl, a to si? ceni. (...) PS: Nie wiedzialem, ze Dziadu ma koka pod dolna worgq;). 








PCHLI TARG 



I Kupif Amigj 1200 ( nojlepiej 'Magic') ♦ ronuranis 2 - 8MB FAST 
I BAM (ew. i ugorem emu uiaywisltgo * kopiocesor) . dyik 
I twordv * mysi . joys « kobel EURO (RGB) * gry (dyski, CD) . 
I ew. CD-ROM. OcnkuN propozyeii dot. sprijlu w (co naimniei) do- 
I biym stanie, niekonieeznie doklodnie w takim zestowie. Tel (0- 
I profiles 32) 226 16 52 (10.00 - 21.00), Mikolaw. prosit Powel 
I Dziuba 

I Sprzedom bonsde PS2 t okoblowonie • Duel Shock 2 t gry (IN- 
TERMATIONAI TMCKBFIEU), GRADIUS III i IV; no PSX: TEKKEH 3, dem- 



I mory Car-. . ... . . _ 

| zl. Tel. (O-peaMa-74) 372 67 54, peosie Omido 

gt( DEAD 0B ALIVE 3 (Xbox, PAL), 
e-moil: doo3@poato.onel.pl 



juz jestem przy kasie:). Na dodatek 
I zostafem obdarowany padem do 
I PSOne:). Bylem bardzo 'hepi'. 
Zacz?tem ciorad. Gra jest SUPER, ale 
to juz pewno wiecie:). Sielanka nie 
trwata jednak dtugo (jeden dziert), 
przerwat j? m6j brat dzwoni?c z 
informacj?, ze wladnie "przez 
przypadek" zahaezyt o EMPIK i... Nie 
zgadniecie co znalazl! Nie, nie bomb?. 
Now? Barbi i figurki Pottera takze juz 
mam, nie wspominaj?c o nowym, 
wspanialym albumie Shakiry:). Tak! Na 
polce byto wspaniate pudelko. "-Kupuj!" 
Godzink? pddniej gra GT3 byla w moim 
domu. Oj, cos czulem, ze Dante 
pojdzie na ladnych kilka dni w 
zapomnienie. Tak tez si? stato, Nie 
bod? Ci? zanudzat dennymi opisami, bo 
i tak wiem, ze czytanie tego listu to na 
I pewno dla Ciebie katorga:). Powiem 
jedno: ta gra RZADZI. Nie zaden 
Miller, Kwasniewski czy nawet Lepper. 
Rz?dzi GT3!!! No, jak ta gierka tak 
bardzo mi si? spodobala, to juz widz?, 
ze ta konsola si? 'zwroci':), bo to 
dopiero poczgtek hit6w. Niestety, juz 



wiem, ze nie zagram w niektdre z nich 
z powoddw finansowych:(. Trza b?dzie 
kombinowad:( No, ale m6wi si? trudno. 
[...]’ Hotlos, Krakow 

Dobra Twoja! Mora) ptyn?cy z tej 
historii jest taki, ze trzeba si? cieszyd 
z tego. co si? ma (bo jak si? nie ma 
tego, co si? chce...), (...) Przy okazji - 
temat ten by) poruszany na tamach 
■LISTOW kilkakrotnie, ale... dost?p do 
gier w Polsce jest mocno ograniezony, 
bez dwdeh zdari. SONY biadoli (i 
dziwid si? nie sposbb), ze sprzedaz 
oryginalnego oprogramowania dla PS2 
stoi na zenujgco niskim poziomie. No 
tak... Tyle ze cena gier to raz 
(wiadomo...), a dwa - skoro Zdzichu 
ma si? uganiad za wymarzonymi 
tytulami przez p6) kraju, woli przerobic 
konsol? i nabywac gry po 15 zeta u 
Manka, co to mieszka po s?siedzku, 
dodatkowo wspierajqc tym samym 
regionaln? przedsi?biorczosc. Nie jest 
jednak wcale tak zle, SONY wypada 
pod tym wzgl?dem najlepiej w Polsce. 
NINTENDO i MICROSOFT zostaj? 
daleko w tyle, ze si? tak wyraz?. 

GT3 - REPLAYE 



■[...] Po przeczytaniu w PE 
recenzji GRAN TURISMO 3, a 

przede wszystkim fragmentu 

dotycz?cego zaczepistych Replaydw 
(zaslinitem cal? stron?), mocno 
zapragn?tem Czarnuli. Dopiero 
11.06.2002 r. Mogtem si? przekonad na 
wlasne gaty, czy GT3 jest w 
rzeczywistodci takie wspaniate. Po 
zapodaniu tego psychodelicznego 
Replaya wykrzywilem ryj w stylu "ale 
to fajne', ale emocje opadty calkowicie, 
gdy zczaitem, ze tej psychodeli nie da 
si? kontrolowad, tzn. ustawiac kamer? 



(bez debilnych zmian przez konsol?), 
zapodawad kolejne efekty. T? opcj? z 
psychodelicznymi Replayami nazywam 
"perfidnym upychaczem", wystawiaj?- 
cym Gracza na m?ki Tantala... [...]" 
Ash, Olednica 

Zonk! Dla wszystkich maj?cych nerwy 
na fakt, iz w przypadku “dynamicznych 
uj?c" (ikonka z nutami) nie mozna 
kontrolowad zmian kamery, podsuwam 
ciekawy trik. W trakeie "powtorki" 
wystarezy wysun?d tack? konsoli 
("Eject”) i... manualnie mozna mieszad 
kamerami (m.in. klawisz "X"), tj. 
ustawiona raz kamera b?dzie Sledzid 
akcj? do kortca przejazdu! Gdy wyscig 
dobiegnie kohea - wystarezy wsun?c 
tack? do sroda - konsola zaskoezy i 
wszystko b?dzie OK. (wgra si? Menu). 
Milej zabawy! 

MEMORKI 

; "[...] Kupitem PS2 i co miesi?c 
: wymieniam gr? na inn? (doplata 
plus roznica w cenach gier). 

Nie mam za duzo kasy i nie mam tez 
karty pami?ci. (...) 1> Czy istniej? 
karty pami?ci do PS2 o pojemnosci np. 
1MB? 2> Czy istnieje przerdbka do 
PS2, ktora nie wplywa destrukcyjnie na 
laser? [...]" Ronaldo, e-mail 

ad. 1> Nie, 8MB to dolna granica 
pojemnodci Memorek dla PS2. Chod 
pojemnodd taka wydaje si? spora, co 
zreszt? jest prawd?, to jednak mozna 
si? przejechac, gdyz Save'y niektdrych 
tytutdw "waz?" ok. 1.5MB. Zamiast w 
tyt, patrz w przod: istniej? karty 
pami?ci o pojemnodci 16MB, jednak... 
Zreszt?, przeczytaj, co na ten temat 
ma do powiedzenia 
Remigiusz z Rudy 6l?skiej: 

"Rok temu kupilem wydnion? konsol? 
PS2. Do niej dostalem pada, gr? GT3, 
ale Memorki ani dladu... Bylem 

zarpad w t? gr? przez 
Save'dw! Po tym czasie 
troch? grosza i stan?tem 
przed wyborem: oryginalna 8MB 
Memory Card SONY, czy troch? 
doptacid i mied 16MB MC (ale nie 



oryg.). M6j wybdr pad) na pojemniejsz? 
Memork?. Wszystko by)o OK. Gralem 
w GT3, w mi?dzyczasie kupilem RE: 
CODE VERONICA X. Postanowilem 
zaszaled na wakaeje. Oszcz?dzalem 
caly rok, zrezygnowalem z wyjazdu na 
wczasy, ale nazbieralem odpowiedni? 
sum?, aby kupid dwie wysnione gry: 
GTA3 i MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE. I tutaj nast?pi)o ogromne 
rozczarowanie pol?czone z zalama- 
niem. Okazalo si?, ze moja wspaniala 
Memorka nie obsluguje tych dwdeh 
pozycji! I jak mam teraz grad?! Jestem 
wypompowany finansowo i nerwowo. 
Pierwszy etap MEDALa znam juz na 
pami?d (raz gratem pd) nocy i 
doszedlem do czwartego poziomu!), a 
przejscie dalszej cz?sci gry jest 
niemozliwe. Pozdrawiam wszystkich 
maniakdw PS2; a teraz przejd? po raz 
setny pierwsz? misj? w MOH:F:(. 

ad. 2> Bl?dnie pojmujesz zaleznosc 
pomi?dzy przerobieniem konsoli a 
destrukcj? czytnika. Otdz, czytnik nie 
psuje si? (czy tez inaezej - nie jest 
zmuszany do ponadnormatywnego 
wysilku) bezposrednio w efekeie 
wrzucenia do konsoli moda-chipa. Tak 
si? sktada, ze charakterystyczne dla 
przerobionej PS2 “mielenie" plyt 
wyst?puje z uwagi na jakodd plyt CD- 
R. Uzyj? po raz wtory porownania: 
laser odczytuj?cy dane z ptyty CD-R w 
porownaniu do lasera odczytuj?cego 
oryginaln? plyt? z gr? ma si? tak. jak 
samochod sun?cy po asfalcie i sun?cy 
po lodzie. Cod za cod. Jednak 
absolutn? rewelacj? jest Xbox: pirackie 
gry na t? konsol? s? nagrywane na 
plytach CD-RW (!!!) - czytnik w czasie 
pracy rz?zi niezym czolg wdrapuj?cy 
si? na Giewont! 



POWAGA 



■| "[...] Siemanko. Mysl? sobie i 
mydl? i tak mydl? i w koricu... 
pyk - znikn?lem;). (...) Widz? 
wyrainie, ze Wasze pismo powaznieje, 
chod staracie si? to ukryd. To juz nie 
to samo, co kiedyd. Teraz powaga, 
niestety, przechodzi ponad wariactwo 
(jedli mog? tak to okredlic). Jest fajnie, 



Nasz praktykant 
Hauwa, fuksiarz 
trzeba dodac (nie 
lubimy go), balowal 
w czasie wakaeji w 
Kanadzie (wyjazd "z 
kosciola" za pot 
darmo). Takie oto 
autobusy popylaj? 
po Toronto, 
promuj?c Xboxa. W 
srodku ustawione 
s? standy z grami 
na ktorych mozna 
popykac za 
darmoch?. 

A teraz Polska! 





bo dalej trzymacie si? tego, co 
zacz?liscie. Jestedcie jedynym pismem 
na rynku, ktore pisze dla ludzi i dla 
siebie, a nie wytqcznie dla kasy 
(chyba). Profesjonalne recenzje - 
staracie si? przekazac ‘na chtopski 
rozum", co wszyscy przyjmujq z 
entuzjazmem, bo kto by chcial czytad 
cos i co chwil? si?gad po slowniczek 
'trudnych wyrazdw' (oczywidcie, taki 
styl nic tym tekstom nie ujmuje, a 
nawet dodaje specyficznego smaczku, 
kt6ry my - Czytelnicy PE - tak 
kochamy). Zarty, dowcipy, takie tam 
dodatki oddajq pi?kno Waszego 
czasopisma: mianowicie udato si? Warn 
stworzyd cod, co podoba si? i starym, i 
mlodym. (...) HIV, czy podoba Ci si? 
taka praca? Masz czas wolny? Tyle 
ludzi do Ciebie pisze, wi?c wqtpi? 
zebyd miat czas wolny w weekendy... 
[...]■ Woytas, Mrzezyno 

Po pierwsze - wcale nie kryjemy si? z 
faktem, iz PE stopniowo powaznieje. 

Ot, pewne sprawy przychodzq z 
wiekiem, a i nie ma co oklamywad si? - 
nas uptywajqcy czas rdwniez dotyczy. 
Coraz wi?kszy problem stanowi dla 
nas "jezdzenie na fotelach biurowych 
po ulicy Sokolskiej", zwieracze juz nie 
te, wisielczy humor idzie powoli w 
odstawk?. Mamy swoje lata, ot co. Ale 
jest mlodziezowo - nie mamy zamiaru 
uzywad stow pokroju “kurde", gdy na 
usta cisnie si? dosadnie “k****", 
garnitury na nas nie lezq, a gry wydajq 
si? bye tworzone dla nas wtasnie, 
Gdybysmy robili to wytqcznie dla kasy, 
to pewnikiem dawno bydmy juz 
'poptyn?li‘ (jak kilka konkurencyjnych 
pism). (...) Robota jest fajna, nie liczqc 
pisania:). A na listy odpisywad nie 
musz?, nieprawdaz? Spoko, na 
nadmiar wolnego czasu nie narzekam, 
ale nie jest zle (nie liczqc “gtupawek"). 



BEDZIE W RYJA 



“I *[...] Kwestia oceniania gier w 

j PE... Uwazam ze jestedcie 

. . f zbyt wymagajqcy w stosunku 

do gier (a szczegolnie HIV). Moze to i 
dobrze, ale wydaje mi si?, ze 
przesadzacie. Przeciez tytuty a’la 
PES, GT3 i GTA3 zastugujq na “10‘. W 
kazdq z nich gram juz setki godzin i 
nie znudzity mi si? ani troch?. Wg 
mnie, to wladnie grywalnodd powinna 
stanowid najwazniejszy czynnik przy 
ocenianiu gry; pomijajqc fakt, ze grata 
w tych tytutach jest wspaniata. 
Przeciez ja juz nie pami?tam gry, ktdra 
w PE dostata ‘dych?‘. (...) I jeszcze 
jedno: HIV, nie musisz si? od razu tak 
unosid, gdy Czytelnicy przysylajq Ci 
krytyezne uwagi. (...) Dzi?ki, ze 
tworzyeie tak zaje*”ty miesi?cznik!l! 
[...]" Michat, Rybnik 

Moze i jestesmy wymagajqcy w 
stosunku do gier, ale taka nasza rola. 
Na Twoje zyezenie mozemy 
przesunqd (rozszerzyc do “12") skal? 
ocen. Bylbyd zadowolony? Zauwaz, 
ze to wtadnie grywalnosc stawiamy na 
pierwszym miejscu - ma ona 
najwi?ksze znaezenie przy wystawia- 
niu ocen kohcowych. No, chyba ze 
wolisz dredniq arytmetyeznq... Tylko 
jak by opisac spontanieznie rdznice 
wynikajqce z tresci gier ocenionych 
odpowiednio na "7.4" oraz "7.5"...? 

(...) Nie unosz? si?, najzwyczajniej w 
swiecie obijam pitk?. Przeciez nigdy w 
zyciu nie napisalem "Ja tak sqdz? i Ty 
tez musisz tak sqdzic, bo jak nie, to 
b?dzie w ryjal”. A gry o ktdrych mowa, 
dostaty najwyzsze noty od roku z 
hakiem (czyli 9+). A zatem bujaj si?;). 







z cvklu Amhltni czytelnicy PE nadestali, 



AjednakczasemwartoczytadteWaszewypociny(HIV: 
gadaj za siebie...;}. Po przerwie w zesztym miechu, 

W-Ti spowodowanej problemami z mojq skrzynkq mailowq, 

■i uderzamy z czyms na poziomie. Made okazj? przeczytad 

jeden z najlepszych tekstow publikowanych dotychczas w 
hHH "ambitnych". Autor (stary, zgubitem Twoje dane - odezwij si?, 
a b?dzie notka w przyszlym numerze z Twoim imieniem i 
nazwiskiem. Co wi?cej, czekam na Twoje kolejne teksty, bo wladnie takich 
ludzi trzeba mi w tej rubryce!). Dobre pioro, dekawe i poparte 
sensownymi argumentami przemyslenia. Serce mi si? zamienialo w jelito 
grube ze stresu, ze musiatem Ci ten tekst skrdcid niemal o "dwiar?". 
Bardzo ciekawe spojrzenie na przeszlosd "grow? i salonowa" - szkoda, ze 
nie dostatem Twego tekstu przed napisaniem “Salony... zdychajq?", dwa 
miechy temu. Wtasciwie nie wdaj? si? w polemik?, bo wszystko mi si? w 
tym tekdde podoba. Chyba po raz pierwszy w "ambitnych"... GratulacjelD 
[dziadu] 

Prywata: 

Stoik - za miesiqc moze cod da rad? z tym zrobid. 

Gorgon - wez Ty mnie nie denerwuj. Pami?tasz list jednego z 
Czytelnikdw? No to wiesz, ze potrafi? przy*"ad... 
wszyscy "ambitni": Ludzie, ostatnio zgin?ta mi wi?kszodd Waszych prac, 
wi?c KONIECZNIE wyslijcie mi te, ktore uwazacie za najlepsze. Nawet 
jedli sq to starsze prace, wystane juz jakis czas temu. 

SPIRALA 

Bardzo podobat mi si? tekst pt. "Zapach 8-miu bitow" splodzony przez 
HIV a i Sderk?. Nie to zebym si? uwazal za jakiegod krytyka, ale byt to z 
pewnosdq najlepszy tekst publieystyezny (czy jak tam kto woli, 
okotogrowy) jaki do tej pory pojawit si? na lamach PE. Mydl?, ze glownie 
ze wzgl?du na fakt, ze zmuszal do g!?bszych przemyslen. Przemysleh na 
temat gier, ich roli w naszym zydu i szansach ewentualnego rozwoju. 
Stoczmy si? zatem w dot spirali... 

Jaka rol? odgrywaja na naszej codziennej egzystenqi giy komputerowe? 
Pytanie to tatwe, gdyz jasne jest, ze istotnq! Ale czy tak naprawd? jest to 
cod, z czego powinnismy si? cieszyc? Czy jest to cod. co pozwala nam si? 
chetpid i uwazad za jednostki wybitnie elitame (hardkorowe)? Otoz 
uwazam, ze niekonieeznie. HIV calkiem slusznie zauwazyl w 
wymienionym tekdde, ze nasz kochany przemyst zaezyna toczyc rak. 

Rak pustki, tandety i poezuda narastajacej beznadziei. Od tamtego czasu 
gatunkami dominujqcymi na dzisiejszym rynku sa FPP - strzelanki, 
wyddgi i bijatyki. Tak, tylko te trzy, i moze jeszcze marginalnie japonskie 
RPG-i (w obr?bie konsol). Kazdy launch nowej platlormy jest oceniany pod 
katem tych wladnie gier. W przypadku PS2 byly to TTT, GT3 {HIV: sorry, 
GT3 ukazato si? nieco ponad rok wstecz...}, a w przypadku X-a - DOA3 i 
GOTHAM. Wracajac pami?da do starego Soniaka, mielismy TEKKENa i 
RIDGE RACERa. Czy zatem od czasow premiery PSX'a pojawity si? 
jakied radykalnie odmienne trendy? Jakod ich nie widz?, chodaz PSX miat 
swoja premier? par? ladnych lattemu. Branza zatoczyta tylko gigantyezne 
kolo. Co miesiac biorac do tapy miesi?czniki konsolowe natrafiamy na 
zapowiedzi nowych wyscigow, mordobijek i strzelanek FPP/TPP. 

EIDOS obowiazkowo wypluwa na rynek nowego TOMB RAIDERa, 
NAMCO wysmaza kolejnego TEKKENa, MIDWAY - MORTALa... 
Koniecznie musza to zrobid, bo by im si? jeszcze ujma na honorze zrobita, 
a Gracze mogliby si? na nich wypiqc, gdyby wymyslili cod nowego. Ja 
chdatbym si? teraz spytad, czym te gry rdzniq si? od swoich 
pierwowzordw sprzed kilku(nastu) lat? Moze ja jestem dlepy, ale poza 
zmianami w grafice nie widz? absolutnie nic nowego. Ciagle te same 
samochody, bronie i maksymalnie dume postade. W T4 dodali dwoch, czy 
trzech nowych ludkdw na krzyz, a juz wszyscy zaczynajq si? dlinic na 
samq mydl o tym. O yeah! Rzeczywiscie... rewelacjal No i teraz jak 
klepn? "X", to mi si? koles kiwa na boki, toz to rewoluqa w systemie walkil 
W MK5 znowu b?dziemy walczyd Scorpionem, Liu i Subem... Cool, cod 
nowego! Nic tylko si? zbrandzlowac. A w GT4 zamiast 500 samochoddw 
b?dzie ich 1 0000. 1 tez bpdzie to rewoluqa na miar? reality-horror-shol. 
Niektdre gatunki wr?cz bezpowrotnie ginq. zarzynane przez super szybkie, 
kolorowe jatki. Nowatorstwo i logika zdechty. Nawet jedli w grze pojawia 
si? jakis nowy element w skali serii, to i tak juz on gdzies wczesniej byt. 
Nie wiem, czy dzieje si? tak z powodu pustych glow producentow tych 
gier, czy raezej z mojego negatywnego podejsda (a moze mojej pustej 
gtowy?), ale naprawd? rzygac mi si? chce na samq mydl o tym, ze usiqd? 
przed telewizorenVmonitorem z zamiarem odpalenia jakiejs "nowej" gry, 
tylko po to zeby si? rozczarowad, i wstydzid przed samym sobq, ze 
wydalem 200 zl na jakis dmied. Niedawno kupitem RED FACTION (PS2) 
- poziom mojego zniesmaezenia drastyeznie si? podnidsf. Owa gra zostala 
przez rzesze napalericow okrzykni?ta mianem nowatorskiej. OK., niech 
b?dzie... Po kilkunastu latach ktod wpadt na to, ze jedli przytaduj? w ddan? 
z rakietnicy, to powinna si? w niej zrobid dziura... Geniusz i nowatorstwo, 
panie! No i luz, szkoda tylko, ze gdyby nie ta cecha, to gr? owa mozna by 
spuscid w szambie z odpadami spozywczymi. Smierdzi nudq i sterylkq na 
kilometr. OL kolejny klon "kleja", oczywiscie nie udany. Red, k"”a, 
Fucktion! (HIV: no i sobie u mnie przechlapated, stary:)... Wg mnie, RF to 
tytul wielki. Po pierwsze, team odpowiedzialny za t? gr? moze nie wpadl 
jako pierwszy na opisanq przez Ciebie zaleznosc, ale jako pierwszy 



wcielil patent w zyde tak efektywnie. I wiedz, ze odpowiedni engine, 
obliczajqcy podobne cuda-wianki, to wcale mata rzecz. OL np. 
szyby rozpadajq si? tutaj znaezniej bardziej efektownie, niz w 
"wielkim" MGS2, ze o mozliwodd drqzenia tuneli nie wspomn?... 

Po drugie, mozliwodd korzystania z licznych pojazddw po prostu 
rozwala - pod tym wzgl?dem "WIELKIE" HALO jest mi?tkie... Po 
trzecie, zaden to klon "kleja". mato tego - taki np. HALF-LIFE moze 
co najwyzej pierdnqd z zachwytu. Rzektem.) 

Mozna by rzec: nie podobajg ci si? nowe gry, to graj w stare, albo 
wcale. No, OK., ale niby jak mam to zrobid? Grad nie przestan?, bo 
jestem uzalezniony (mdglby rzec przeci?tny Jasio). Stare gry to 
moze i sq fajne, ale jak si? czlowiek cofnie w czasie jakied 1 5 lat. W 
odroznleniu od oglqdania klasyki filmowej, wykonywanie czynnodd 
sterowania jakimid kwadratowymi plackami w rytm popierdywania 
zatosnego pitolenia, z mojego punktu widzenia do czynnosd 
przyjemnych nie nalezy (HI V: to zalezy od punktu widzenia;}. I nie 
uwazam si? za estet?, zapewniam. A czy te niby-pi?kne 
wspomnienia jakie przywotujq, wiqzqce si? z grow? iniqaqq w 
budzie z automatami, sq rzeczywiscie takie pi?kne, jak wszyscy 
twierdzq? Zaczqtki uzaleznienia w cuchnqcej potem i "populamymi" 
szopy wypetnionej menelstwem spod ciemnej gwiazdy, to 
rzeczywidcie jest to "cod"? Nie ma to jak wrdcid pami?ciq do 
czasow, kiedy bylo si? okradanym i Izonym przez grupki 
napakowanych kutafondw, ktdrzy z obrabiania piwnic przestawili si? 
na proceder w "salonie". tqczqc "przyjemne z pozyteeznym". Na 
samq mydl o przystawionej do twarzy pi?dci i rzucanym przez z?by 
tekstem "kopsnij zetona" robi si? deplej na duszy, nie? Osobidde 
wolatbym wracad do czasow, kiedy po raz pierwszy zobaezytem 
zachod stonca nad morzem, kiedy po raz pierwszy poczulem 
mi?kkosd dziewcz?cego datka. Wolalbym, ale nie wracam. bo juz 
nie potrafi?. Zamiast morza, mysli przestania mi ta cholema buda 
na bazarze, zamiast dziewezyrty widz? faqat? spasionego 
wieprza, ktdry jako szef salonu gier patrzyt jak ta hiena, ile to tym 
razem kaskl mu przynioslem. Zamiast zyd i deszyc si? zydem, 
biegatem do tego przybytku by w pozniejszym okresie izolowac si? 
w zaciszu domowym, sp?dzajqc czas na ustawianiu glowicy w 
swoim C-64. Pi?kne to musialy byd czasy, prawda? Taka 
przezroczysta, ludzka plama siedzqca w swpjej jamie, karmiqca 
si? prymitywnymi bodzeami ze skrzynki z przyeiskami. Z takim to 
co najwyzej przeprowadzisz niezwykle budujqca dyskusj? na temat 
tego, czy antialiasing jest w tej czy tamtej grze, czy tez go nie ma, 
wszak kwestia to dla egzystenqi zasadnicza. A moze jest tak, ze 
kazdy z tych ludzikdw tak zachwycajqcych si? tymi dawnymi 
czasami chciatby w gl?bi serca powspominac cod bardziej 
wartosdowego. Moze po prostu swoje dziedhstwo przezyfi na 
bazie syntetyeznej pozywki zaszczepianej w ich organizmach przez 
dobrych wujkdw z firm programistycznych. Czuj?, ze te wszystkie 
mile retrospekqe to w zasadzie taka proteza wspomniert. To nie jest 
cod wartosdowego. To zwykle nic. Aoni chyba prdbujq sobie 
wrndwid, ze robili cod pi?knego, cod co mialo sens i dawalo im 
wiele wzamian. Jasne:)... Pozostala im jedynie frustraqa, no i 
poezude pustki, ktore prdbujq sobie zastqpid pseudo- 
wspomnieniami. T roch? to bylo niepowazne - tak przesiedzied 
przed konsolq i kompem najlepsze lata swojego zyda. 

Za 1 0 lat i tak b?dziemy biegad po korytarzach z giwerq w r?ku albo 
sdgad si? po torze Monaco. Ale wtedy b?dziemy mieli 
1 000000000000 polygon6w, a nie 3 000000 - i b?dziemy musieli si? 
z tego cieszyd. Jakis post?p oczywidde jest, ale za maty i nie w t? 
stron?, co trzeba. dad to. Obecnie moje zniszczone delsko targajq 
spazmy rozkoszy na mydl o empiryeznym obcowaniu z naturq. 
Lasy, strumyki. kwiatki i spiew ptaszkow... Potylu latach przed 
kompem/konsolami odezuwam silny, zwierz?cy podqg 
doswiadezania przezyc lagodnych i wydszajqcych. Dlatego 
postanowilem skonezyd z graniem. Mam dosyd dqgtego gapienia 
si? w coraz to glupsze ryje i uskuteezniania czynow, ktdrych sens 
kazdy rozgami?ty czlowiek kwituje slowami "pure debilizm". I nie 
interesuje mnie. ze jakis tam Snake jest taki fajny, nowatorski, 
filmowy i w ogole to ultra kuku i czysty horror szol. To taki sam 
patafian, jak tysiqce innych ludzikdw w tysiqcach innych gier. To 
wszystko jest juz tak nudne i wtome, ze nie wytrzymam dluzej si? z 
tym m?czyd. Lepiej poswi?cid czas czemud, co daje jakied 
konkretne efekty. Z grania nie wynika nic, chyba ze za efekt tej 
czynnodd uznac pierdy generowane podezas dluzszych posiedzen. 
Ale takie rezultaty nie satysfakqonujq mnie. Nie mam juz ochoty 
bardziej wysqczac si? z uezud, ktdrych poiniej nikt mi nie zwrdd. 
"Hej, kupowalem Wasze gry, oddajde mi wi?c wrazliwosc na 
pi?kno!" Chdatbym si? od tego uwolnic. Chdalbym wreszde 
dorosnqd, by moc zdad sobie spraw?, ze jest wiele pi?kniejszych 
rzeezy i miejsc na dwiede. ktdrymi mozna si? zainteresowac. Bo 
poki co jestem tylko malym trybikiem w wielkiej maszynie do 
wydskania kasy. Koncemy softlerowe zatykajq mi g?b?, zebym nie 
zaczql zbyt mocno kombinowac, i dalej 
kupowal te ich cyfrowe szmelce . 

mm 
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Za udost?pnienie urz^dzenia do testow dzi?kujemy firmie SYNITOPS z Wroctawia, ul. Swobodna 41/3, tel. (0-prefiks-71 ) 782 85 58. 
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PlayStation 2 



T estowanie sprz?tu z tzw. "gbrnej pbtki" zawsze sprawiato mi 
szczegolnq rado§6. Podobnie bylo i tym razem, kiedy mialem 
mozliwosb wyprdbowania jednego z najnowszych kontrolerow firmy 
NAMCO. Pistolet G-Con 2 (G/C SYSTEM PRODUCT #2) jest na- 
st$pc 3 wystuzonego juz GunCona, przeznaczonego dla pierwsze- 
go PlayStation (PSX). Jest to pistolet przygotowany specjalnie z 
mysl? o PlayStation 2 i zgodnie z oczekiwaniami, bije wszystkie 
poprzednie kontrolery tego typu o glow?. 



Pierwsze wrazenie - niezwykle pozytyw- 
ne: pistolet jest znacznie mniejszy od swego po- 
przednika, dodatkowo jest od niego duzo Izejszy. To 
bardzo wazne, szczegolnie jesli chcemy dluzej 'po- 
skakac' przed telewizorem z giwerka w lapkach. 






giwerk? 

Ksztattem nawiqzuje on do klasycznego. ale futurystycznie ulepszonego rewol- 
weru. Obudowa jest w kolorze niebieskim - trudno powiedziec dlaczego wlasnie 
na taki kolor si? zdecydowano; moze nawiqzuje w ten sposob do niebiesko- 
granatowych barw logo PlayStation 2, a moze po prostu uznano, ze pistolet ze 
wzgl?dow bezpieczeristwa nie powinien bye czarny (aby przypadkiem jakis 
zdesperowany dzieciak nie zaczqt straszyc nim swoich rodzicbw lub sgsia- 
d6w;). Mimo tego, ze pistolet jest bardzo leciutki, to jednak konstrukeja wydaje 
si? bye bardzo solidna; gun jest odpowiednio wyprofilowany, stabilny i bardzo 
funkcjonalny. 



R2, R2, •, L2 - czarna pilka 

•, R2, ■, R2 - czerwona, biata i niebie- 

ska pilka 

R1, ■. ■, LI - normalna pilka 

R1. •, L2, R2 • block Party 

R1 , L2, R1 , LI , •, ■. R1 , LI -stroje "Brick 

City'" 

■. LI , ■. • - stroje klaunbw 
•, R2, R2, R1 - stroje kowbol 
•, L2, R2, L2, L2, R2, L1.L2- stroje Elvi- 



X. X. X. X, ■ ■ ■ ■ • • • • 

- power-upy z energiq daj? Ci 1 00% energii 



X • ■ ■ X ■ • • X. ■ ■ X 

- nieskoriezone strzaly 



G-Con 2 podpinamy do konsoli przez jeden z portow 
USB (I), a dodatkowo specjalnym kabelkiem chinch (do- 
Iqczonym w zestawie) 
wpinamy si? w prze- 
, wod wizyjny mipdzy 

konsolg a telewizo- 
rem. Gwatantuje to 
duz? precyzj? i do- 
^ kladnosc urzqdzenia. 

/ “ ■'tA W poprzednim nume- 

I dM rze Mazur A san przy- 

# MH blizyt juz nieco samq 

technik? dzialania roz- 
Sr nych pistoletow. gdzie 

♦ GunCon bez w?tpienia 

nalezal do tych najlepszych. 
Jego nast?pca jest jeszcze dokladniej- 
szy. o czym pizekonujemy si? juz podezas kalibra- 
Celnosb pistoletu jest niesa- 
ILia tyle, na ile pozwoli nam 
Aznym kqtem (oczywiscie 
^ftfi dokladnie tarn, gdzie 



•, •, ■, LI - stroje Kung-Fu 
R2, L2, R2, L2 - stroje "Santa" 
L2, L2, - stroje "Tuxedo" 



ALIEN ESCAPE 
Na ekranie z napisem "PRESS START" 
wklep t? oto kombinacj?: 



■*, X, R1, A, ♦, L2, X, LI, •, X, R2 
- niesmiertelnosc 



cji prz 
mowita 
dwumel 
bez przd 
chcemy. 



■. t, L2, S, X, R2, •, •*, R1, • 

wszystkie CST odblokowane 



Na pistoled 
przyeiski, tak wi?c nawet oti 
Tym bardziej, ze na pistolej 
czas obslugi menu. Na, bo< 
SELECT, ora^pdatkowe kj 
umieszczono przyeisk (w ka 
Jak okazujfcftf^ycisk tel 



zon^^^^^H potrzebne podezas gry 
neni^^^^^Be musimy uzywac pada. 

io speeja^y krzyzak, pomoeny pod- 
ankac^^rajduja si? przyeiski START i 
ik^iai-A i B. Pooadto pod r?kojescig 
y.o dcsi?pnej klapki) oznaezony jako C. 
^Hmeydatny podezas gry. Trzymajac 
Wfi pykaiaa^jikatnie od dolu przela- 
s pomyslowe i fURKfejwtaine rozwigzanie 
g*£na?t?puje riiemal natychmiast, gdy 

liemy od dolu kolb? pistoletu. Miodzio! 

Oczywiscie jak na sprz?t tej klasy^^P^^nodzi leciutko i jest bardzo czuly na 
ruchy palca, przez co prawie zupelnie nie m?czymy si? podezas gry. 



R1, A, *, +, X, L2, ■, •», A, R2, LI 

-tryb "Boss" odblokowany 



•, R2, L2, •, A, U, X, ■», LI, X, t 
tryb "Making of" odblokowany 



4-, ♦, X, ■. +, +, X, ■, LI, L2, - nie 

upuszczasz power-upbw po uderzeniu 






Jezeli powyzsze kombinaeje zostanq 
wklepane poprawnie, zobaezysz blysk 
na ekra 



Pistolet znakomicie wspolpracowal z kazdym modelem telewizora, z jakim mia- 
tem okazj? go przetestowac. Producent gwarantuje poprawnq prac? z TV juz od 
Srednicy ekranu 10 cali, tym niemniej z praktyki wiem, ze obraz o srednicy 21 
cali to minimum podezas takiej zabawy; im tych cali jest wi?cej, tym lepiej:)l 
Niestety, podobnie jak pierwszy model GunCona, rbwniez ten, ze wzgl?d6w 
technicznych uniemozliwia zabaw? z telewizorami 100 Hz. Podobnie nie po- 
strzelamy sobie do obrazu wyswietlanego na ekranie LCD lub na projektorze. 
JeSli telewizor posiada filtr zapobiegajqcy promieniowaniu UV, przed rozpocz?- 
ciem zabawy nalezy go zdemontowab. 



■ Duke Nukem 
Advance 

Aby odblokowac cheat menu, 
podezas gry weisnij pauzp, przy- 
trzymaj "L" i wklep tp oto kom- 
binacj?: 4-, -t, A, -t, A, 

START, SELECT 



Testowany pistolet dost?pny jest w Polsce w zesta- 
[X XXX XI wie z gr^ VAMPIRE NIGHT (SEGA/NAMCO: recenzja 
V > z PSX EXTREME #53, ocena: "7+") w cenie detalicz- 

nej 330 zl. Za zachodniq granic? mozna go kupic w podobnym zestawie z grq 
TIME CRISIS 2, jak rowniez samodzielnie, bez gry (niestety, samodzielnie jest 
raezej trudno dost?pny). Pistolet nie jest kompatybilny w dot (a zatem nie 
pogramy w stare tytuly przeznaczone na pistolet z PSX), tym niemniej rekom- 
pensuje nam to znakomit? precyzja w najnowszych pozycjach tego typu na 
PS2. (...) G-Con 2 bez wqtpienia zaspokoi oczekiwania najbardziej wymagajq- 
cego Gracza lubigeego zabawki tego typu.n 

NORBY 



■ GT Advance 2: 
Rally Racing 

Wszystkie czpsci luningu: 
Przylrzymaj L + B i weisnij /. 
fiodalkowe Iryby i auta: 
Przylrzymaj L + 8 i weisnij \. 
Wszystkie trosy: 

Przylrzymaj L + B i weisnij &. 
Wszystkie samoehody: 
^Przylrzymaj L + B i weisnij <. 



Cala gra odblokowana: 

Na ekranie z wyborem misji wklep t? 
oto kombinacj?: LTHUMBSTICK BUT-i 
TON, BLACK, RTRIGGER, RTHUMB- 
STICK BUTTON, WHITE, LTRIGGER 



Ukoriczenie wykonywanej misji: 
Podezas gry wklep t? oto kombinacj?: 
LTHUMBSTICK BUTTON, WHITE, 
WHITE, BACK, RTHUMBSTICK BUT- 
TON, WHITE 



mmw 



WyKONANIE 



PRZYDATNOSC 



WERDyKT 













A BUG'S UFE 


17 


ABE'S EXOOOUS 


. 19.70 






AKUJI THE HURTLESS 


19 


ALIEN RESURRECTION 


4G 






ALONE IN THE DARK: THE NEW 


mr.HTum 




































BLOODY ROAR 2 


. 19.22 


tatvf u 




(RUTH OF FIRE 3 


. 13.14 














BUGS BUNNY: LIT 23-24,25 


BUST A MOVE 2: DHM 


21 






CHASE THE EXPRESS 


... 31 


CH0C0B0 RACING 


22 


CrtRONO CROSS 


38 39 


CIVILIZATION 2 


.19.20 


















CRASH BANDICOOT 3 


16 








32 






DARK C10U0 


. S4 


OARKSTONE 


44 


nikf uiesA put 




DEAD IN THE WATER 


IB 






























DRACUIA RESURRECTION 


.35-36 










DRIVER 7 


40 


DROPSHIP 


56 


DUKE NUKEM TTK 


16 






EAGLE ONE HARRIER AnACK. 


31 














FUR EFFECT 


32 


FUR EFFECT RETRO HEUX 


44 










FINAL FANTASY CHRONICLES . 


.48,49 


FINAL FANTASY IX 


.41,42 


FINAL FANTASY TACTICS 


20 








FINAL FANTASY VIII 


.26,27 



MU FANTASY IX 37 

HOIGAN BROS SO 

FOOTBALL MANAGER 7001 40 

FRONT MISSION 3 33.34 

GEX3 21.22 

G POLICE 2 _ 26 

GRAN TURlSMO . 10. 16 

GRAN I1JRISMO 2 30 

GRAN TURlSMO 3 49. SO SI 

GRANOIA 28 

GIA LONDON 22 

6TA3 53 

GUARDIAN S CRUSADE 21.22 

HALF LIFE 51.53 

HARVEST MOON 44 

HEAOHUNTER S3.S8 

HEART Of OARKNESS 13 

HEROY GEROY 57,58 



ICO 

IN (OLD 8(000 
ISS PRO 98 



...51 



SHAOIIN 31 

SHADOW OF MEMORIES 45 

SHAOOWMAN 26 

SHADOWIIAN 2 5? 

SHEEP, DOG N' WOLF SI 

SKENMUE 7 54 

SllfNT HILL 19,20 

SILENT HIU 7 SI 

SOUl OF SAMURAI 2324 

SPEC OPS 3“ 

SPEED8ALL 7100 40 

SPYRO THE ORAGON 16 

SPYR02 29 

STAR OCEAN 23 24. 25 

STREET FIGHTER EX2t I 

STREET FIGHTER 2IR0 3 18.19 

STREET SK8ER 2 34 

SUIKODEN 1.2 

SUIKODEN 2 28 

SW El: PHANTOM MENACE ...25 



...It SYPHON FILTER.... 



... 20,21 



ISS PRO EVOLUTION 2 


46 


SYPHON FILTER 3 


S3 










JAR & BAXTER 


55 


TALES Of DESTINY 2 . 


S3 


JAMES BONO: THE WORLD IS NOT 


IFCHNOMAGE 


49 










KM) 


22 


IINCHU 2 


38 


KUYMAN _ 


16 


THEME PARK WORLD 


34 


K10N0A 2 


50 


THRILL KILL 


. IS 


KNOCKOUT KINGS 


17 


TOCA 2 


17 










LEGACY Of KAIN 


.. 3. 4 


TOMB RAIDER 3 


. 16. 17. 18 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER .... 25 


TOMB RAIDER 4 


29 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2 ... 55 


TOMB RAIDER CHRONICLES 40 41 


















LIBEROGRANDE 


17 


TONY HAWKS SKATEBOARDING 27.29 


IMA MANAGER 


28 


TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2 39 


























16 


TTT 44,45,46,48,49,50,51,54 


























MISSION IMPOSSIBLE 


28 


UNREAL TOURNAMENT 


45 


MORTAL K0M8AT 4 


. II 12,13 


URBAN CHAOS 


32 


MUSIC 2000 


29 


VAGRANT STORY 


34. 35-36 


NBAUVE'99 


18 


VALKYRIE PROFllf . 


39 


NEEO TOR SPEED 4 


. 20.21 


VANOAl HURTS 


2. 3 


NIGHTMARE CREATURES 2 


35-36 


VANOAl HEARTS 2 . 


29. 30 


0 0.1. 


16 


VIGILANTE 8 


30 


P MANAGER 90 


2324 


V-RALLY2 


2S 


PARASITE EVE 


14 


WARCRAFT? 


3 


















PREMIER MiNAGER '99 . 


20 


WILD ARMS 


9 


RAIIROAO TYCOON 2 


33 


WILD ARMS 2 


34,35-36 


RAYMAN 2 _ . .... . 


39 


WORLD SCARIES POLICE CHASES .. 47 










RED ALERT RETALIATION ... 


15 


WWF WARZONE 


15,16,17 
















RESIDENT EVIL 3 


. 27,31 






RIOGE RACER TYPE 4 


17 






ROGUE SPEAR 


46 






ROGUE TRIP 


..... 16 






ROllCAGE 


20 






SAGA FRONTIER 2 


29,30 








| | Prosz? o przestanie faktury VAT. Nasz NIP: 
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Upowazniamy firm^ Grupa 69 dowystawieniafaktuiy 
VAT bez podpisu odbkxcy. 
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POR^DHIH 

Kazdy egzemplarz PORADNIKA PSX EXTREME zawiera 
super naklejk?, ktorg mozesz zmienic oblicze swojej konsoli. 
Mozesz nakleib na swojq konsole grafike Resident Evil 2, 
Tekken 3 (w dwdch wersjach), bgdi Tombi! Tego nie 
dostaniesz nigdzie indziej. W PORADNIKU PSX EXTREME 
znajdziesz m.in. tipsy i porady do ponad 350 gier na PlayStation 
(44 strony megapomocy), wyczerpujqcy artykul o prawdziwej 
historii tej konsoli i przeglqd podstawowych akcesoriow na 
PSX. 



W kazdym PORADNIKU znajdziesz jedng z ekstra nakle- 
jek na Twojg konsoli: 
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